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Santa Maria de los Buenos Aires. Enero de 1776.

La "Gran Aldea” se vio convulsionada por la noticia de una
expedicién - mas que nada de caracter exploratorio - a las bravias, y
a veces traicioneras, aguas del Atldntico Sur, con el objeto de mejorar
los conocimientos sobre las costas, la flora y la fauna de la Tierra del
Fuego, Islas Malvinas y demas archipi¢lagos de la zoma. Para ello, la
Armada Real destacé un navio cuya tripulacién ademés de los
marineros y soldados mndispensables en una expedicién de estas
caracteristicas, estaba compuesta por estudiosos de la flora, fauna y
geografia de aquellas apasionantes regiones,

La navegacion transcurrié sm novedades de importancia hasta
que se llegd a las adyacencias del Cabo de Hornos, donde una furiosa
tempestad azotd por varios dias a la nave espafiola , destrozandole
finalmente el palo mayor y dejando a la embarcacién a la deriva,
mdefensa ante la opulencia de la madre naturaleza. Esta tnste
sitnacién se prolongo durante una semana, aproximadamente, hasta
que sobrevino el inevitable desenlace : el navio acabé destrozandose
contra un gigantesco témpano de hielo, haciendose afiicos y
esparciendose por completo frente a las costas de un temitorio
mhodspito v aparentemente deshabitado : la "Terra Incognita”, en latin
tierra desconocida.

Sélo hubo un sobreviviente : el bidlogo Sebastion de
Anchorena, a quien la providencia salvd del naufragio y depositéd
mansamente sobre las escarpadas costas de la "Terra Incognita”.
Ahora, seremos nosotros quienes deberemos infervenir, saliendo en
ayuda de Sebastidn de Anchorena y conduciendold a través de mil y
un trampas, mil y un pehigros por el laberintico sendero que conduzca
al ¢scape de la misteriosa Terra Incognita.

S e —————




Poco ¢s lo que se sabe, lamentablemente, de la mistica 1
conocida con el nombre de "Terra Incognita® pues aqui Iz historia
entrelaza con la leyenda.

Podemos afirmar, sin temor a equivocarnos, que se halla -
hallaba - ubicada en algtn lugar cercano al Cabo de Homos, que
de dimensiones reducidas y que en su aspecto externo no es mn
diferente al de otras islas de los mares del Sur.

La leyenda le asigna propiedades fantisticas, como que
aspecto deshabitado es un disfraz, v que allf habitan criaturas de |
timeblas. Viejas historias marineras relatan sucesos misteriosos fren
a sus costas, o viejas canciones de tono satdnico que Ia brisa del m
parece llevar desde donde se cree estd ubicada la isla...
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Ante todo, debemos siempre recordar
"S6lo los valientes sobrevivirin en la endemoniada Terra Incogmta”.
Sed valientes, pues, y conducid al pobre Sebastiin hecia el
camino que le asegure Ja libertad !

Como cargar el programa

Vamos a explicar como cargar (hacer comer, pomer em
fancmnmmeutg)Tmlmogmmde fmaquepodanmw y jogar
, POT supuesto - nuestra reciente adquisicion. Las instrucciones
quesedemlanmparacmgarel]uego d:rectamentedeld:squete
original de distribucién, de fomaquelosqne&eseenmstalax?ma
Incognita en su disco rigido o disco RAM , deberdn primero leer la
seccién de Instatacidn.

Para ¢jecutar ¢l programa, entonces, debpmos segmr los

mgmen:tes pasos:
. Introducir el disquete etiquetado como "Disco de Juego en su

disquetera correspondiente.

2. 8i es que la unidad con la que estamos trabajando no es la de la

disquetera, posicionamos en ella (tipeando desde el DOS , por

gjemplo, A: ENTER).

Teclear JUE GO y luego pulsar ENTER.

. Tras este Gltimo paso, se habra cargado el programa, y nos debera
aparecer en pantalla un mensaje indicAndomos que debemos
ingresar el disquete original etiquetado como "Disco Llave”.
Insertemos pues, este disquete y pulsemos ENTER si estamos
utilizando la unidad A: o Ia bama espaciadora si estamos
utilizandoc 1a B:.

5. Luego de haberse verificado la autenticidad del disco llave, se

nos volvera a pedir que insertemos el "Disco de Juego”, a lo que
responderemos insertando el disquete y pulsando una tecla, tras

el




lo cual se terminari de cargar el programa y no habra ma
mtercambios de discos.

Teclas de Manej

Ya con el juego cargado en memoria, nos aparecers ¢l men
principal donde tendremos una serie de opciones - de color naranja
¢on una resaltada ~ de color amarillo brillante. Por medio de las tecla
de los cursores arnba y abajo, podemos ir cambiando la opcién
resaltar en la direccién correspondiente. La seleccién de una opeit
se realiza mediante la tecla ENTER.

Asi, por ejemplo, si tenemos resaltada la opoién JUGAR
pulsamos la tecla ENTER, abandonaremos ¢l ment principal p
entrar a la parte donde se desarrolia el juego.

~ Dentro de este dltimo, es decir del juego en si mismo
responderan las sigmentes teclas:

o Las teclas de cursor izquierda y derecha moverin a nuestr
personaje en la direccién correspondiente (izquierda o derecha),

 Latecla cursor abajo hars que el protagonista se agache.

» Pulsando SHIFT haremos que nuestro personaje salte; y con
teclas Ctrd (control) o Alt hardn que amoje el hacha, unic
herrannenta que Sebastifin de Anchorena ha podido salvar de
naufragio (en caso que el hacha se halle en vuelo, con las tecla
Ctrl y Alt Jograremos que el protagonista lance golpes de pufio
sus osados - y n@merosos, por cierto - enemigos).

Adicionalmente, disponemos de la tecla ESC que abortars 1

partida y hard que volvamos al mend principal; de las teclas + y

(mas y menos) del teclado numérico - las de color gris - qu

aumentaran o disminnirén, respectivamente, el volumen de la misica.

La tecla Pause (que puede aparecer también como break en cierto

teclados) detendré la accién hasta que se presione alguna tecla.
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opcion

Las opciones que disponemos en ¢! mend principal son las
igmentes:

Jugar : no es muy dificil imaginar para que sirve. Nos enviard
lirectamente a donde transcurre la acciém.

Dificultad : podemos eclegir entre tres niveles diferentes, facil
ormal y diffcil.

Claves : aqui podremos mgresar las claves que el mismo
srograma nos facilitard cuando vayamos completando los distintos
niveles, de forma que si deseamos seguir jugando desde un punto mas
wvanzado no tenemos mas que ingresar la clave correspondiente en
este sub memi. ;Que si podemos dar las claves? De ninguna manera,
3¢ las van a tener que ganar jugando (y sudando)}!!

Controles : aqui podremos elegir la forma de controlar a
muestro personaje, mediante teclado o joystick (palanca de juegos).
Este ultimo, ademés de por supuesto ser ¢l método de control més
apropiado en un juego de accién como lo es Terra Incognita, presenta
en las PC particularidades de funcionamiento que hacen que sea
necesario "calibrarlo” antes de que este preparado para ser utilizado
correctamente. Mas detalles sobre esto se pueden encontrar en la
geccion de Calibracién del Joystick.

Demo ; con esta opcidn se nos brindard una demostracién del
juego con la computadora misma manejando a Sebastian de
Anchorena, previo paso de los titulos del programa. Tener en cuenta
que si estando en el mend principal ¢l usuaric permanece inactivo (es
decir, no pulsa ninguna tecla) por 45 segundos, el juego se pone en
modo demostracién automaticamente, lo que le da al programa otra
funcién mas : protector de pantallas multimedia (con gréficos en
movimiento, mésica y efectos de sonido digitalizados, etc.). De modo



garantizado-.
Informacion : nos muestra en pantalla la histora de com
Sebastitn de Anchorena se ve envmelto em tan graves apret o

Instalacion

Instalar es crear espacio en el disco rigido de la maquina
alojar alli el juego que originalmente viene en disquetes. Temra
Incognita funciona perfectamente desde el disquete, pero
avelerar los procesos de carga - inevitables en un programa con
cantidad de gréficos, misicas y efectos de sonido que posee ¢
presente Juego - es buena idea instalarlo en el disco rigido, pues
poca cantidad de espacio que utiliza - para los estandares actuales
1,2 megabytes, se verd compensada con creces mediante Ia rapide:
en los acceso a disco y la disponibilidad inmediata.

etiquetado como "Disco de Juego" en su correspondiente disquet
posicionarnos sobre la misma - tipeando, por ejemplo, A: ENTER
¥ luego tecleando INSTALAR y pulsando ENTER.



no la podrd crear y toda la operacion serd abortada presentandosé .
uno de esos temidos mensajes de error.

81 todo ha salido bien, estaremos posicionados en nuestro
flamante directorio con nuestros igualmente flamantes archivos del
Juego grabados en €l. Con sélo teclear JUEGO y pulsar ENTER
podremos cargar Terra Incognita.

nfi iGN

El juego posee un programa de configuracién (denocminado
CONFIG.EXE) de forma de poder cambiar sus mecanismos intemos
de funcionamiento y poder adaptarse de la mejor forma posible a los
distintos tipos de PC y sus particularisimas configuraciones.

De esta forma, cargando el programa, mediante el tipeo de
CONFIG y la pulsacién de ENTER, tras ENTER una vez que
veamos la caja de dialogo de presentaciém y A-C y uego ENTER
para abrir la ventana de configuracién en s misma. Las opciones gue
se nos presentardn, tendran que ver sobre todo con el aspecto sonoro;
asi podremos elegir:

En somido, se nos presentarédn las opciones de Miisica y
efectos de somido, con lo que en el juego disfruteremos de musicas de
fondo més ruidos de acciones tales como saltos, hachazos, ete.; Silo
muisica , con lo que no se producirdn efectos de sonido;, S6le efectos
de sonido, donde no se escuchard ninguna mdsica, Ni muisica ni
efectos de somido : variedad en la cudl no se emitird ningém tipo de
somdo - esta opeidn puede Hegar a ser 1til en maquinas lentas, 286 de
menos de 20Mhz, para acelerar el desarrollo del mismo juego.

En dispositivo de salida, podremos elegir el tipo de placa de
sonido que disponemos, desde el parlante de la PC (con el cudl,
sorprendentemente, podremos escochar misicas y  sonidos
digitalizados de alta calidad) hasta una SowdBlaster , pasando por el
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Sound Source o hasta mecluso una muy simple plaquetita - Conversor,
D/A - que nosotros mismos nos podremos construir (por menos de
10$) que conectindola al puerto paralelo de la impresora y a un
amphficador 0 equpo de audic nos da una calhidad de somdo
comparable al de una SoundBlaster!;Y funciona con otros programas,
como el Modplay , WOW o VisualPlayer también!.(Ver en los
archivos de texto que acompafian a Terra Incognita como armarsc
usted mismo esa pequefia plaquetita).

En Frecuencia, podremos seleccionar a que frecuencia es
mezclada la onda sonora y enviada a través de la placa de somdo
seleccionada (cuanto mas alta la frecuencia, mayor calidad posee el
sonido, a la vez que se necesita de una PC més rapida). Las opciones
van desde 6Kz (6 KiloHertz) hasta 22K/z. Tener en cuenta que con
¢l parlante interno de la PC, por caracteristicas propias de
construccién no se gana absolutamente nada en calidad yendo mas
alla de /9K)z, frecuencia de mezclado que soporta perfectamente
unz PC equipada con un procesador 80386 de 40Mhz de velocidad.
Se debe notar, también, que ctertos manejadores de memoria como el
EMM386 o el QEMM386 mterrumpen a la computadora una
cantidad de veces por segundo, lo que hace que se pierda calidad en
el somdo, por lo que s se quiere lograr la méaxima calidad musical,
especialmente con el parlante interno de la PC, lo mejor es
desactivarlos.

Con la opcidn Control, podremos seleccionar el método de
manejo del juego sea este Teclado o Joystick, aunque esto lo
podremos reahzar también desde el mismo sub meni de
CONTROLES dentro del propio juego.

Una vez que hallamos seleccionado las opoiones de nuestra
preferencia, no tenemos més que pulsar el botén ACEPTAR para que
estas queden registradas en ¢l disco y estén disponibles cada vez que
carguemos ¢l juego.
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Calibracién del Joystick

Una vez dentro del mismo programa, 1 al mend de
CONTROLES y alli al de CALIBRACION DEL JOYSTICK.
Sigamos las instrucciones que aparecerdn en pantalla, llevando
primero la palanca al extremo superior izquierdo y pulsando el botén;
Juego llevando Ia palanca al extremo inferior derecho vy pulsando el
botdn.

Con esto ya quedard cahbrado nuestro joystick, en caso de
que el que poseamos sea un modelo "rebelde” con una segunda
calibracién deberia bastar, v si no, como Gltimo recurso, estando en
la parte del juego en si mismo podremos realizar "ajustes - finos”
mowviendo los dinles de cahbracitn que suelen traer los joysticks en
sus bases.

Cupdn de reqistracion

En 1a caja del juego se halla, ademas de los discos y el
manual, un cupén de registracion, el cudl es muy convemente
completar con letra clara de imprenta y enviar a la direccién en el
especificada.

Enviando el cupdn, usted se convierte en un usparo
registrade de Temra Incognita, lo gue le producird beneficios come
precios de descuento especiales en ofros programas de COSMOS
Software, soporte téemco ¢ mformaoidn totalmente gratuita y al dia
sobre los nuevos programas que vayan apareciendo.
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