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DaB die Nesquik-Rezepturen Fluchtmaschine hat, macht es
so beliebt und begehrt sind, wirklich schwer, ihm auf den
wundert keinen. Aber daB der Fersen zu bleiben.
gréBenwahnsinnige Doc Crazy Aber Quiky und seine Freunde
sie in die Hande gekriegt hat, , sind nicht zu stoppen. Die
@ Nesquik-Rezepturen dur-
7 fen einfach nicht in
i falsche Hande geraten.
Deshalb:

Auf zur Suche nach Doc
bor, dann verzaubert er | Crazy - zusammen mit
auch noch unschuldige Quiky muBt ihr das gestohlene
Tiere. Und daB er auch noch eine  Rezeptbuch wieder einsammeln.

schaffen.

Erst stiehlt der Doc die J
geheime Rezeptur aus
dem Nesquik-Geheimla-
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Im Wald: Zwischen Baumen,
Steinen und Pilzen verfolgt
Quiky die Spur des verrlckten
Doktors. Uber Abgriinde und
gefahrliche Stachelpflanzen
geht’s. Vorsicht: verzauberte
Tierel

Unter Wasser: Selbst unter
Wasser funktioniert die Flucht-
maschine von Doc Crazy. Quiky
taucht unter, und die Verfolgung
geht weiter. Auch hier heiB3t es
aufgepaBt: Verzauberte Unter-
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wassertiere lauern in der Tiefe.

Im Schnee: Auf Gleitschuhen
ist Quiky ganz schoén schnell.
Um dem Doc erfolgreich auf
den Fersen zu bleiben, muf3
er allerdings auf Schneeballe
achten und naturlich die ver-

zauberten Pinguine austricksen.

Die Wiste: Mit einem Vorrat an
Nesquik, trinkfertig gegen den
groBen Durst, macht sich Quiky
auf den Weg durch den hei3en

Wiistensand, um Doc Crazy
aufzuspuren, der sich hier
irgendwo befinden muB.

Die Raumstation: Die letzte
Chance — der Doktor darf nicht
in die Weiten des Alls entfliehen,
bevor ihm Quiky das Rezept-
buch endgultig abgenommen
hat. Das erfordert schon einiges
Geschick — aber die MUhe lohnt
sich, denn was ware die Welt
ohne Nesquik.




Erforderliche
Hardware

Das Spiel bendtigt min-
destens einen 100 %
IBM-kompatiblen 386-
SX-Rechner und 6 MB
freien Speicher auf der
Festplatte. Willst du den
digitalen Sound
genieBen, bendtigst du
einen Soundblaster
oder eine 100 % kom-
patible Soundkarte.
Andere Programme
(wie z.B. Windows,
Norton Commander
usw.) sollten verlassen
werden, bevor das
Spiel gestartet wird.

Startvorbereitungen

Um das Spiel zu installieren, gehe
folgendermalBen vor:
¢ | ege die Diskette ein, und starte das
Programm SETUP auf deinem

Diskettenlaufwerk.

* Wahle nun die Sprache aus, in der
das Spiel und das Auswahlmenu
angezeigt werden.

» Wahle aus dem Menu die Option

»SPIEL INSTALLIEREN®.

» Gib das Verzeichnis an, in welches
das Spiel installiert werden soll.

v Stelle ein, ob du einen Soundblaster.

besitzt, und wenn ja, wie er konfiguriert ist.

* Das Spiel wird nun von der Diskette
auf die Festplatte installiert.

¢ L etzte Anmerkungen findest du im

MenUpunkt ,READ ME. LESEN.*

¢ \Verlasse nun das SETUP-Programm,

und gib ,,QUIKY*" ein, um das Spiel zu

starten.
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Steuerung von Quiky

Du kannst Quiky wahl-
weise mit dem Joystick
oder mit der Tastatur
steuern. Benutzt du einen
Joystick, so driicke ein-
fach in die Richtung, in
die sich Quiky bewegen
soll. Der Feuerknopf A
oder mit dem Joystick
nach oben laBt Quiky
springen, wahrend Feuer-
knopf B Quiky dazu ver-
anlaBt, mit Frihstlcks-
flocken zu werfen. Bei
Tastatursteuerung ent-
sprechen die Pfeiltasten
den Richtungen des
Joysticks, die SPACE-
Taste entspricht Feuer-
knopf A und ALT dem
Feuerknopf B.



Und noch ein paar Tips zum Erfolg wavannnnannans

Die Freunde Die Leben AUFGEPASST:

3 Freunde stehen Quiky zur Sammle die versteckten Buch- Nur wer seine Gegner kennt,
Seite — wenn ihr Hilfe wollt, staben von N-E-S-Q-U-I-K, und kann sie austricksen — also
kénnt ihr sie ansprechen. du gewinnst zusatzliche Lében. aufgepaBt auf:

e verzauberte Tiere

e gemeine Stacheln

'

Energie tanken Bonus-Level A 313 e den Doc in seiner Flucht-

So eine wilde Verfolgung zehrt Uberall auf dem Weg durch die maschine

an den Kraften — da empfiehlt 5 Welten sind Bonus-Levels

sich, Nesquik-Nachfullbeutel versteckt. Wo, wird nicht ver-

einzusammeln und in die raten — eine Herausforderung

Nesquik-Dose einzufiillen — an eure CleverneB. @i’mw m

das gibt zusatzliche Energie.
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