aulchen Panther, durch seine ausschweifende
d Lebensfithrung mal wieder véllig bankrott,
sucht einen Job. ,Hausdiener* das wire
, ihm gerade recht: am Tage in vornehmen
- Hausern wohnen und nachts die Leute ausrauben. Fiinf davon wiirden
schon reichen! Dann kdnnte Paulchen sich endlich im Siiden von dieser
anstrengenden Arbeit erholen. Anstrengende Arbeit? Ja, Paulchen
konnte bei seinen Vorstellungsgesprachen nicht damit rechnen daf alle
seine Herren Schlafwandler sind. Nun muR er seinen ]ewelhgen Herrn
so durch das Haus fiihren, das dieser nicht aufwacht, und Paulchen in
Ruhe die Wertgegensténde einsammeln kann.

Doch auch Inspektor Clouseau ist nicht untétig. Seit Jahren schon ver-
sucht er Paulchen auf frischer Tat ertappen zu kénnen. So schleicht auch
er im Haus herum. Oje, in diesem Durcheinander soll Paulchen nurt un-

entdeckt sein Ziel verfolgen? Aber er hat ja noch ein paar Tricks dabei . ..

Spielablauf

Als erstes kann Paul sich aussuchen, wohin er gehen will:
- zu den Stellenangeboten: )

Hier kan Paul sich einen Herren aussuchen.
= ins' Kauthaus:

/ Jereicher der Herr, desto gepflegter muR Pauls

/ Erscheinung sein. Hier kann er sich, falls genug
Geld vorhanden, seinen Frack, Zylinder usw. fiir
seine Anstellung kaufen.
Also: zuerst ausriisten, dann vorstellen! In die Hauser der Reichen
kommt man nur, wenn man die Vorherigen erfolgreich ausgerau . . . 5h,
besucht hat. Fiir die verschiedenen Hauser braucht man: .

Haus 0: -

" Haus 1: Zylinder
Haus 2: goldene Uhr
Haus 3: Fiihrungszeugnis
(gefalscht)
Haus 4: Auto
Strengt Euch an, Paul dankt fiir Eure Hilfe!

Steuerung

Paul kann den Schlafwandler auf mehreren Aften
lenken:

1. Stellt er sich vor ihn und
nimmt die Abwehrstellung
ein (Fire und Richtung), so
andert der Schlafwandler
seine Richtung, sobald er
auf Paul stoRt.

2. Soll der Schlafwandler die

" Seite wechseln (vorne/
hinten), so muB sich Paul -
auf die gewiinschte Seite in Laufrichtung des Wandlers

stellen und mit dem Gléckchen klingeln.

.

Paul hat noch einige Tricks im Koffer: er kann sich

einige Gegenstande aufblasen, z.B. eine Panther-

attrappe (aufblasbarer Plastikpaul), die auch den

Schlatwandler zum Umdrehen zwingt und den

Inspektor ablenkt. Auch das aufblasbare Loch ist fatal

fir den Inspektor (Natiirlich f&lit nur er hinein!). Zur
Jfernsteuerung” des Schlafwandlers kann Paul

Katapulte und Bretter verteilen mit den der Wandelnde sncher tiber
Hindernisse gelangt. Die anderen Gegensténde .. . Aber Ihr werdet
schon sehen.
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Ihr lenkt Paul folgendermaflen: .

‘ ‘ hinten

laufen: links Q= rechts
vorne

Gegenstand 3 x Feuer,

aufblasen: 3x®/0

Schlafwandler umienken: = @w

zum Auswahimenue t

umschalien:

Gegenstand aktivieren: ‘

(z.B. Wecker)

Ist man im Auswahlmenue, so ist die

Steuerung folgendermaRen belegt: Gegensténde auflisten O
(in Gedankenblase)/

Glocke auswiahlen ? aktivieren @

zuruck zum prel

Dle Anzelgen.

a) Paul zeigt, wie miide er ist. Nicht einschlafen lassen, immer wieder
aufwecken {aber bitte nur Paul).

b) Paul denkt (Jawohl!). Hier kann man auswihlen, was Paul auf--
blasen soll!

c)  Schriftzug: Hier sieht man, daB man gerade PINK PANTHER

" spielt (immer drauf achten!)

Geldsack: Ist er voll, hat Paul genug gearbeitet.

¢/f) Punkte und Anzahl der iibrigbleibenden Versuche (zeigen die
Punkge und die Anzahl der iibrigbleibenden Versuche, was auch
sonst?) -
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Hinweis: :

Grammophon: Achtung Paulchen Panther darf nicht vorbei-
gehen, denn sonst ertént Musik und der
Schlafwandier erwacht. Turen benutzen!

Korrektur zur ,,Steuerung*

2. Soll der Schlafwandler die Seite wechseln (vorne/hinten),
so muB sich Paul auf die gewlnschte Seite gegen die
Laufrichtung des Schlafwandlers stellen und mit dem
Glockehen klingeln.

Tip:

Grammophon: Be carefull Pink Panther cannot pass the
grammophon, other wise the music starts
and the sleepwalker wakes up.

You have to use the doors!

Correction to “Guide the sleepwalkers”

2. Ifyou want the sleepwalker to change direction (front/back)
Pink Panther has to face him and jingle the bell.



