
le fubyrinthe magique
de la

Reine des Ombres
Anne DEPRENEUF

Niveau 5-8ans

Mise en roule

I Ver:ion PC cl compolibler

Ce logiciel fonctionne avec l'Quipement minimum suivant:

-512 Ko de mémoire vive,
- cartes graphiques EGA, CCA, VGA

Nonbre de disquettes: - 1 disquette 5"1/4
- 1 disquette 3"1,/2

1. Vous avez une carte CGA
r Allumez votre ordinateur.
. Placez la disquette PC CGA dans le lecteur A.
. Tapez Ret validez.

2. Vous avez une carl€ EGA ou VGA
. Allumez votre ordinateur,
o Placez la disquette PC EGA/VGA dans le lecteur A.
. Tapez R et validez.



I Version ATARI ST520, lO40 SiIf ou SlE [moribur coulcurl

Nombr€ de disquettes :2

Placez la disquette rf 1 dans le lecteur, ptrb mettez votre ordinaùeur sous tension.
Iæ démarrage est automatiqu€.

I Vcr:ion AÀ{IGA 500 o12000

Nornbrc dc dirquettc : 1

Placez la disquette dans l€ lecteur puis mettez votre ordùrâteur sous tension.
læ démarrage est automatique.

I Vercion AiliSInAD CPC 6128

Nombre de disquette: 1

1. Placez la disqu€tt€ 1 dans le lecteur,
2. Sur les claviers AZERTY, tapez ùCPM puis validez.

Sur les claviers QWERTY, tapez I CPM puis validez.

to règle du isu

Ce ieu d'aventure fait de toi le héros de I'histoire. Ta ruse et tes connaissances te
permettront de circuler dans ce labyrinthe. Tes bonnes répons6 te donneront
des points. læs déplacements s'effectuent à l'aide de la souris et la validation se
fait en cliquant sur la souris une seconde fois (ou à laide des quatre flèches en
validant par la touche ENTER). Pour a\anc€r dans le réciÇ il hutappuyersurune
touche quelconque. Tu as la possitrilité de sauver la partie qui e6t en couls en
appuyant sur S. Pour cefte sauvegarde il estnéces€aire de formaler une disquette
vierge, en la nommant "sauvegarde' 0e logiciel te la demanderd.
- Pour Amstsad CPÇ formate une disqu€tte au format VENDOR.
Lorsque tu r€prendras une avenhrre dans Morphintax, tu auras le choix entre :

reprendre la pa.rtie ou commencer une nouvelle partie.



['hiskfre

En déchiffrant le mess.rge sur la vieille porte du irdin, tu vas pénéher dans un
monde extraordinairg le royaume dela Reine des Ombres.la Reine adore jouer
à des ieux de I anguage avec les enfants qui viennent la visiter. Mais attention elle
n est pas toujours très bonne ioueuse, elle Ftte des sortilèges sur le royaurne et
s€s habitants. [,e seul remMe : un contre-poison. tæ lapin blanc Porte bonleur
laidera à le trouver ainsi que Sté et Réo, les deux jumeaux. Tu vas éSalement
découwir des jeux passionnants qui te permettront d'exercer ta raPidité €t ton
adresse, ta bravoure et ton astuce.

[e poinl de we pedogogiquê

Lc labyrinthe de la Reine des Ombres est destiné aux enlants qui commencent à

lire, c'est un panaché d'activités de lectures très variées : mots cachés, activités de
repérage, de décriptage, de mémorisation, de remise en ordre de la chronologie
de l'histoire... Une somme considérable d'activités d'entraînement qui Permet-
tent d'améliorer les performances del'enfant, touten iouant à des jeux récréatifs
comme le mémory ou la bataille en mer.

Recommondodons

.la goronlic

Elle ne prend effet que dans le cas où le logiciel est utilisé suivant les
consignes données au paragraphe Mi* en roule.
la garantie est valable 6 mois à partir de la date d'achat et aPrès retour de la
carte de Convention dedroits d'utilisâtion.

[c conligurclion

Pour être utilisé, le logiciel doit être adaPté aux caractéristiques de votre
ordinâteur. Veuillez vous conformer strictement aux indications du
paâgrcphe Mîs en /ovte..

Servicc Aprèr Vcnla

Notre but est d'améliorer continuellement la qualité de nos Produits. vos
réflexions, idées et suggestions seront les bienvenues.
En cas de rnauvais fonctionnement, téléPhonez au Service APrès Vente
(voir fiche iointe).
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Adressez voo comnrandes à votte Evendeur habih.rcl ou dircctement par coulrler en
joignant vohe chèque bâncaire ou postal à :

NATHAN DPE


