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URUCHOMIENIE PROGRAMU.
Dyskietke nalezy wtozy¢ do stacji dyskow i po pojawieniu sie myszki
z oznaczonymi flagami polska i brytyjska wybra¢ odpowiednia
wersje jezykowa naciskajac lewy lub prawy przycisk myszy.
Program zostanie uruchomiony automatycznie. Wymagany co
najmniej 1MB pamieci.

EKRAN OPCUI.

Zadaniem gracza jest utozenie 80 poziomow z 12 klockow, ktore
mozna dowolnie obracac we wszystkich ptaszczyznach. Niektore
wzory mozna utozy¢ z mniejsze] liczby klockow, inne wymagajg
uzycia wszystkich z zestawu. Kazdy poziom mozna utozy¢ na kilka
sposobow. Pewnym wyjatkiem jest poziom zerowy, ktory mozna
uktadac bez wiekszych ograniczen. Gra jest komputerowg wersja
znanej gry planszowej pod nazwa “Pentomino”.

ﬂw Ekran wyboru
i opcji gry.
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Przed rozpoczeciem wiasciwej gry mamy do wyboru kilkka opcji
specjainych. Zgodnie z przedstawionym na poprzedniej stronie
ekranem tytutowym do gry.

START (PLAY LEVEL) — rozpoczecie gry od aktualnie wybranego
poziomu

WYBOR POZIOMU (SELECT LEVEL) — pozwala na wybor
poziomu, od ktorego chcemy rozpocza¢ gre. oS¢
poziomow do wyboru jest uzalezniona od wprowadzonego
hasta. Po naprowadzeniu kursora na odpowiedni numerek i
nacisnieciu klawisza, w gornym lewym rogu pojawi sig ksztatt
figury do utozenia.

WPISANIE HASEA (ENTER PASSWORD) - pozwala na
wprowadzenie hasta decydujgcego o dostgpnosci do
poszczegolnych poziomow. Hasto wprowadzamy wybierajgc
odpowiednie litery z ekranu. Kolejne hasta poznajemy
rozwigzujac zagadki na coraz wyzszych poziomach.

Oprocz wymienionych opcji na ekranie tytutowym znajduje sig takze

kilka uzytecznych informaciji.

HASEO (PASSWORD) — aktualnie dostepne hastfo, nalezy
zapamietac aby innym razem rozpoczaC gre od wyzszego
poziomu.

SPRAWDZENIA (HELPS LEFT) - okresla ile razy mozna na
danym poziomie korzysta¢ z podpowiedzi, pomocy (help).

NAJWYZSZY POZIOM (HIGHEST LEVEL) — liczba okreslajaca
najwyzszy dostepny aktualnie poziom gry (przy
obowigzujgcym hasle).

OPCJE GRY.
Po ‘wybraniu opcji START (PLAY LEVEL) ukaze sig plansza z

wybranym poziomem gry, zgodnie z ekranem.
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Przyktadowy ekran gry.

Po prawej stronie znajduja sie opcje pomocne podczas gry.

POMOC (HELP) — powoduje ““podswietlenie” prawidtowo
utozonych klockéw. WAZNE! pokazuje TYLKO JEDEN z
wielu sposobdw prawidtowego rozwigzania zadania, nalezy
pamigtac, ze niektore figury mozna pouktadac na kika
sposobow. Liczba pomocy na kazdym poziomie jest
ograniczona, okreslona na ekranie tytutowym.

MUZYKA (MUSIC) - wtacza/wytacza muzyke

CZYSC (CLEAR) - usuwa wszystkie klocki z planszy, pozwala na
rozpoczecie uktadania od nowa.

WROC (QUIT) — powrdt do gtownego menu

“STRZAEKA W DOt — pozwala na zwrdcenie do magazynu
niepotrzebnego klocka z planszy.

STEROWANIE.

Klocki przenosi sig z magazynu na plansze przy uzyciu specjalnej

FAPKI. Podczas gry obowigzuje jedna gféwna zasada: nacisnigcie

prawego klawisza myszy zmienia tryb pracy, a lewego powoduje

wykonanie czynnosci zwigzanej z danym trybem.
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tAPKA Z JEDNYM PALCEM - tryb 1, podnoszenie z magazynu
lub upuszczanie wskazanych klockow

LAPKA Z DWOMA PALCAMI OBOK SIEBIE - tryb 2, kazde
kolejne Klikniecie lewym klawiszem myszy spowoduje obrot o
kolejne 90°.

FAPKA Z DWOMA PALCAMI PO BOKACH - tryb 3, obrot klocka
w ptaszczyznie prostopadtej do powierzchni ekranu,
lustrzane odbicie.

ZAKONCZENIE.

Pozostaje tylko zyczyc Panstwu mitych chwil spedzonych przy
rozwigzywaniu tych niezwykle wciagajacych zagadek i polecic inne
programy wydane przez MIRAGE Software.

AMERICAN POKER - znakomita gra hazardowa w
automatowej, kasynowej wersji, tym razem wzbogacona o
mozliwosc rozbierania niezwykle atrakcyjnych przeciwniczek.
Synteza mowy, swietne efekty, muzyka, dobra grafika, a
takze dodatkowe dyskietki z nowymi przeciwniczkami.

ROOSTER - rewelacyjna gra labiryntowo-zrecznosciowa na
dwoch dyskietkach, grafika przypomina stynnego ALIEN
BREAD, dodatkowo znakomita fabuta, nowe efekty, duzo
dobrej grafiki i muzyki, olorzymia fos¢ komnat, obszema
instrukcja, wciggajgca strzelanina.

JANOSIK - gra zrecznosciowa gdzie bohaterem jest legendarna
postac stowackiego, dobrego zbojnika, kilkka znakomitych
graficznie poziomow, bardzo dobra muzyka, wymagane
zrecznosc i dobry refleks, duzo niebezpiecznych
przeciwnikow, elementy gry przygodowe;.

... wkrotce ROOSTER I - jeszcze wigcej akcji, jeszcze lepsza
grafika, jeszcze wigcej plansz, jeszcze ... HIT SEZONU!!

Program prawnie chroniony, kopiowanie zabronione!
Program, a w szczegolnosci kod, grafika, muzyka i cafosc opracowania naleza do
MIRAGE Software, wigc Zadna ich czesc nie moze byc kopiowana, reprodukowana oraz
przesytana w Zadnej formie bez zgody MIRAGE Software.



