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CONSEITS POUR UTITISER tE JEU

MISE EN ROUTE
Mettre lo disquette bleue foce A
FAIRE RUN "ERE''.

POUR SE DËPLACER
Une boussole est ô volre disposilion en hout è
droite de l'écron.
Pressez une flèche ou écrivez "NORD" ou "SUD"
ou "EST" ou "OUEST" suivoni le sens que vous vou-
lez prendre.
SAUVEGARDE
'l seule souvegorde est possible. Pour celo toper
SAUVE ou FIN ou ABANDON ou ARRET.

Le logiciel vous demondero de metlre lo foce B

de lo disquette bleue.
Vous pourrez souvegorder outont de fois que
vous le voudrez. Seule lo dernière souvegorde
sero prise en compte.
RËUTILISER UNE SAUVEGARDE
Au démorroge du jeu, si une souvegorde existe,
le logiciel vous demondero si vous voulez I'utili-
ser. Sinon vous reportirez du début.
VOIR tES MORCEAUX DU PLAN
Topez "VOIR PLAN" suivi du no souhoité (de 4 ô 5),
exemple: "VOIR PLAN 3".
VOIR LES OBJETS EN VOTRE POSSESSION
Topez: "LISTE" ou "INVENTAIRE" ou "VOIR
OBJETS''.

IMPRIMER SON PARCOURS
Si vous possêdez une imprimonte et qu'elle est
connectée (o n'importe quel momeni du jeu)
vous obtenez une troce êcrite en temps réel de
voire porcours (diologues - situotion...). Pour orrê-
ter cette oplion, il sutfit d'éteindre I'imprimonte
(Prévoyez du popier !!!).

tE TEMPS
Le temps, qu'il soil en minutes, heures ou jours, o
une gronde importonce dons le déroulement de
cette épopée. Surveillez de près les compteurs.



Né en 't960 à Pontivy
sous le double signe
des Gémeoux et du
Rot chinois, il n'en
reste pos moins bre-
lon : son esprit vif el so
sonlé exceplionnelle,
il les doit oux crêpes
de sorrosin donl il rof-
fole. Au désespoir de
ses proches, il se pos-
sionne pour l'informo-
tique el prêside oux
destinées d'un club
micro. Progrommeur
de nuil, il ne porvient
à lrovoiller que dons
son ontre obscur
envohi de listings el
de cendriers débor-
donts tondis que lo
musique couvre les
cris de douleur des
touches de son clo-
vier.

Ce Rouennois, nê en
{947, père de trois
enlonls (Ludovic, ',l6
ons, Nicolos, 't'l ons et
Hélène,'18 mois),
découvre l'intormoti-
que en 1982. ll se pos-
sionne pour lo philo-
télie, lo pholo et sur-
lout le iordinoge bio-
logigue. Entre deux
semis et un compos-
toge, il progromme el
onime ovec Jocques
Hémonic un club
inlormotique dês plus
dynomiques.

Né en '1969, lils de
Serge, ce lycéen
découvre l'inlormoti-
que ovec ]e ZX 8'1, le
grophisme ovec leu
l'extroordinoire Elec-
lron BBC de Acorn et
le longoge mochine
ovec Amstrod. Pour
SRAM, il développe lo
prêsenlqlion onimée,
un compocteur gro-
phique et un généro-
teur de sprites. ll o
délô édité seul chez
un premier éditeur un
ulililoire grophique
(Ludessin). ll oime le
cinémo, lo lecture, lo
musique el so ville :
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