
M MRTEOICTION OE IIIfifiB

La t'l,alédiction de Ttnar est m jal daventure: Yols, le héros de

cette étrurge histoirr, rccherchez la siêne Sapho dont vous avez
libéré l'rnê &ns'9oseidon".
Vous disposez pour cela d'une carte dcs sous-sols d'une
inqjiétmta ville cn ruine dans laquelle vous vous êtes
mystérieusement retrouvé à la fin de l'aventure précédente. Sur

l'écrm, votre position est r"présenté por m gnos point lumineux.

Lc plan détaillé de la ville et ch son sous-sol se trcwe dans les
paçs suivantes.

Les conseils des arteuæ:

| - La cartc votE indi$e des zonca ô sous*ol (symbolisé par une

coulcr différcnte) ori volrs trcuvcrrz des élémcnts qui pcuvent
êtrc utiles porr la sr.rite de l'aventrre. tfhésitez pas à louiner
(tapez F) et à prendre (tapez P) lcs objets qr vous rcrcontrrrez.
Attention, certains de ces objets sont indispcnsables pour obtenir
dcs informatians auprès des irdividus qre vous croiser.ez sur
votr€ iurte.

2- Yisitez lcs villes: détrarçes créatunca de la ruit vous
donneront des indiçations très intcressantes, si, bicn gur, yons
possédcz l'objet qr'ils désirent.

5- A ctrDqrJe nencontæ, G$ayez de laisser m objet ryi peut
inté'r,esser votrr interlocuter, or corûattez-le. Le conùot peut
êtrc victorieur si yor.rs possédez l'trrnc ou l'objet adéqr.rat.

.l- Tcntez th rlécoder 1C3 mcssages qJi vorJs sont fourîis: le
noflùîÊ cntrc parenthèscs volrll indiqr la pmfonderr & lieu dons
leqrl vons devez vous rerdne, et le décodoge ôr messoç vors
indiqr ardcssous <h ryelle'station'sê trouvc ce lieu.

5- lle vous dêcoragez pos: lo solution cxistc, vo.rs rË lenez pos
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lps rtrüms:

l- Frrallia nooævelt
2- Lr Mottc-Piquct
3- Mrræl SGob.t
{- Bertillc

- 5- Mrrcedct- Foirrondcru
6- Voltdrc
7- Anvcru

8-Prlris Royrl
9-Motrtgrllet

l0- Rrspril
I l- Pu'ncnücr
l2-Mimberu
l3- Crioêc
l{- MêoilüGt rt

l5- Bolivr
l6- PiS.lh
17- Blmcôe
It- Lr Fourcüc
l9-Trocrdéro
20- Scaücr

I

I

I

I

I

I

I

I

I

,l
rl

I

,t
I

I

il
,l
,t

I

I

I



LES CI]mmf,nDES

Les commandes dont lo liste est présentée ici, sont accessibles en

tapant simplement la première lettre (ou symbole) de leur
dénomination (sauf, bien sur, pour les touches flêches).

Les touches flêches: Changer de direction lors du déplacement
sur la carte.

+vitê, -vite: llodifierla vitesse (tapez + ou -).

Fouiner: S'arreter et regarder autour de soi (tapez F

lorsque vous êtes sur la carte).

Déguerpir: Ouitter un lieu et reprendre la recherche sur
la carte (tapez D).

Piquer: Prendre un objet (tapez P).

Larguen Laisser un obiet (tapez L).

Vadroullien Aller plus loin dans la visite d'un lieu et
notamment dans la visite des carcasses de
voitures (tapez V).

Castagnen Combattre cêrtains personnages ou monstres.

lnventaire: Afficherla liste des objets que vous avez
(tapez I lorsque vous êtes sur lo carte)

Garden Garder un objet (tapez 6).


