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The freedom of the Universe is in your hands.
We salute you!
LOADING
Cassetoon he C128 ype GO 64 (RETURN) Posit inyour dore recorder with the
'side upwards and sure that it is d beginning. Ensure that all the leads ted. Press the
SH!FTkeyandmRUN/STCr y press PLAY on tape. Thi
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Your NOMAD. interfaces
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Press musicoff
- proceed with music
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JOYSTICK (PORT 2)

FORWARD THRUST
ROTATE LEFT ROTATE RIGH)
BACKWARD THRUST
“Fire’ il fi ‘Rapid-Fire'
by holding the bution down.
KEYBOARD
QET, uo — FORWARD
e ~BACKWARD

—LEFT

~RIGHT

~FIRE

STATUS and SCORING
On-screen scoring gives a complete status of the game achievement and level reached. It shows the
current score and number of lives remaining (you begin with 4).

play your ythe speed of the

score counter.
PLAYING FEATURES
|neﬂh Your droid will not stop instantly if ycu cease acceleration but will slowly decelerate. If you apply
es’ the deceleration will obviously be greater. However it is aiso possible o siow down by tuming
180'and|henappkngaocelsramr| (mslsusefuumsmmngmngsmammasmgyw)
Magnetic Walls y
attractN.OM.AD." ,luring him

Homing missiles — These appear from silos in the surface of the Asteroid and once targetted are difficult

to lose.
Artillery — The whole. i most efficient heat guns in the
known Universe. Eventnbecaumnnmebiasthommdmeseshekslsl death.
)8 — Cyrus hasaumolep!aneidedcaledbpmmmghls rsonalprmectors Robothugs.
ﬂ\eseddlgmmlexamp!esdmmbmuﬂsan programmed to make a suicide run at anything or
who looks as if they may be even thinking about attacking their master.
G-myumsmum-mevm mmAserudmvsn\anygalmysmpammmm
| se
appalling maintenance droids, pusﬁlngammayr\ot necessarily open the door that it should!
‘This software 'apshasbasn carefully developed and manufactured to the highest quality standards.
Please read carefully the instructions for loading.
IF FORANY REASON YOU HAVE DlFFICéJ'I‘_TY Il‘: nglN+%G THE PROGRAM, AND BELIEVE THAT

THE TAPE IS DEFECTIVE, PLEASE
YATES, OCEAN WFTWAHE umEn 6 CENTRAL STREET, MANCHESTER M2 5NS.

quual control department will test the product and supply an immediate replacement f we find a
VauitI!wemnrnhndalammetapevwllberemmedlmmed;atefymyw at no charge.
Please note that this does not affect your statutory rights.
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les micro-ordinateurs 128,
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Livbs dans (et doTespace s el cor sy finl nrglcte (gt Crmira ot
e, de cette
meq»ewon nesemblepaspwvmrane(ef segeunhornm Cynus T. Gross, (it Ve o oot
Un Iy de criminel. Esquivant toutetentatve de restreindre

dune main deiereldunmrmmmedelaglam
¢ ' réussi a le déclarer coupable, il est certainement
! Unhomme

quiest , coupable: oo, de meurtre, d
1ous ceux qui sont plus fabk

Dans une , r (Free Workds) ont fait ppel  Forganisation de
Némesis (N oy roboliques quiont assigné a NOMAD. 471
(Nemesis Or attack droid - (androide d' AAMON)la
lades une fois pour toutes,
Vo NOMAD i “CaptalCiy”
de Gross.

I'état-major, ‘Dun Dentin', avant que vous n'atteigniez ses quartiers personnels pour la confrontation finale et mortelle.
D 07 b o

Gross a installé des magnétrons, des missiles chercheurs de chaleur, et une série infinie d'obstacles tous aussi mortels, qui
doiventtous éte confrontés et conqus.

SPECIFICATIONS DU N.O.M.A.D. 471
) c i

Btaaud

fréquence.

Muni d'ensembles fonctionnels anfigravité et de deux propulseurs, qui peuvent fonctionner vers avant et vers Farmére et
qui sont capables de grandes vitesses, ainsi d'un grand degré de maniabitté.
ARMEMENT
Une enveloppe de corps en ttane .., qui n'est pas tout & ait imprenable. Deux gros fusils de calibre 57. Le NOM.AD. de
la série 471 n'a jusqu'a présent pas encore été festé. Il 'agit4a de sa premiére mission, et, peut-étre celie qui sera la plus
mortelle. Les chances de survie sont minces.

Vous tenez a fberté du monde entre vos mains,

Nous vous salvons!
CHARGEMENT
SurleC 64 Sommodore,
vers le haut, en vous assurant qu elle est rebobinée jusqu'au début. Siassurer que tous s fiis sont connectés.
simultanément sur la touche SHIFT et sur la touche RUNISTOP. Le message écran doit suivre. Appuyez sur PLAY sur le
magnétophone




LA COMMANDE DE VOTRE ROBOT
Votre androide N.O.M.A.D. peut étre commandé soit par un manche & balai, soit par le clavier (la plupart des interfaces de
manche & balai sont compatibles).

MANCHE A BALAI (PORT 2)
Pour sélectionner e dlavier 1 pourla changer.
Appuyez sur F ~ a musique est éeinle
Appuyez sur D - poursuivez avec la musique
Appuyez sur F7 pendant e jeu pour aréter caluiGi
PROPULSION VERS L'AVANT

ROTATION A GAUCHE ROTATION A DROITE

PPROPULSION VERS 'ARRIERE
Appuyez sur le bouton “feu” (fre) pour tirer avec . Ceux<i tireront un “ti rapide”
peut se réaliser simplement, en maintenant le bouton enfonoe
CLAVIER
QETU0 - Verslavant
WRY,LP - Verslamiére
AD,GJL - Agauche
SFHK; - Adoite
SITUATION ET MARQUE DES POINTS
Lammqmdespmmssuéoran vm;dormlas«uanonoonﬂé(edeoeque le jeu a réalisé et du niveau atteint. Elle vous
etle nombre 4 vies).
Aux divers stades du jeu, msmdesmssmmmmsmmsmzwmﬂﬂmemwlamnem

compteur de points.
CARACT EHIS‘I‘IQUES DU JEU

cesse; élération, mais il ralentira lentement

si vous
Si vous mettez les “freins”, le ralentissement sera manifestement plus grand. Cependant, il est aussi posauede ralentir en
foumant & 180 et en accélérant ensuite. (Cecesxuw/emmmsmesmsesqwmmm

gr muelongdesmursdelavile
Quandils sont actifs, U 6 OMAD,
ralentissant.
qmlssomaumnesve:sieurmuemuenmmebsmre
ut entirest o e f O 4de quelques-uns des canons thermiques les plus
T Mé détre pr dund instantanée.
Robots-brutes — planéte q entiérement consacrée a tion des robots-brutes. Ces
I ici at iicides sur quoique ce soit ou
quiconque parait méme sembler attaquer leur maitre.
s : g porespour
Toutefois, du fait s efiroyables ancroides dentretien, appuyer sur teur nouvTi laporte
quil faut

GENERIQUE

Conception du jeu par lan Weatherbur et Simon Bute.
maton par Graphique par Simon Butler et Mart
IT PAR.D. C. WARD
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grafische D:

schiiffiche Genehmigung der obengenannten Firma nicht vervielialigt, gespeichert, ausgeliehen oder iber
werden. Alle R Das ut Commodore
64/128 Mikrocomputer ab.

DAS SPIEL

1Inlevgalacuc Criminal Ne'won() TALOS, ein von Keeiner Asteroid, der
durch den leeren Raum bewegt und sein Unheil durch den Kosmos (Universe) verbreitet. An der Spitze dieser scheinbar
unauhatsamen Mach! izt en Mann, de ntsetach boshiatte s T Gross

1o istdie
Versuch, sein st dem Wege gehend, hat er allen oo
riedergeschmeter und scheint unnesegm 2u sein; e regiert seine Srtartn F et (el it asemer Faustu
isgem Hezen

ister u
mm verantwortich, dic innerhalb des ziviisierten Wettalls vorkommen. Wahthattig ein Mann ohne Skrupel, der

Vemichtung aler Leute, die schwacher sind as er, auf dem
Gewissen hal

In einem verzweifetten Versuch haben die Herrscher der Freien Wetten (Free Worlds) die Nemesis-Organisation zu Hitle
gerufen, eine hartgesottene Stammiruppe von robotischen Freibeutem, die N.OM.A.D. 471 (Nemesis Organisation Mobile
‘Attack Droid) [Schnel-bewegliche Andmumsvemaﬁe der Nemesis-Organisation - S.AS.N.0], um Gross's eigene,
Welt bdsen Despoten ein fur allemal zu zerstoren.
Ihre Aufgabe besteht darin, N.O.M.A.D. durch die vier Teile der Hauptstadt (Capital City) in Richtung auf Gross's innerste
‘Sphére zu fihven.

indasHQ
Dun Dentin® eincingen, be Quartier fi die letzte
s e il ol S ler Teln der Haupttad Gos il gan nch ot A s Feigings agnotons,

aufnehmen miissen und die Sie uberwlndeﬂ missen.

N.0.M.A.D. 471 SPEZIFIKATIONEN

Audonomer Kieger Arcroid von e relige:. ntroe vl Rezeporen n austscheHoireouers Emplinger.
‘Ausgestattet mit Anti-g-Baugruppen und Doppeltriebwerken, die sowohl in Vorwéirs- als auch in Rickwarts-Richtung

Akicneren, U 2 B Caaewsigheio g i ciner hohen M en Manriebarkat:

BEWAFFNUNG

Than, . richt absot 2w groe Handschuuaten Kl 7.0 NOMAD. 47ter
Die Fraiheit des Wettalsliegtn Ihren Handen.
Wir griBen Sie!
LADEN
Beim C128 GO 64 (RETURN)tppen und orthren Dle Kassetie i dr bodickten S :ach obenin Ihren Commodore
st
$nd. De SHFT.und de RUNSTOP Tasienglchustodlcen. Am
Dioses avtomatisch




BEHERRSCHUNG IHRES ROBOTERS

IhrNOMAD. Uy oder der Tastatur bewegt (die meisten
Siew?knumsdmmeﬂen sind kompahbeli )
Tastatur oder i Biink-Option oder F1 driicken zur
F driicken - MuskAUS
D dmd(en - Mn"MuSlklbﬂse‘zen
s'r:usnxuuwﬂ (PORT2)
VORWARTS-TRIEB
L RECHTS ROTIEREN
RUCKWARTS-TRIEB
JFeuer'-Knopfz. K: n. Di und filr, Schneltfeuer” hélt man einfach
den Knopf eingedriickt.
TASTATUR
QETUO - Vorwars
WRY,I,P - Riickwrts
AD,GJL = Links
SFHK Rechts
STAND |nd PUNKTZAHL
Stand der dieim Spel emeihte Stle angezeigt. Es werden
die ;ewsﬂs Zahl angezeug
Stufen des Spig Erfolg durch die
Gesermmq«en des Punktzahlers Giberwachen.
SPIEL-MERKMALE

‘Tragheit - Wenn Sie mit der Beschleunigung aufhren, hélt hr Androide (Inertia) nicht sofort an, sondem wird allméhlich
Iangsavm Wenden Sie die ‘,Bvemsen an, verstérkt sich die Vertangsamung natiriich Verlangsamung st ;edoch auch

Dingen, von

12l verfolgtwerder

Magnetische Wande (mmw-n-) Oyt s e von Wagnetons an egen Stadtmauem entang
sind, OMA

angeordnet.
Richiung der Kanonen und votangeammen in
s sl auf on Zegerhtet,snd st S

und Cy jirksamste
lein von der i Tod
Robo-Gangster (Robothugs) - O/rus hal o Planeten zur Verfigung, auf die Erzeugung seiner personichen
Schutzgarde, die Robo-Gangster, Diese ergotzlchen Beispiele der Robolik sind darauf programmiert, zum
iner er auch nur, eine
Becohung fr hren und Gebiter aussift..
Teile dos ange, umsie
abzutrennen. G
Wegen der g et sich beim Driicken eines Schalters jedoch icht unbedingt die Tur, die
er ofinen mite!
URHEBER

Sp!denlwmvon lan Weatherbum und Simon Butier
von Steve Calvert. Grafiken von Simon Butler und Mart
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