Welcome to Imperial Muohjony !

The aim of thiz puzzie gume , which is derived from the unciend
Lhinese gume of Maohjony, is te remove all 144 Liles From the
sereen by Forming pairs of hiles, which will then disuppear.

e feft, right und “Fire 1o select the aptions in this meny,

Press esc o return Lo the gume,



{3 tile cun be selected when there is no tide to ils {eft or to ils
right, und no tile is pluced uhove i,

T

Quch o Lile is suid to he Free .

In the following example, only the Lefl and right liles are Free.
‘The tilexs in the middle ure not, because there are tiles o
their {ef't und to their righi.

Tn the Following example, only the Lile on lop is Free, ‘The hiles
hetow it ure not, hecuuse there in o tile pluced uhove them,




There ure 42 different tiles, 3 suils consisting of 9 Liles euch:

‘Yhe cirele suit:
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‘Vhe bumboo suil:
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‘The churacter suil:
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‘Twe sels of honour Liles: the winds 14 Liles) and the dragons 13
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Fuch tile appedars 4 times, with the exceplion of the 8 tiles shown

hetow which ure unigue:
The flowers:

F I 9 Y

‘Yhe teasons:

3 bod i



‘The plager must mulch boeo idenlical Hiles to muke them disuppear,
The exceplions are the unigue Liles, {fithough they ure not
identicat . o Flower tile coan be mutched with another Flower tile,
anid o season bile con be mutched with another season bile,

It ix important to memorise these tilesd

The eurser is controlled using the joystick or the cursor keys
on the keyboard. ) file ix selected by pressing Fire . I the
tile is nol Free, nolthing will huppen,

1t ix possible that the plager will no longer he able to mutch

any tLiles, In this situation, the player will be unuble to conlinue
and the gume is losl,
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The menu is sccessed by pressing esc . helech:

ﬁ to select the music ithere are 6 tunes in total),
-@, to turn the music and sound ef feclts on and of F.

EEER te read this munual,

e bo disploy the number of Liles remuining und the lime that
i has elupsed. You can ulse see iF there ure any matehing
tiles remuining with !ﬁ'ﬁ:’ If wa, op" will appear:

if not, tﬁ will appear.
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e to setect o new tevel,

ik to restart this level,

You cun choose the luyoul of the ﬁ{e 5 From those shown below:
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or 5-&1&1:1? to choose u rundem luyoul,

The tiles are then mixed:
et mines the Hiles rundomiy.
© defines how the tiles are mixed by entering o phrase,

hw This oplion ullows you to pluy the sume level luter,
T arte challenye unother pluger with the sume level,



We hope thal you enjoy this gume! Whether you wish to play merely
For umusement, or you prefer to concentrule on the best wuy to
Finish each level, you will soon understund that Imperial Mohjong
will of fer enough chullenges to tust o Lifelime!

fLredits: | |
Frogramming, music and sound effects: Julien Néve,
Lraphics und design: Sylvestre Lampin,

English trunsiolion: Nichelus Lamphell,
Testing: Luelitia Jéhunne.

Imperiat Mahjong is ¢ Lorgosofl gume,



Bienvenue dans Imperial Mahjong !

Le but de ce jeu de réflexion d'origine chinoise est de relirer
les 144 tuiles des niveaux proposés, en Formant des poires de
tuiles, gqui disparaissent alors.

Utilisez "feu ou guuche et drmle pour vous déplacer
dans ce menu. Pressez esc POUr revenir au jeu,



Une tuile peut étre sélectionnée lorsqu’il n'y a aucune tuile
i sa droite ou sa gauche et qu aucune t““:? n".*::r.;ll11 posée
au-dessus d'elle. i‘}ne telle tuile est dite lihre .

Dans le schéma suivant, seules les tuiles de gauche et de droite
sont libres. Lelles du miliew ne le sont pas cor il y o
une tuile a leur gauche et a leur droite.

Dans le schéma suvivant, seule la tuile du dessus est libre, Celles
du dessous ne le sont pas, coar il y o une tuile posée dessus,




Tl existe 42 types de tuiles différentes, 3 séries de 9 tuiles :

Les Lercles :

@laala®] e & AT
L o ST
i I 55 0 e

Les Bamhous :
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Les Caractéres :
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Deux séries de 4 et 3 tuiles : les Vents et les Dragons .
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Ehnque tuile apparail 4 Fois a 'exception des 8 tuiles suivantes

gqui sont uniques :
Les Fleurs :

F I 9 Y

Les Hoisons .

3 bod i



| e joueur doit coupler deux tuiles idenliques pour les voir
disparaitre. L'exception concerne les tuiles uniques, qui
peuvent élre couplées entre elles, alors que lewr dessin
est différent. Il est donc important de les mémoriser !

Le joueur dirige le curseur d Uaide du joystick ou du curseur,
: : 3 r LEE i

ne tuile est sélectionnée en pressant Feu . i Lo tuile
n'est pas libre, rien ne se passe,

Il est possible que le joueur ne puisse plus coupler de tuiles.
En effet, selon ses précédentes actions, il peut se trouver
dans une situation bloguante. Le joueur o alors perdu

la partie.



: . ee b .rl. e
e menu est accessible en pressant  esc . Lhoisissez .

ﬂ pour choisir la musique parmi les & proposées,

W —_—

"\l@ pour choisir d’activer ou non la musique et les bruitages.

pour lancer ce manuel.

i pour connditre le nombre de tuiles restantes et le temps
#ﬁ’?ﬁ écoulé, On peut aussi tester s'il reste des combinoisons
possibles avec G¥). o apparaitra si oui, G si non.
=



_'i_ pour choisir un nouvedu niveau,

““ﬂiﬂf- pour recommencer le méme niveau,

ﬂn nhnisit d’uhnrd 54 Furme parmi celles proposées @
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e OU cg;, pour en choisir une au hasard.

On mélange ensuite les tuiles :
W;;f’ﬁ pour avoir un melange aléatoire,

pour definir un meélange selon une phrose. L ela permet
gﬁgﬁ"‘ ainsi d’y rejouver ultérieurement ou de lancer un défi
d un autre joueur sur le méme niveau,



Nous espérons que ce JEU vous amusera ! (Oue vous souhaitiez
y jover sans lo mmndre réflexion, pour ['omusement et

son colé  zen , oU qu'au controire vous souhaitiez vous
concentrer sur le meilleur moyen de Finir ses niveoaux, vous
comprendrez rapidement que Imperial Muhjung o une durée de

vie pour ainsi dire illimitée !

Crédits
Programmation, musiques et effets sonores : Julien Névo,
Graphismes et design : Hylvestre ﬁumpm
Traduction des textes en anglais : Nichelas GCampbell,
Tests : Laetitia Jéhanno,

Imperial Mahjong est un jeu Largoesoft,
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