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I HINTERGRUND I
DATUM: JANUAR 1997

In den Vereinigten Staaten wurde der neue Prasident
gewdhlt. Sein gréBtes Anliegen ist es, den Kongre dazu zu
bringen, den Drogenhdandlern Sudamerikas den Krieg zu
erkléren,

DATUM: FEBRUAR 1998

Der KongreB weigert sich, kriegsahnliche MaBnahmen
gegen die Drogenhdndler Sidamerikas zu genehmigen.
Der Président, als oberster Befehishaber, beschlieBt,
Truppen nach Sudamerika zu schicken. Die Geheimwaffe
des amerikanischen Militars ist der neue F14-LCB Cosmos-
Jager, der speziell fUr diesen Einsatz entwickelt wurde.
Durch die Vielseitigkeit und Stéarke dieses Jagers kénnten
die wichtigsten Einrichtungen und Transportrouten der
Drogenhdndler wirkungsvoll vernichtet werden.

DATUM: APRIL 1999:

Operation »Snowstrike« ist genehmigt. Eine erste Staffel
von F14-LCB Cosmos-Jagern wird auf dem US-
Flugzeugtrager Epyx stationiert. Es wird um einen hohen
Einsatz gespielt, und der Erfolgsdruck fur die Piloten ist
groB. Kénnen Sie diesen Einsatz Gbernehmen und zum
guten Ende bringen? Probieren Sie’s. Viel Glick bei Ihrem
Einsatz.

N LADEANWEISUNGEN I

Commodore 64/128 KASSETTE

SHIFT- und RUN/STOP-Tasten gleichzeitg dracken. PLAY aul dem Datenrecordar
dricken

Commodore 64,128 DISKETTE

LOAD “*=.8,1 eintippen und RETURN dricken. Dos Spiel ladt und startet automatisch,
Den Bidschirmanweisungen folgen

SPECTRUM 48/128K, +2 KASSETTE
LOAD"™" eingeben und PLAY auf dem Dotenrecorder dricken. Das Spiel Iadt und
startet autarmatisch.

SCHNEIDER CPC KASSETTE

CTRL: und ENTER-Taslen gleichzeitig dmicken, PLAY auf dem Datervecorder dricken

SCHNEIDER CPC DISKETTE

RUN"DISK einfippen und ENTER dricken. Das Spiel ibdt und startet cutomatisch, Den
Bildschirmanwesungen folgen

ATARI ST/Commodore AMIGA DISKETTE

Disketle einlegen und Computer einschalten. Das Spiel Iadt und startet automatisch,
Den Bildschimanweisungen folgen

VIRUSWARNUNG: Bitte beachten Um eine Infektion zu vermeiden, solite das System
vor dem Laden fr mindestens 30 Sekunden ousgeschaltet werden

PC MS-DOS Kompatible

DOS booten. Bei dem Prompt A> STRIKE eingeben und ENTER dricken, Jelzt wird das
Spiel im EGA- bzw. TANDY-Modus geladen. Fr die anderen Versionen missen
Erganzungen hirzugetogt werden: ¢ - CGA, J - Joystick, 00 - Spielsound aus oder s1 -
Jetsound ous, andere Sounds an. Zurn Beispiel: FOr ein Spiel im CGA-Modus mit
Joystick und Spiesound ous, gibt man STRIKE ¢ j 00 ein. Zwischen den Ergdnzingen
mud ein Leerzeichen gesefzl warden,

‘Wenn dos Titelbild erscheint, die LEERTASTE oder FEUER dricken. Folgen Sie den

Bidschirmanwelsungen. Um einen Menipunkt zu wahlen, heben Sie ihn mit den
Cursortasten oder dem Joystick vor und dricken dann die LEERTASTE oder den FEUER-
Ki f.

Wahiend des Spiels kann zwischen vollern Splelsound, Jetsound oder Spielsound mit §
geschaltet werden.
Mit J wihlen Sle wahrend des Spiels zwischen Joystick- und Tastatursteusnung



INSTALLATION AUF FESTPLATI'E

@ »own

Nach dem Prompt A> C: eingaben und ENTER dricken, dann cdf eingeben
und nochmal ENTER dricken

Diskefte A einlegen

md strike einfippen und ENTER dricken, um ein Verzeichnis nomens STRIKE
anadegen.

cd stike einfippen und ENTER dricken, um in das neue Verzeichnis 2u
komman.

copy a:"'."" aintippen und ENTER dricken, um die Disketle in das neue
Varzeichnis zu kopleren

Urn cias Spiel von einer Festplatte zu storfen, den Anwelsungen 1, 2 und 4 befolgen,
dann strke entippen und ENTER dricken, Verwenden Se die Sulfive (Nachsiben)
der Befehle wie bel den Laodeanweisungen flr Floppy-Disketten.

BEACHTE: Wahrend SNOW STRIKE von der Festplatte gespielt wird, mull die originale
SNOW STRIKE-Duskette in Loutwerk A eingelagt sein

B DER F14-LCB COSMOS-JAGER

Nato-Bezeic!
F14-LCB Cosmos
Spitzname:
Reaphar

Herkunftsiand:

Varanighe Stacten von Amanika

e .

2welmotonges, rwedilziges, kand- oder
trogergesiitzies Supesonic-
Kampiflugreug fin viekemgen Einsofz
Hauptunklion:

Angiiff und Zerstérung von wetfalt
Zierlen. land- eder luftgestirz!. in oen

Weherverhditnissen. bei Tagesicht und bei

Antriet:
2 Prott & Whitney TRI0-R-318A Zweaiwellen
Naochbrenner-Turbolnebwerke

hub:
14 496 kg pro Maschane mit Nac hbrannes

Leistung:

Gaschwindghedt 2 166 km pro Stunde
(2.04 Mach)

Steigung Uber 144 mpro
Minwte unDowatinet

Haha uber 20000 m
Einsatzreichweita: 1 380 km

Al
Longe 19.10m

Haher: 488 m

Fageltidche: 52.4% m:

Sponnweite 11.63 m (687 Pleiung)

19,55 m (20 Plallung)

Gewicht:

Unbewalfnet 10,0131

Bewatinet: 138341

Bewatin:

En 20 m:me'- -Al Mulcon Geschitz mit 60
Magazinen
12 MOS (Missie Oplics System) Hoapy Luft-
Luft-Roketen

B MOS Fury Lutt-Boden-Rokaten

9 Kanister mit Alustreifen/Doppel

T Mognesurm-Stormchted

Besalzung:

Zween (Piof und Kopdot)
Geschichte:

Erster Flug: 21. Dezember 1997

Erster Start von einem US-Marine-
Flugzeugtager. 27. Oktober 1998




I VOR DEM FLUG IS
PERSONALIEN DES PILOTEN

Dricken Sie ouf der Houptkontrolitafel Feuer, dann die Enter- oder Raturm-Taste

Name des Piloten (Enter Pilot's Name): Auf dem folgenden Bildscham geben Sie ren
Momen gin und dracken die Enter- oder Retumn-Taste: donn geben Sie lhren
Codenarmen ein und dricken wiederum die Enter- oder Return-Toste. Mun haben Sie
Zugang zu den weiteren Funktionen, es sel denn, Sie haben Namen und Codenamen
aines Pioten benutrt. der ouf dem Dienstplon ofs gefallen (Kiled In Action - KIA)
gemeldet ist

Flugdienst (Select from Roster): Wanlen Sie diese Option, wenn Sie den Einsatz als
erfahrener Pilot thegen wollen. Ein Dienstplan mit einer Liste der ruvor gespeicherten
Piloten mit ihren Kampferfahrungen enschant. Wahlen Sie =5cons mehmals. um alle
Aufzeichnungen durchzuschen. Wenn der Nome des gewlnschten Ploten escheint,
sSelects wahken und de Leertaste oder Feuer dricken Sie hoben nun Zugong zu den
einzeinen Funklionen. es sei denn. der Pilot ist als gefallen (KIA) gemeldel. Wahlen Sie
wBocks. um zum vorherigen Mend zuriickaukehren,

Papierwoll (Shred All Records): Diese Opfion Kscht alle Pilotennamen vom Dienstpian

EINSATZWAHL

Sie kénnen s 7u 2ehn verschiedene Einsalze hegen. Jur Einsatzkontolle sind die
Einsatze in zwei Kategorien eingetedt: Trégergestutzie Einsatze, die Gber Wasser
geflogen werden. oder landgestatzie, die die Ortung und Identifizierung von Koko:
Plantagen beinhalten

Beide Optionen listen jaweils finf Einsdtze ouf Von dieser Liste konnen Sie entweder
wFree Fights (Freiflug) wahlen, wenn Sie ein Neukng sind. oder einen der vier Einsatze

Tragergestilzie Einsalze Landgestitzte Einsalze

= Fraifiug (Training) « Freaflug {Training)

» Feindhchen Flugzeugtrager versenken » Drogen-Labor zerstéren

= Drogen-Tronsportschitle zerstdren « Kokain-Raffinerie bombardieren
+ Feindlichen Olvoral vemichten » Drogen-Lagerhalle zerstéren

» Drogen-Konvoschiffe stoppen » Drogen-Transport unterbrechon

GESCHICKLICHKEITS-LEVEL UND
WETTERVERHALTNISSE
Wizhlen Sie Ihie Gescheckhichkens-Level und We

(Beaginmon mi nur wen
Experts. dem gefohrlic

erbadingungen. die von =AnfGnger
v feindichen Angniffen und Komptstuationen bis tu
sten Level. reichen.
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Gules Wetter und kiare Sicht sind ideal fir Trainingszwecke, wihrend stirmisches
Wettar mehr Gefahren birgt, aber auch Deckung z2ur Anndherung an das Ziel bwetet
Wahlen Sie die Welferverhdiinisse gemd Ihver Geschicklichkeit und Erfahrung

WAHL DES KOPILOTEN

Sechs Kopiloten stehen bereit. Wahilen Sie einen aus, der Ihnen bei Ihrem Einsatz hitft
um Einsichl in die Personalien eines Kopiloten zu bekommen, heben Sie seinan
Nomen hervor und wahien sReviews. Sie bekommen sein Bild und nach Druck der
Leertaste oder des Feuerknoples sein Aller vorgelegt. Bestimmen Sie Iren Kopiloten,
indem Sie sChoose« wahlen. Um eine andere Akte einzusehen, wahlen Sie sMenus
Mit sWiews und der Bestahgung nYess werden Ihnen Ihre Auszeichnungen - so weit
arworben - gezeigh. Mil der Leeriaste oder mit Feuer beginnl der Einsotz.

TS DER FLUGC DRSS

Jeder Einsalz beginnt mit dem Start. entweder von ainer Startbahn oder vom Deck
aines Flugreugiragers

Die Lichter der Instrumententofel neben den Schaltem zeigen thnen die Furklions
bereitschaft der Gerdle an

DIE INSTRUMENTENTAFEL

Jeder gute Piol ist mit der Instrumententatel outs Beste vertraut, Hier ist eine
Bascheibung der enzelnen Funktionen

1 2 Rodar Swilch Mode (nur C6d und IBM)

Heading
{Richtungs-Anzege) (Rodaoi-Schalt-Modus)

3 Copllol Message 4 Rodaor Screen
(Copiol-Nachnchten) (Rodorschinm)

5 Londing Gear & Radar Zoom
(Fahreerk) {Rodarzoom)
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2

-

DIE INSTRUMENTENTAFEL

Visual Zoom
(Optischar Zoom)

Oxygen Consumption Meter

(Sauerstolt-Verorauchs-Zahler)

Chaff Count

(DuppetZatien

Altimeter

(Altimeter)

Cannon Rounds Count

{Magazin-Zahler)

Ground Brakes

(Bodenbremsen)

Air Brakes

{Luttbarernsan)

Fury Air-to-Surfoce (ATS)
Missile Count’

(Fury Air-to-Surface” (ATS)-
Roketen-Zahlar)

Air Speed Indicator

{Luttgeschwindigkeits-Anzeige)

Throttle Setting

(Drossefdoppen-Stelung)

Bank Indicator

(Schragloge-Anzeige)
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Oxygen Gauge
(Saverstoft-Massgerat)

Damage Indicator
(Schodensanzeige)

Pilch Indicator
(Neigungsanzeige)

Vertical Speed Indicator
(Steiggeschwindighkeils-Anzeige)
Stall Warning Light
(Strérmungsatbriss-Warnlicht)
Harpy Air-lo-Air Missile Count
(Hary Air-to-Air' Roketen-Zahlery
On Ground Indicator
{Londungsanzeige)

Wind Gauge

{Wind Messgerat)

Fuel Gauge
(Treibstoff-Messgeral)
Flare Count
{Leuchikugel-Zahler}

DER START

Lésen Sie die Bremsen und &ffnen Sie den Gaoshebel voll. Wenn das Flugzeug sich in
Bewegung sefzt, ziehen Se den Joystick aurick und lassen ibn dann los, Domit ziehen
Sie cden Bug des Flugeeugs I0r den Steigllug hoch, Wenn die Geschwindigkeit hoch
genug ist, heben Se ob. Zehen Sie dos Fahigestell ein und veringem Sie die
Fluggeschwindigkeit, indem Sie den Gashebel leicht zurGcknehmen. Nun snd Sie im
Fraiflug

IN DER LUFT

Probieren Sie verschiedene Flugmondver ous, um ein Geflhl filir die Maschine zu
enfwickeln. Flegen Sie mit Neigung und in Queroge. indem Sie die Tasten oder den

Joystick benutzen.
BEWEGUNGEN

Sinkflug
Sinkflug in Querlage
nach links =, T;‘ nach rechts
Querlage nach links €~ —»  Querlage nach rechls
in Quedage /| " Steigflug in
nach links nach rechts
Steigliug

Schauen Se ouf die Nesgungs- und Guerkagen-Anzeigen. um hee Position mu
uberprifen, Die Meigungsanzeige 2eigh Ihr Flugzeug immer in der aufrechten Position.
auch wenn Sie mit dem Kopf noch unten fliegen, Schauen Sie daher ouch ous dem
Cockpit-Fenster, um Ihre Posifion 2u beslimmen

Sinkflug in Querlage

Testen Sie die vernschiedenen Gashebel-Einstellungen. Fahren Se die Luttkloppen aus.
um bei Drehungen den Luftwiderstand zu erhéhen

‘Wihrend des Freiflugs kénnen Sie jederzeit Ihren momentonen Flug speichem, (ouber
A8k - Spectum cder 4k - schneider 1) um ihn Ubungsewecke emeut 2u laden. Uben
Sie Starls und Landungen. Luftangiffe. Flucht- und Ausweichmandver wie auch
Bodenzieidentifiziernung, bevor Sie diese in einer Kampfsituation austihien mossen

OBSERVIERUNG

Amiga, PC/MS-DOS und Atari 5T

Sie kénnen durch das Cockpit nach vorm und noch hinten sehen {(oder durch die
Bug- oder Heckkamera). indem Sie die N-Taste dracken Mit den Funktionstasten
konnen Sie eine Zwei-. vier- oder achtfoche VergrdBerung wahlen

Inr Bodenrodor erfaldt eine Flache
erscheint amrmen in der
Computem sind allierte

1 ungetdabr 1234 Quadratulometanm. Dear Jager
cles Radarscharms. (Aul PC/MS-0OS, Atar 5T- und Amiga-
trpunkte gron, feindiche rot dargestelt .y




.Arrncfkunu MNahem sich {endbcne Flugzeuge. wird automatisch von Bodenodar auf
und die haltet. MGchien Sie ein Bodenziel
ombardieren, und nicht dos remcne Flugreug dricken Sie die Taste R, um es 2u

ignarnieren.
Nach nochmaligem Dricken der Taste R wird ouf automaltische Rodarsteuerung

aurickgeschaltet.
ANGRIFF!

Feindliche Jager werden sich auch bei Trainingsfiigen ndhem und ongreifen. Se
werden akustisch auf die Anndherung oufmerksam 1. Je dfter sch der Ton
wiederholt, desto schnellar ist Ihr Angreifer. Lermen Sie, Ihren Angreiter akustisch zu
erkennen, 5o doB Sie nicht aul die visuelle Identifikation warten mussen. Bei
Ablenkungsmandvern benutzen Sie Doppel fir radargetenkten Roketen und
Stodichter i wamesuchende Rakelen.

Ton Angreiler

Acht MiG-31 Foxhound mit radargelenkten Raketen
Sachs MIG-21 Fulcrum mit rodargelenkten Raketen
Vier Su-27 Flanker mit warmesuchenden Roketen
Dwei Mi-27 Flogger mit warmesuchenden Roketen

Wenn Sie ongegriffen werden, schaltet sich Ihr Bodenradar automatisch aut

Flugradar um. Uoerprifen Sie auf dem Rodarschirm die Position des feindkchen
Flugreugs oder der Rakete. Richten Sie dann Inr Flugzeug so aus, dall Sie den

Angreiter durch ihr Cockpst-Fenster sehen kinnen.

Maochen Sie eine Luft-Luft-Rokete abschuBbereil. Eine Headup-Anzeige in
Rhombenform erscheint auf Ihrem Bildschirm. Wenn das feindiche Flugzeug in
SchuBweite kommt, witd ein Fadenkreuz doribergslegt. Bingen Sie dos Fodenkrew in
den Bei erfolgrescher Ausfihrung andert sich der Rhombus und ein Ton gibt
an, dafl der Suchkopt ouf dos Zel angesprochen hat,

Anmerkung: Die Zislerfassung aibeilet nicht in vergroberter Dorstellung

Schiel! der Gegner eine Rokete ab, endnt ein Signal. und die Rokete erscheint auf
Ihtem Radargeral. Machen Sie Ihr Geschitz schaort, bringen Sie das Gescholl in die
Mitte des hombus (diesmal ertdnt kein Bastat } und drucken Se Faver. Sie
kéinnan mit dem Geschitz ouch leindiche Flugzeuge abschvelen. (In diesem Fall
ertdnt gin Signal, wenn das Ziel erfalt i)

Um gin Zel am Boden 2u beschielen, mochen Sie ene Luft-Boden-Rakete bereit und
fuhren Sie dieselben Schiitte wie bei den onderen Zielen ous.

LANDUNG

Anflugrichtungen 10r einen Flugplatz oder Flugzeugirbger finden Sie im Kontroltaum
unter »Global Statuss (vgl. unten sFiegen eines Einsatzes«). Foigen Sie den
Anweisungen. um 2um Landepialz zu fiegen. Landungen sind nur in den datur
bestimmie Zonen scher.

Fur gine Landung ndahem Sie sich dem Landepiatz so. dab ihre Flugrichtung mit der
Landebohn Gbereinstimmt, Bereiten Se sich aul einen langen. niedngen Anflug in
esnar Flughthe von ungetahr 500 Ful vor. Landl bei storkem Wind sind
schwierng. behalten Sie daher die Neigungs- und -ANZeige im Auge, om
den Anflug voll unter Kontrolle 2u behalten. Seien Sie auf anfiegende feindiche
Flugzeuge gelaldt

Wenn Sie die gestrichelle Linie der Londebahn sehen, ziehen Se den Gashebel bis
aul 3 oder 4 herunter, sinken Sie ouf 100 FuB Hohe und fahren Sie das Fahegestell ous.
Tielen Sie wahrend des Niedergehens aut den Anfang der Landebahn, In ungefahr 10
Mater Hohe fahren Sie die Landeklappen aus. Bremsen erhdht die Gelabr des
Uberziehens bekniedriger Gos-Einstellung: seien Sie also varsichlig. Kuz vor dem
Aufsetzen heben Sie den Bug leicht an, um das Autselzen ru ereichierm. Nehmen Sie
nach dem Aufsetzen dos Gos ganz weg und bremsen Sie.

Noach der Lond.n? kénnen Se mit Hite der Funktionstasten ouftanken, Reparaturen
austuhien und i Flugzeug on die Starfbahn bangen. st i Einsatz noch nicht
baendal. snd Sie run wieder startkiar

Ist Ihr Einsatz ausgetiht und sind Sie auf demselen Flugplafz oder Flugzeugirager

t, von dermn Sie gestartet sind. konnen Sie die Beendigung Ihves Einsalzes im
Legbuch festhallen und die Protokolleinfragungen mit Hife der Funktionstasten
einsehen,

EDAS FLIEGEN EINES EINSATZESI

Won den Flugintormanionsschirmen (Pretlight Selection) konnen Se einen Einsatz
{ouler Freiflug) wahlen. Bei Irager- und landgestiutzten Ensotzen besteht Ibre
Aulgaioe dann, teindiche Flugzeuge und Bodenziele zu zerstdren. Bei lonagestulzten
Einsatzen midssen Se ausatzich Koke-Plantogen aufsplren. Vor dem Star soliten Sie
den Kontroliraum aufsuchen. um ane Fugdiensiberatung uber die momentane
srategische Lage zu erhalten.

Anmerkung: Wihrend hres Aufenthalts im Kontrolirourn wird die Zeifmessung
angehalten



DER KONTROLLRAUM

(Strategische Karte) —J

Im Kontrolltaum bewegen Sie die Hond des Flugdienstieilers Uber die Kndple ouf dem
Steverpult. Die Kndpfe auf der linken Seite des Hugdenstieiters geben falgende
informationen. die ouch im Logebericht erschenen:

Wealher Stalus Beschreint die Wetterverhdlinisse in ollen Sekioren

Global Status: Zeig! die Lage von allierten Stitzpunkten und feindlichen Jiglen in olen
Sektoren mit Landeanwalsungen und anderen strategischen Informationen an.

Combot Status Zeigt lve bisherigen Laistungen in diesem Einsatz
Futven Sie die Hond des Flugdenstieiters Uber den Wetterknopf und dricken Sie die
Leertaste oder Feuer, Die strategische Karte zeig! nun die Wetterverhdlfnisse tir das
samte Gebiet an
\azieran Sie die rechte Hond des Flugdienstieters auf den inneran rachtan
Knopl wenn die Informationsonzeige *hMores anzeigl. Dracken Sie die Leertaste oder
Fauer. um out dern Baricht-Schirm detailierte Informationen Gber ol die Sektoren 2u
arhalten, in denen schiechte Wetterbedingungen hemschen. Die einzeinen Sektoren
sind von links rach rechts und von oben nach unten von 1 bis 15 numeriert. Die
Wolkenhdhe im betreffenden Seklor wird durch ein blinkendes Licht hervor
Didgcken Sie die Leertaste oder Feusr mehrmals, um Schiechtwetterinformahonen
uber ale Sektoren zu ehalten, und wiedernolen Sie den Vorgang, um dber gute
Wetterverhdltnisse informier zu werden
Bewegen Sie die Hand des Flugdienstieiters Uber den Aligemeinan Zustands-Knop!
und dricken Sie die Leeriaste oder Feuer. Dar Bericht-Schirm wird Ihnen nun die
folgenden Infermationen Goer Ihr Flugzeug geben:
Jot : D Beschadigungen Ihes Flugzeugs in Prozentzahlen, wobel 0%
den optimalen Zustand reprasentiart
Elapsed Time: Die Zeil, die seit hram Start vergangen ish. i
Flelds Suspected by H& Die vom Houpiquartier vermutetan Postionen
der Koka-Plantogen
Drug Fields Identified: Cie von Ihnen identifizierten Koka-Fantagen.

Mit der rechten Hand des Flugdienstieiters aut dem =More«-Knopf kdnnen Sie den
vollstandigen Zustandstencht einsenen. Allierte Stutzpunkie und ihne Landebahnen
wetden beschneten Die Hohe der Landebabhn ist angegeben. und die
Anflugrichtung wird mit Hite von Pleden dorgestell. Feincliche Ziele werden mit der
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Zahl der Lutt-Boden-Rakelen, die zur Zesstorung nalig sind, angezeigt. Bescnderheiten
in dem jeweiigen Sekior werden durch Blinken her vorgehoben

Legen Sie die Hand des Flugdienstieiters out den Kampfberchl-Knopl und diicken Sie
die Leertaste oder Feuer, um folgende Informationen zu ehallen:

Enemy Jets: Gibt an. wieviele feindiche Flugreuge angegriffen haben und
wigviele von Thnen zerston wurden.

ATS Missiles: Giot die Zahl der von thnen abgeschossenen Lutt-Boden-Roketen
an und wievigle davon direkte Treffer esziellen

Surface Targets: Gibt Ihnen die Gesamizahl an Bodenzielen an und wieviele
Sie darvon zerstdet haben

Mit der rachtan Hond das Flugdienstiaiters out dem sMores-Knopl konnen Sie den
volsténdgen Kompfbarichl einsehen. Jede feindliche Stalfel hat ene bestimmte
Mummer. Die Zohl der Augreuge und die Gesamizohl an feindlichen Flugzreugen in
ainem Gebiat wird angegeben (olle Staffeln). Die Staffel in dem Gebiet, das Sie
loesonders interassien, blinkt.

Mochdem Sie alle wichhigen informahonen Gber thren Einsatz erhalten hoben.
vewegen Sie die Hand des Flugdiensiieiters ouf den GuBersten rechien Knopt (aul der
Informationsanzeige erscheint »Done«) und dricken die Leertaste oder Feuer Sie
ketwen in Inr Cockpit zurick.

it Hille der Informationen aus dem Kontolliaum und von Ihiem Rodargerdl kdnnen
Sie feingliche Bodenziele ausmachen und mit Ihren Lufi-Boden-Roketen zerstdren.
Feindliche Flugzeuge werden versuchen. Ske davon obzuhalten

Bed callen Einsatzen lauten Inve Batehle aul Zersiérung der angegebenen Ziele. Diese
konnen Labors, Raffinenen und Logerhduser sein, die Drogen in den verschiedenaen
Produktionsstodien enthalten. Konvols bringen die Drogen 2u den Umschiogplatzen
Feingihche Fugreughidger sind mit Flugreugen und Truppen bestack!. Bohrinsein
sorgen e die notwenaige Tredbstoftversorgung. Andere Diele sind feindliche
Houptquartiens oder Rodareinnchtungen. I Einsalz st von auliarster Wichtigueit flr
den Erfolg von Snow Shike,

Bai landgestatzten Einsatzen mussen Sie oulerdem Koka-Plantagen identifizeren
Diese Plantagen sehen wie grofe. dunkelbraune oder schwarze Rechtecke aus. Zur
genoueren identifizierung massen Sie auf ungetahs 30 Meter runtergehen. Wenn Sie
sich direkt Ober der Plantage befinden, dricken Se die |-Taste, um den
identifizerungsprozel zu starten. Bleiben Sie aul einer Hohe unter 30 Meter. bis die
Flantage eindeuti idenhfziert st ihr Kopiiot wird ihnen mitleilen. wenn die
identiinenung efolgh st

Bereits identfizierte Plantogen werden im Kontroliroum oul dem Aligermainen
Justoncisberncht-Schirm angezeigt

e Einsanz ist beendel. wenn Sie alle fendichen Bodenziele im Gebiet zerston und alle
Prantogen dentifizient haben, Ketuen Sie 2u Prerm Avsgongs-Stolzpunit 2unGck
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. DER SCHLEUDERSITZ

Falls ihr Flugzeug Feuer 1ang! oder Ihnen der Treibstolf oder Sauerstoft wahrend des
Flugs ausgeht. kdnnen Sie versuchen, sich mit dem Schisudersitzes zu reflen. Auf Inrer
Brust befindet sich eine klieine Instrumententafel, die Ihnen Informotion Gber Ihren
Abstieg gibt.  Nach Betatigung des Schieudersitzes auf SHIFT und E dricken.

DIE INSTRUMENTENTAFEL

ahl ; VERT SPEED
E Hohe
el H - D0418 ﬁ
), ALTITUDE Calbione
[#]

Wenn Sie den Blementen schutzos ausgehatert sind. it Ihre Uberebenszeit nur gering.
landen Sie deshalbs $6 schnell wie magich, und worten Sie bis zum letzien Augenbiick.
pevor Sie die Reilleine ziehen

Ebanso wichtig ist es, doft 2u landen. wo Sie am ehesten Hife erwarten konnen
Becbachten Se doher Ihre Jielanzeige. Der Kreis in der Mitte ist der Ort, (ber dem Sie
sich bafinden, Der Punkt im Kreis gibt die Richtung. in die Sie schauen, an. Der ondere
Punkt zesgt den Ort Ihies Ausshegs

Bawegen Sie sich in Richtung ouf enen allierten Stitzpunit zu. Falks sich keiner in der
Nahe befindet, versuchen Se direkl unfer Ihrem Ausshiegspunk! zu londen. Hier, am
Ort Ihres letzten Radiokontakls, wird die Rettungsmannschofl ifve Suche beginnen
Drehen Sie sch wahiend des freien Falls, bis Sie auf den Landepunkt schauen,
Behalten Sie Ihre Neigung in der entprechenden Anzeige im Auge. Wenn Sie sich
nach vorme lehnen, erhdhen Sie thre Follgeschwindigkent (die aut der
Instrurmententatel ongezeigt is1): wenn Sie sich auricklennen, wird se vernngert. 151 dos
Profil in der Anzeige gelb, so ist hr freier Fall aut ein Minium gesenkt, st das Profil rof,
s6 beschleungen Sie noch vom. Bei grin haben Sie keine Vorwdrsbeschleunigung.
Geben Se aul de Souverstoffonzeige acht. Wenn der Plel unten ongekommen ist, st
der Souersioff verbroucht und Sie werden ersticken

Machdem I Faschirm sich gedfnel hat, veningert sich ihre Geschwindigkeit. und Sie
kannen den Fallschirm ouf dieselbe Art und Wese steuem wie Ihren freien Fall. Halten
Sie Ihven Landepunkt in der Mitte des Landekreises.

Die obere linke Ecke gib! che Windnchiung on. Wenn Sie in Windnchiung
schauen, Bt es einfocher, im Aelgebiet 2o landen, Stimmen Sie hre
Vorwarsgeschwindigkert aul den Gegenwind ab. Wenn Sie von einer Boe
getiotten werden, leuchtet der Irchiungsbuchstabe rot aut

Dhe untere linke Ecke gt den Vergrodlerunglfakion Fues Jelanzesgers an
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Cie obere rechle Ecke gibt Ihren Gesundheltszustond an (100% représentien
thren optimalen Zustond).
Die untere rechle Ecke gibt bre Richtung in Grad an

Eir Ton s isiert, dab Sie sich direkt unter Ihrem Ausstiegspunk! oder Gber ainem
aligrten SHitzpunkt befinden. Stellen Sie eine vierfoche VergrdBerung ein. so daB Se
Ihre Landung besser steuen konnen. Wenn Sie sich der Wassercberfidche oder dam
Boden naherm, passen Sie ouf Ihre Foligeschwindigkeit ouf. Bei mehr als 5 Matem pro
Sekunde, werden Se die Landung nicht dberleben.

Mach lhrer Landung wird Ihnen das Houptquartier einen Bericht Uber Ihre Rettung und
Ihren Gesundheitszustand aukommen kassen. Die Zeit bis 2u Inrer Rettung hangt von
Ihrer Entlermung vom Londezielpunkt ob und Ihe itszustand von der Harte
des Aufpralis bel der Landung. Dricken Sie die Leerlaste oder Feuer. um Itwen Einsatz
fortzufhren. Sie werden dann direkt zu einem neuen Ropier-Jager oul der
nachstgelegenen Startbohn gebracht, domit Sie thren Einsalz beenden kdnnen

IHRE AKTEN

Wenn Se Einbick in Ihre Akle nehmen, nochdem Sie wahrend Ihres Einsatzes getétet
wurden, werden Sie zuerst zu Ihrerm Begrabnis engeloden. Falls Sie mdchten. kénnen
5 die Leertaste oder Feuer dracken, um das Spiel fortzusetzen,

In Ihren Akten werden Ihre momentanen und bisherigen Leistungen wie folgt
festgehalten:

Pilot Ihe Narme

Rank: Ihr Rong

Elopsed Time [he Zeit. die Sie zur Beendigung Ihves Einsatzes bendtiglen,
Average Time [Die Durchschnittszeit for die Beendigung enes Einsatzes
Mission High Score. Der behenge hochste Punklestond fr desen Einsalz.

Muruldo‘n Multiplier: Ein Mutliplikalor. der den Punktestand in den andearen Kateganen
erhony

Mission Success: Punkte. die fir ginen erfolgreichen Einsatz vergeben werden

Time Efficiency. Punkte. die fir die Beendigung eines Einsofzes unter der
Durchschnittszeit vergeben werden,

Fighter Poinls: Punkte, cie Sie fir die 7ohl der zerstdrten Flugzeuge m Verglech zur
Gesamtzahl der angreifenden Fugreuge erhalten

Targel Points: Punkie, die fur die Zohl an zerstorten Bodenzieten und identifiziertan
Koka Plantagen (im Verglesch mil der jeweiligen Gesamizahl) vergeben werden



Strike Accuracy: Punkte. die aul der Basis der Anzahl der cbgeschassenen Luft-
Bocen-Roketen im Vergleich zu den getrotfenen Zielen vergeben werden

Pilot Safety: Punkle, die aul der Grundlage der Anzahl der F14-LCBs vergeben
werden. ous denen Sie austeigen mublen. Je weniger Jager Sie aufgeben muBten
desto hiher die Punkizahl

Tolal. Gesomtzahl der Punkle.

Ein Kreuz (X) neben einem Punktesiond bedeutet, dod Ihnen fur e Leistungen in
diesemn Gebiet ein Crden verliehen wurde. Kreuze erscheinen auch neben
Befdrderungen und basonders hohen Punktestonden

Anmerkung: Bei Freiflug-Einsatzen werden nur Fighter- und Target-Punkte vergeben

Bettrderungen werden auf der Grundloge folgender Punklestande ausgesprochen

Rang Bendligte Punktzahl
General 18 000 und héher
L. Ganaral 16000 bis 17 999
Major General 14000 bis 15999

ier General 12 000 bis 13 999
Colonel 10000 bis 11 969
LI, Colonel 8000 bis 999%
Major 4000 bis 7 599
Captain A 000 bis 5 959
Ligutenant 2000 b 3 999
2nd Lieutenant Obis 1 999

MNochdem Sie hre Akte eingesehen haben, werden Ihnen nach dricken der
Leertaste oder des Feuerknopfes Ihre Auszeichnungen angezeigh

Auszeichnung Bendligte Punkle
Shiped Ribbon Einsafz-Multipikator 3 oder 4
Solid Ribbon Einsatz-Multiplikator 1 oder 2

Distinguished Service Medal  Jeweits 750 Punkte fix erfolgreichen Einsatz
Distinguished Flying Cross Jeweils 250 Zeitpunkie
Air Commendaotion Medal Jeweis 350 Flugzeug-Punkie

Medal of Honour Jeweils 350 Dielpunkte
Leglion of Meril Jewails 250 Tretferpunkte
Purple Heorl Im Karnpl gefollen oder 1ar erfolgraiche

Beendigung des Einsalzes, nochdem beraits
2wei Joger oulgegeben werden muBten

I NACHSPANN IS

Pt Larmy Hodgson und R, Scoll Mormson
Commodore 64-Progromm: Lamy Hodgson und Robert Fuentes Jr
Computergratiken: R. Scott Morrison
Seund: Kyle Johnson
PC/MS-DOS- Programm: Jim Weisz und Phil Garafalo
Tests: Jonn Dora, Doug Hell und Jim Zielinski
Handbuch: Carol Anne Brimeyer und Eric Lindstorn, mit llustrationen von Carlos Hueso
Atari 5T-. Commodore Amiga-. Schneider- und Spectrum-Programm: Walking Circles
Sound: David Whittoker
Das Europdische Team
Europdischer Projektleiter: Mike Wilding
Europdischer Produkt-Manoger: Sue Boker
PR-Manoger: Donlelle Woodyatt
Bearpedtung fir die ewopdsche Ausgabe: Dove Brown und Errol Wright
Besondarer Donk gilt Chris Barkston, Hugh Bowen. Jil De Mara, Scolt "Bob” Duckett,
Ronald J. Forlier und Dove M. Soge, Amerikaner.

1 1990 Epyx Inc. Alle Rechte vorbehalten
Epyx ist ein eingetragenes Worenzeichen, Nr. 1195270

Hergestelt und verfrieben in Lizenz von Epyx Inc. durch U5, Gold Lirmited., Units 2/3,
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