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Demonware's White Sharks raprésants & naw ara in computer shoo! ‘e

You'lfind somcf ha faslost ard mosl excig srvds actlon ihis side eryaur
cal arcads, bul with the deph of gameplay previausty unheard of within

s o e typ.

The ffe i 8 Writs Shark pso s roty unconpicaad.. your ono role i s s
1o slay alive as long as possbis, taking oul as many of he enemy's akcrafl
bafora Jou ety bat doom Until you've elogked up many fiying haurs.
Your mission il aimost nevilably and i your Sesiructon, but kary fom et
defeats and you will eveniually ba victarious. As yoir skills develop, youTl
discovar {aciies and fechinlques that wil halp you overcome tha overwhelming
forcas that you must eonfront

Options
Insert your While Shark
Amiga.. Afler a few secoryds disk Accass, you Wil sea Wik St woading
screen. A few mamants later, the game will have loade

Whila Stiarks has a new kind of weapons system. You have &l your disposal
filir basic weapons which can be used at any point during play, plus four
aditonal weagons ihal can anly ba usod for aiied porid bfore el
ammunition levels are daplsto

You can access any o thsm waapana at any point - there’s no nead 1o
desperataly fight Ihrough hoards of well amed logs with & pea-shaoter of a laser
betore you can piok up ira weapans. Yol can iaretors lan your stategy
based around the weapans at your dispasal, aving the more powsriul weapon
systems for el

i you go into batlle, you can arm your ship with the cholce in weaponas
When the {6 of hiscore screen appears, press 'E”on your Amiga keybaard and
the Exira Weapons Mani will appear. This soreen s spill into saveral distinct
sectlons. On tha st hend eids of tho scracyoul oo the wonpom avalkbia

and an ha ight 1ho wapons that s boon soiacied 1o & patiuar lovel
Bolow this fs & graphic rapresertation of tha weapon systam in action,

o, o




You can arm your ship seperalely for each level. Glicking on each level
L-.on w\lnanimlmme dafallt setings, bul you can change 1hosa 1o suil your own

Fixed Equipment - This s yourbaslc weapon. Ho mellar ho many times you
use A, ff will always ba avalfable to you

Extra EquIpment - Il your basic fire pewer 1801 up 10 1he jab, then you can
Inves! In some axira hardware, Thoss can ba mmmwtl . b they can
only ba used for a limied pariod before thay Siop wor

vw may have noticed hat every weapon system on the lell hand side fol ha
s @ mimber boneelf , Thisshows how meany ave currerty avalibio

ln your weapons store. When you lirst erer the Exira saPu mast
have already besn allocated, Bt you can fras any that are in uss mlhl\ s
allocata tham anywhere yoursalf.

T el e e sl ol i hend ok o D A o

icon u ot

‘weapon system (lbced um ea:lm) Wit (e ik Ralcn . one, |

white: e and teasa tha fira button, During

Tl S prabase vodtwih o be jardared uineres o el

aggrossive o, but don b e S8 11 ko lnerativ o5 ol st for
g

saiare ovor e wepon

EREAKY BLASTER CONTROL - Proos £2 ardhe croen shouk! flesh greer.
During play, procsng o 0 BUfon wcioy i i o 2 ersam o .

% foystick from side to sid (Iefi to m).yaumsmoclampun
sysmm Vo toquka. Ko st move he kystcklf or i 1 6hooes

CONTINUOUS CONTROL - Press 3 1o selecl continaus conirol and the scicen
willllash biua. Your ship will now fire continuosly withaul you having 1o preas
\he fiva biition, To change the weapon sysiam, prass Ihe fire buiion, move the
foyslick left or rf e 1 sy Toqulre and then relaass the fira
butlon to activala ff

PRETENTIOUS CONTROL - Press F4 and the screen will flash purple.
F{elsntlmnscnllmk Is a mixture betwean Freaky Blaster Control and Continuous
C

to press Ihe fire butlon ard

fcon wil beWﬂw&dmdlfﬁw{mwnﬁﬂglw“onmIelll\andimolma
han 1. i will be

1ha lcon wil ramain.
it you wish 1o tatain nyour cholca In In weapons so that it is automatically sat
evarytime you load tha game, pre: kay and it will ba saved to disk. Note
ety sheade ok w10 Wk Lo he program disk - use a formatted Amiga disk
inslead,
Onc.e you'wa finished editing yeur weapons sysiem, cick on me]oysl.ld( feon
and you will be relurmed o the game Iille sereen, You can now W
ol Gonlrol syslem you wish 1o use from a choice of four different syslems hey
are as 1ollows -

BLASTER CONTROL - Press F1 and the screen willflash rad to acknowledge
soliction. Blaster conrol aBows you {o biast away nomally, bul when you haid
down the fire bution a lille longer, you will hear a bell. This means thal you can

now chose one of your exira weapans. You will ses & while squate sunicunding
ane of the four available weapans, To selet the weapon you requira, mave the.

s T, P s

bove.

TWO PLAYER MODE - Ta start the game with two players, press e o the
sacanc gk o prsas e nths oyl g st n e
player modo;

TRAINER MOBE i you solved levels 1, 2. and 3, you can practiss them age.
by pressing tha comesponding key on Ihe Amigars numeric keypad. Press
e button and tiaier ode Wi then Siaf rom tho kovel you seiected, oo

however lhal any. hiscofes you may achieved whilst in trainer mode are ignorad.

The Game

‘with bath your ship's armaments and the method of control
you sl prass tha fire button on your joyslick and the game will star.
Afer a faw secords, 1he game screen will appear wih the message Got Roady’




diplayod Prosa th fo bution onea you e actualy ready and the sclon
At ihe bottam ol the resnyoll see  numbar of cifefan fcona and stas

aisplam and on the right, your extra wmmm I1you choosa one, &
frame will appaar around e of the kons. ?nsmwkmmrmr

slsplys. Inthe kil of hosa s & courar il corfans a gt
hew many foes have 1o be destroyed for ha current [8vel 10-be Solved. ryou
raach the nnﬂnlmmum ana this digh Is greater 1han zero, then you'll have 16
106 back and Iy Again, &0 maka sufa you 1ake 6ul as many shary aiciaN as

Whanyou ehoasa an exira weapon. a counter s displayed Inthe contre o the
stalus dispiay thal displays how long the weapon wil last for, This tends fo
dacrease at a frightering rate, so make sure thal you make the most of the
WHADON BYSIBMS it Your diSpos:

“The graen digt below this shows you how many ships you have lefl. Every
50,000 points you'll e rewarded wilh an extre ship. You'll know when you hava
achiaved s bacauss the S will flash red. Points are pickid up by
destroying enemy alicaf, U AN gl an e nwswmsunylm an
enlis nava fjull At e

1o 1his ks your seore. Suttourdini his central stalus display ar the
s weapon icons. On the leit hand skde of the scraen your fixed weapanry |s

dossn'l last for
long!).
Lo val worth cevsioi 8 srakegy et il slow you (o use the waepcr
syatams at your e they are faquied
iy the , 80 1 swnn
i pawertul wepen to help this final fos,

Tips
1 You can skt the gama immadiately by hy preasing o s bitoh afer 1o chort
loading sequence i tha beginning of
1 The Siie e S tin oot pelReeg ol it Rt o i oty
when you think they ars realty naed

3 You don't have 1o walt for an axira Waapon systam's time counter 1o reach
zoro belora selecting another, Bo careful though - f you select all of them one
after another, you won'l have any lafil

4. Yol can alocali a weapon system mosa than onca wihin tha sama lavel
without ajing up an exra pace on your SHIp.

5§ tyou vani o pause the gamo ol ary poln 10 go ad male a oup o fea. for
examplal), than prass ‘o resume play, press the Space ba
agaln

6 1If things arent going to wel, then you can quit by prassing
the Escape key.

7 it your gama ends
pressing the fire buﬂon However 1 you achieved a hiscors, you will Ilﬂl be
1aken to the hiscore screen in which you will be raquired to typs in your name:

beford baing able ta play again
s {0 . = E§ &
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Elnlattung
Mit Carchirodon - White Sharks haben Sis kain Shaot-emp Game der tbichon

e
mhwm Whis Sharks warden b hall bl o B s
finlan, a5 e ein standigas

m:umm- ey Gagnarn zu nmrwu Esg{b‘ im wailecen Spielverlauf aber liche
ures, bl danan Sia ain Ge ick, Ausdauer, Mut zum
H\ilko Ausprobleran usw. entwickaln werden, um w- Varschiedansten Situationan zu

"Takik 1 bei diesem Gama sin Bah Wichlgar Gigndsiin K dom Besi

Feifida, DUich gnscnlmu Aussichen o Baainung 2um 1iigen A
1oL 3on 51 e o w0 oo Allen gzt Bus !
nmmum L aber s loar hener mi Bor schen Walle

sonlich Fﬂzggc und gammcha. i Zane aue
"l fodom & sk und danen, i o noch verdanwolien garect! 2y
worden, wurden ins schiedens Sleusmoglichkeden Iies Raumgioters

kN, Probiseh 61 doch Siach swuna e aus ond wiblen & darm ren
Frvafont

das DEM; visd Span beim
Aniailung, um sich mil den einzelnen Featuras von Carcharodon - Whita Sharks
NBIli&U 2U Machen Und il Ertolg beim anschiieBenden Baller- und
‘Goschickichkasspakiake]

i‘whlﬂ‘!m-no fonen
Wann SmmCau - White Sharks-Diskette in das Laufwsrk thies Computers
B Bien £4 el wefgen Sekndn de Tielild encatialion und cani

e S s Well koo Tasta drickan. 50 sshen 59, e der icoraacrean und
s Hisocaisl gladan yerdan, in regalmadigen Abstanden weshssin nun Tiaikdd
u

Hiscorescre

S n vareehicen Em‘;umsghmnmn
ol - Das Extriwallenmer
“Fp” - Die mmaumung{m Authlinken}
“F2t - Die Ballariraaiat
“F3" - Dia angsneh ieuersluseiinig
Eir - Die ang u’c*hswlla Dlueﬂauers!shelw\g
g7 - e

ffw—'%

e <

doysiickknopldruck des zwedan
ngschicssonen Jajsics -2 Spiser siaan gehonly
der Tastalur -

E - Das Extraw
Earohmedon - inla Shavks bttt e et £ aafarerien.
immet aktiv sind unid darlber

n
ammeln Und diese dann sofort 20 benul2an, sonden E\a ndnnan in
Joler Bgmedualon fods i ardanilchs und ver Ien esigalaglo Exira

Wiakvenddes gosarnion Spietabaui njeder Lovet baban Sio it von e voter

Sindamsiusung ks et ice e S5 o i ing basoncers
sc Siluallon geralan, 5u konnen Sie disss it dom AKIN/olon ‘winar spazialien
Extrawal aestarnt

‘Wahlen Sia nun *E” im Titalbid und betrachian sich dits Extrawaffenments einmal
BT,
etk Scéa&nnam'dm dar Auswah| der Waflen und dig rechie zeigl Ihnen die

au
. el o Bazoichning fLeval’, Unterdisse konnan Sie
aren Ankicken dar 128.
driftes Quadrat von oben ist di Bewatfaung fix Laval dte.)
Aul der finken Bikischimhalfio erkennan Sie die bots Tl alle Extrawalion.
Die Symbolo untarFiaed Equipmant dienen cer Grundausstatlung 1ves
Aagglers, .1, day et st

ool e i EQUpMAE ken wihrend des Spiles ol Exiewafon

an} werden

cben aligterto
wraingostolie Bewalinung I den arsen Lovel Und e Iver Falimgote
2ut Zainohl e Sie auswahlen Konnen {rech

el
Emscnumsanq w wed alle ianon i o Voreinsiallung der ainzalnen Level
ich w1
e onam S auch e Wallan salsl sbscming lolor
Dazu kanngn S

it dem Sayslick oder dar Maus sinen Cursor Uber den Screen
bewegen. Wenn B o vt Foto Epwgnodie

Tl




stauern, 80 erschent unlsr em Raumschifl s Bazeichnung *Spaed up”. Wenn Sia
techls oban unier“Fied Equipmant varglschen sanen e 8ai I Raumzhif m
]

areen Coval i 3 Spoachps (137 80k st
s runden e et i 0 i et gan den Knopl.

Siahat nur\ Spoedup entlerml,  Auf der rechen \glrmnun\n{da
’ Site) ool 41, 5 Kanras paser Uy detas verfigen.
Won S skh .6 10t oo belden L svel absolut sk bewalingn wollon, 50

holen S erstmal aus den lelzien vier Leval die Exrawaflen heraus, musms«azuw
den dntten level anwiihian (am iechion Bildschinntand Gas drila Quadral unler
Bezaichnung "Leval), Klicken s nun aul dat rechien Seie all Symbola e s
EQUIpMant an unen fhr
wiade I

Votlaven Sie abenso i den Levein vior bis

Durch enisprochatides Anki<ien det vert belan Exrawallen konnen
S‘!R’CHM i dis orsten beiden Laval aut lichste aussiallen!
P it iy Wallar i datan Wirkung! Wenn Sie
nAlOrfich sowail Wie mogheh s pielen wolen, el B e lir I fesden Level genugend
Extawaltan beraiaten, Wann Sie gauben,sine bessers Enstelung i son
et jen Sie thren Cursor
st Ghs Disxatlansymbal mi dat At S und badialgen tiien einan Knogldnuzk

L e b m?mmmwmmﬁh% it velon, enoar
mit-ges)  Wein o e iskatia nicht baschio keonan Sie
naﬂ?m:ﬁmm aina andere formatierle Cisk benulzen,

Weon Sie a1 la i el nger et e e, A5 b Sa o
Cursor aul das Joysti l und baslatigan durch Kng k.
Sle goingen i wisir I aas ToBIDIE 26 ok s i fogaids Mol katon

F1 - Dis Balleratovarung {roles Aufblinksn):
Wenn Sie s Taste Fi batafigen sanen Sis ein kuszes roles AuBlinkor
Sccarratmans. Dricken S18 den Fauerkaop Ios 1 Part 2 belinien i
<5 5ahan 51 abanfal o krzos s AUT|nken 03 Seoae iSes B2
Fiion i cho Eleuarung an, G Si6 oAl haben

Bal closar Sadarin Kannan Sie 1 kuizsm Belatigen des Feusrknoplos Schisiss

ern Sl e Faarinoptlangst diuckon und natan, S0 enont ot Gioskantoi det

Innen signabsion, da i un 6 Exlawall arwiien ke s gestiallin-
T s 5 Pt Sy KBOWEGUIG TS 1 AT S e

=

i Sia machion (dio akiyol angewsti nat snan weiden Fafimen)
Wani anw loystickknop! wieder loslassen, is! [nr Raumscrull mit diesar Watte

o s
s e S A dem Ausslihen der Exiawalle, dann $4 kianan it eine
hnzuh\[hallsblg l’ﬂhlﬁ
Harzer Knopldrus
Langer mdﬂ Exv.wamamm 00,
Knoptleslassen = Exirawalle akivieren
F2 - Die Ballorirenkstousru
Wienn Sie dia Taste F2. hem.gen sation Si 6in Kurzes qmnas Auftlinken des
Scrgensniners. Drlsken Sie dan Feuorknopt Aires Joyslick, so sehon S ebeals

i
Auch bl ﬁleurﬂmgﬂ ian Sig mi kurzem Befstigen des Feterknoplss

<lan Joystick ein paar mal schnall techisfinks bewsgen
(mnmi( Sann ivinen Sio i sl Exravcll sleschion Bevvegaft i i dan
‘powiinschie Watle ausgesucht haben,

Jdoyshcl ks, bis S0 dla

Rasmecni nal )elt! L L el
Kurzar Knophdruck = Ballern.

Rltialn rechis/fnks = Extiawalio aussushen

F3 - Dis anpenohme Daverleusrteu
iann Sio i Tas mF&belaupsnsuMnsls sin kurzes blauss Aufbinken des
Sersanyahmans, Dieken St den Fovarnop Hvas Joysloks, co seten Sia ahenfas
e hurzes blabas Aulbiinken des Scroer

R Taiet wahiend dgs oo Sls Davarteuos eingosiott,

Wonn Sio don Femm?lp&ﬁg&; und fastaton, o kosnan Sl sch wieder aine
Exnawats uswiion [fojsl ok el k). “Meiiron Koman Si ioss, o S

ot wiedor

Oauerfeuar Langer Knopldruck Dnllw&'ﬂsausi
oLy ; ¥ Knop loslassen = Etllmhﬂ akiivieren

Fid - Dis anspruchevolle Dausreusretaus:
\Wann Sis dia Taste F4 batifigan sehen Sio o o 20 Voelos Aulbinkar dos
Screanaiirens, Drdken 816 on Eouariiop! Ies Jeyichy 80 sshen Sis sl
in kurzes viclates Autbin)

‘Auch bel digser Steerung haben Sia wahrend des gesamian Spiels Dauarauar
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i
Dm oban schon baschriabenas Ruttein rechitsdinks kannen Sia sich wiader
rawallen amwahlen und akdivieren,

Dauerieusr
Rtieln rechis/inks = Extrawafle sussuchan
5. B Hiscoras und die Extrawalimoranste ungen wordan
An%MFe Nahmen S dalur (unig ain e
o e O ekt 20 GaMresont

Fausrknopfdruck des rwaiten angeschiossenen Joysticks
aﬂ% B(; ka‘ﬂ dﬂs;lFﬂualh'npfﬁ des Zwailen angeschiossenen Joysticks aklivieren Sia
i 2-Spier.
P warl dor zweile Playor ain kieineres Raumschilt.
A o K G ot BRI, Tt Sogan Nitspelr,
Nallilieh kann auch des zweils Spicl ioler die EXtrawatian Benltzen, abar Vorsichl: ar
hal nichi aile anwiiibasen zur VeriUgung!

Tittamisstan der Tastatur
Wann 556 schon einmal 2.8, Level 3 geschaltt hatien, 50 kafnen Sia die Level 1, 2 Und
3 nich sinmal “Wainjsrer't
Dricken S daftr ul de Tatlaiur djo eisprectiande il (2 8 2 Gt Lovel2) und
dann den Fausrknop. Sie konnen nun den zwsiten Levs! noch & alm
durchepielon. Wenn Sie auch noch den e besiegen. s
sllings richt i den nachsten Levst, Sis ihe aies [adar schion ginmal airlchian
Doshmal nechopielon und sogr dha versahiedsnsion ExtrawalienaingielUngen

wm’hmﬁ&’&mﬂm T, modus patiich nicht abgas , Solangen
iscores i dieser Train s 7
i o o os o e S Wit ol o i
toBen Leval beginnen.
ot mit Criicken der Tasta "1 werdan Sie wiadar ein kompléttss Und reguléres Spiel
durghitjhven 3

wenn%m i e Oponan rach fiam Wi voringostol naban und dan
jen, startan Sia mil dem ersten Level
e "Gl toany . Vonn o nun o don Koot ackan,

=T

0p! bl
Es msr.halnmm
kinnen Sia mil dem Spielen slarian

ST eV

.@

wor Sie ties 1un, saitan Sie sber noch sinen Blick au die Gadge!-Laista am Untefon

lan,
il eekennen Si sul det linkan Selte dar oberen Fohia dié grinG
iusanzaige; Hier wird nnen megeteilt, wiaviala Siein dssarn Loval noch
snalicrieesen ebert rsinoer clase Antaip £l ol o, hater S0
Gewited. allo notigen Gegner deses Lavals: 23 haban. Trafln &0 bis rum
Camlanas At ‘angsgasans Zahi dar v e s L aie nocn

woinal wiedathoen,
e Sl gina Exrewae amwahion, sl n deser Arzoigo oins sl

sowits w.senﬂw Zani, i e ngiot wilange S roch e dese i
werkigon kont ¥

Die grilne. Z\Nu? lTuluﬂlli weunmzll Innan dée noch verbliabona .nnzehvlan

e tvflen. Sia ermalten mmer ma Vallndung von wai
et D s 11 o i A6 ALoEnkan e
BiSeumiahmans signaislan.

ie die
L td o5t n sar Giacpetliste srkannan Sie e varligberon Wiliensysterna
Al dar ‘srid dia Symbole f0r Ihea Tes nuing fider,

‘Grschesit U
o1 urnenwundbar nd Konnen Sich, ieh Joystickbeanegunt rechis ks
Exiramaile auswahien!




S e &

Merken Sis sich aiso \mmarnﬁn‘.n ol Bawalning S ur Varkigog haten!

atads, 0r i Enigegria aolta) Bie i it oo boscnders wrkngvol
Blrwuwnumm da dese rch infacher u boMnﬂm sind!
on S| :umvmrmga reddon dar ainzelnen Exirawallen.
Waﬂr\eh ich nun dis Cadgalote garas angaschaL Nabon, Lo Harton S g
gpei. o Al el
)51 20 oSl i aon S0q2eLKaBL baBe, 5 horen Sie anen

honen Glockenton und bakommen einan antsprechandan Seorabonuy
S‘,‘é““‘" iiaban
i& baachtan Sia noch folgende Dinge:

Dot Peasnnpldnuc hres Ronke b e
Laden salort il dom Spielan

b) Dia Extrawatlen stehan Ihnan nm sine xmu 268 nr Vertigung
1% forbs i 268 wird nen it ot ot ke
(5. 8kizzs) an

Ll WsMSbg\iubm SSa htan dio flscho Exrawto gowant, dann
ktnnen Sie. sch nalUrfih soforl wisdar sine noys "zuleger
Vsl wanan e ch o Sl ration NG AARGA o,
0N ¥erblebl Ihnen dbarhaupt keing mehrt

9 {ods Exrawatt farn nlricn aucn ur soot anguyint wordon,

e im Extrawalfenment vorhior eingastolll worden (st D
e Extrwalfe aufgebiaucht und varshyniel aus der
o

Gaagetieist
5 et Spiss i e Spacetaste d
] Sig kannan das aktualle Spial durch Dridcken dor Escape-Taste

r6chen,
Sin landan dann wiedar im Titlescrean
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White Sharks da Dx

los casse-
DrIas Sa renalEw. Vous y WoWNerez certins s oo ow. pius mpides
et les plus excliantos de jewx darcada de ce cOlé-cl de volra arcads locals,
mals avec Un jou d'une complxié encore jamais vue avec un jeu de ca genre.

Lavie dun plicta White Shark est fort simpla - votra réle dans la vie st de
SSISE VIV 18 plUS Iongiamps possibla, en abaiaft . plis 6'avions enemis

passibia avart da trouer dealin, Iivous
hauras de vol avant que volle mission ne_se termine plus par voire o‘eslmdlon
Inévitable, malks de cos défalles

Bz par e Vidoriont AuKr ol meslie e VoS, devanoz plus nmmélm
ioiis. Bécouvrirz des tactigues el des lachnicuos qui vous akderont 2
Eihonise 66 /66 Ecraoaries €5 Yous GRVeE SorTronior

Optlons
Infrodylsez volre disque de programme White Sharks dans Ia fionpy Intégré el
branchez volre Amiga. Pallentoz qUoKUGS Sacondas pour (e Volie ordinateur
altIo tamps dé it 4 disqua puis vous verrez /6o de chargement While:
Sharks. Le Jeu sera chargé qualques instants plus tard.

White Sharks 3 un nouveau fypa de systbma dammes. Vous svez qualio armes

base & volre disposition, qui peuvent e ulllisées & nimporta quel moment
pendart la partie, plus qualre armes: supplémantaires qui no peuvent lra
utiliséas que pendant une périods de tlamps fimAds Jusqw'a ce que leurs niveau
de munitions solent dpuksés.

065 armes & nimporte quel
moment - Indtile de se baftre désespérément cantre des bandes d'ennemis bien
e e e polo satbaoang o nfase avi da pottok salirdse amss
185 (68

rimea & volre d gardantles
POUF I85 annamis plus difticdes.

Avant de commancr Ia bataiile vous pouvez armar volra valssaau

T i, P




65 Ames oa volls

apparalt, appiyez sur £’ sur b davier elle menu der

Eapplemenaires sara afichis sr 6o, Gt écran g Givish an sk

seclons stpaiges, DU cOIE gauths de Tscan, wous verrez s armss

disponbies et du 1 ét un niveau

gl er en 8S50US VOUS AVEZ UNG rspnéaoma[lﬂn qraphiaue du systame
danms o

o s s s e LR T i S
de 5 armes

Hiveau - Vous pouvez armer volre valsseay Sparément peur chague niveau,
Cliquer sur Fosne de chaque niveau. affichera les réglagas par défaul, mais
Wous pouvez les changer pour avoir ce dori vous aver besoin.

S et Peu impore ja nombre da
Tols ont s veus on senvez, 136 |w)omawqm sposition

Equlpament supplémantalts 5 voiro puor do e st p3s A a hauleur do
Aacompi, vouamuwzmm U ralarial

ot s o0 1 Dodios oo Qo pendent uno. curé o6 temps imié,
aprés quoi il cessa da landlionnar.

Vouaauazpeun -8tre remarqué ke nomtire ‘qui ss Irouve souschaquu mme
emvant du Gol6 gaucha da Fdcran, Ca hombre indiqua combi

i nblos dans i Lcmwe
Vous eniraz poura pramie fols can i Mantes Armes sloplementires,
vous verrez que & plupar de ces armes ont déja été atiribudes, mais vous
pauaz Ibdrer nimporo el a1 en cours dullisaton ot a éatrbuer
nimpore 6l vous-mém:

Gl L e S
da lam Iy 6n a qualre pou

jtons noriont lae o plorertaio). i o ohal i i3 i
lebie et un, Flobna. sera alors suppiimée el Ficdne comespandants du bt
gauche de Fécran sera augmaniée. Sile chifire ast supsrieur

S T

aun, serm réduil mais ficbna testora,

5l vous désiraz conserver vols cholx darmes et qull soit automatiquement
régié chaque 108 que Vous chalgez la fou, ppuyez sur 1A fouche ‘6" of volre
choix s6ra saUvagRIdS sur disqlia. Allantion, nessayer pas d'éarire sut k6
disque de programme - ulisez un disque. Amiga mis au formal.

Une fols que vous avez termind ['éditjon de valre. iyslbme darmes, diquaz sur

T P L mnmlmuvmzrwmno du ju. Vous pouvez
anfigurer lo typa do commanda que Vous dsirez.

Hrivs s ’!Pl\r dune sélection daqnalm systames d¥férents, & savolr:

DE TIR - Appuyez sur £1 ol

o a gisirée, La Commands
de mals I doigh un pau
p\usiunglanv- sut lo boulon da fir, ununememmz e cloohs. Vnusvenoz un
imé bianc qul antoure Fune des Geralre s Pou séisction

Farto s vous voulez, dépiaces. e carr bian sur Farmeon quer

{slaches 1a bouton de tr. Rendani cs procads do Ssecion YOUs 0167

momantanémant invulnésable A fout fir agressif, mals na perdez pas de temps.

Al colts imvuinarablits astde couMts durse,

COMMANDE DE TIR FANTASQUE - Appuyez sur F2 el Fécran deviail

touge e i

émafira un i vl Pandart o ou s vous agpuyez repidement st o
Botiton da lir, vous aurez un pélarade de irs et slvousbnugeulm ek
G R Tt (oo oo 8 QoMU PO oot

d'anmemant requis. Il vous sufflt mainie dedév‘euarlelnys!lam

gauche ou & drofte pour cholsir,

COMMANDE DE TIR CONTINU - UYBZ LI F'Jpﬂﬁfﬂﬂaﬁlﬂnﬂﬁlh
comimande, de tir continu ot FéGran Ira un smant bleu. Volre

valsseny tirera meunlendrnt en eontinu sans.
o bouton de {ir, Pour changer de syslame d'armement, appuyez surle bouion
da tir, déplacaz Ie joysiick & gauché ou & droile pour cholsir Farme désirée puls

o e T

Vous oy bapok Hapbin 6 s




Takdchezio bouton de lir pour Factiver.

COMMANDE DE TIR OSTENTATEUR - Appuyz sur F4 et [cran émaltra un
clignotemant violet, La commanda de tir ostentaledr es! un mélange enire la
de da tir s el tir continu - vous bénéficiez
dunti conin sans avolr besaln 'appuor sl bouton do 1 af vous pouez
choisir des arme: ah dapacant s i
.

MODE DEUX JOUEURS - Pour commencar Uné partia & deux [oueurs, appuyez
saria boukon da e Saxime oysticc S1vous spguyaz sur boulon e i
U pramir joystick, & partie commencara on mode diun saul foual

MODE ENTRAINEMENT - 51 vous avez résoly los niveaux 1, 2 13, vous
polivez s [apassar pour vous anlsiner on sppuyet sir s uche
Cantasgondana o pave rimelgle Amigs. Appuyer surle bouion datr i
mode d aniralnement commancera au NVGaU QUG VOUS Avez saclionnd. Notaz
tautalois qua toul score dlevé laslhachnsca mode, est ignord,

Une partie

Une fols s vous &les salistal de [armamant de volrs valsseau et de I
méthoda d6 commanda qua vous désirez uliiser, appuyez sur i boulon de tir
do volre |oys:|mm 3 parte conmencers. QSkiuSs seconde

e partia sera allché avec o mossage 'Gal Aeady’
sur le bouten de fir une fols que vous éles viaiment prol et I'action
commencera,

\mus VeITez 6h bas de récran un nombre d'icones diérantos ot

alteqos glak, A il 1) 8 U compleur gl conflert U nomero o
-epaaseme Ia que vaus devez Tésoudre 6.
Va0 courant, 51 vous sz hin i di ey ol Qua 16 chID aflchs sst
supérieur A 7410, VOUS devez revanir sn aifiére. e recommencar, assayaz dons
dabatice le pius grand pembre davians ennemis posskle.

T i

tLorsque vous cholslssaz une arma Supplamentalre, un compleur est

affiché au milleu de Faftichage d'atat et affiche comblan deamps 'arme en

‘question durara. Cette durée a lendance & ddarollre & una vilesse efirayante,

tirez don la plus grand partl possbie des armes & votra disposttion.

La chifire van an dassous, monta col vaksseauy flvou resta. Vous
quand vous avez Atteint ca scora car Facian smefira un dignolement 0uge.
Vous sblencz das pokn an déirulert un avion enneml mals vous poue
gagnar una primo

cloche sonnara pour voussiqnuhrqul uauapnm & &8 accordés)

Paraliiement & caciVous ave? volfe scare. Les 60063 darmes:

d'élal. Volre ammement fixe ast
alfiché du cété gwcne de lecran &l votra armemant suppkmentaire Eil affiché
du cb16 droff. Lorsque vous chaisissez une Mmﬁ.un cadre.
aulour dune des Icbnes. En déplaca

& gauche et vmla
eme Sarmemani difront, Vots

ruinérabis pondant i proceds de sékcton (mals
SHonlon iuite. ¥lndrebiie re s ‘pas fongtemgs!),

Mefie au polnt e siratéla qul vous pormelia dutliser s systbmos
damemant & volre disposition soulemen forsque vous en avez besoin,

T e




> e <
vautvralment Ia paine. Vous serez confronié & un valsseau forlement armé of
1riss dangerelx & fa fin da chaqua niveau, Il vaul donc fa peina de garder un
arme parliculibredment puissanto qul voirs akiera A vous débanasser de co
darnier ennem.

Patits consalls
nt sur

18 bouton ae tie apm une caurte muenoeml chargament au
debut de la.

2. Las armes suppmantales e sont disponibies qus pour Una
courte durée de lemps, na les tlisaz donc que lorsgue.
VOUS PBRSOZ on AVOIr vraimant bosoln.

3 Yuts ey fies pocn Ticoecrd \lnmmau(mohmm

sfatéma dammomert s plmirta . i s 2600 Gl 18 el Un st
3 tous apros les aulias, yous n'en

aurez plus!

4. Vous pouvez allibuer un sysidme drarmement plus d'une fols & lintérieur
un mérme niveal sars prendra de piace supplémenalra dans volre vafsseau,

5. 5 vous vouloz falre una paisa & un moment quslcongua (pour alr bolre
, par. le), i it sl la barte
Pour a jouer, appuyes

d'aspacement,

6. Sl las choses vont mal, Vﬂuspmﬂez abandonner la partle en cours en
appuyant sur 1 1oucha o écliappas

7. Unelols la

en
appuyant sur le bouton de lir. Mals i vous avez cblarw un i

programme vous montrera o abord fécran hiscora’ st vous demandera de laper
Volfe nom avanl 88 POWVolr fecommencer &'

=2

S SV,
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W gloco Whita Sharks (Squall blanchi) delia Demonwars rappresenta un'epaca

afiaco Fovereta 'aziona pli veloos
e asaltants In quasto tipo di gioco, ma con una profondita dl gioco naudita
par questa gamma,

La vita di un pliota del Whita Sharks non & complicata - I vostro ruolo principale
Brimnsp i R e of ke HCRE tini e

0 & terming molte ore di
Voto ol oo ot Gl o CRAVERM1 00l YOSl G810 0P MUEHS
‘appraso dalle sconfile precodentl come (e vittorios!, Man mano che Jo vosira
abiiia aumentano, seoprirele tatliche & locniche che vi aluleranne a sorpassare
e forze Incredilll cha dourete frontagglare.

opaioni
Inserite Il disco del programma White Sharks nall'unita intema & metiere in
funziona Il wostto Amiga. Pochl sacondidopo Faccesso del disco, vedrele o
#cherma di 'White Sharks. Dop di il gioco sard
caricato.

] b un
uetto i dibase che possano oasers usslo e ‘qusisiast momento durarte
gloco, ofire a g addizionall c

pariado limitato di tempo prima che i o Bveto e oo sont venga esaurito

Polrale accedare a qualsias! di quests ami in quatsiast momemn
necassaria comballere disperatamente coniro schiera di o
don con fasa poco poled pima poler muni! i Aalomt wm‘

quind, planiicare
mﬂnﬂoharmipmpolanllpeﬂmm\mplnmﬂcﬂl
Prifma di oh ricare Ia vost mi da Vol

scalls. C\uandn do sppare mcienm oo, premare *E” sulla Iuﬂm‘ao‘d voslro
Amiga ed | Meni Ammi Extra. Guesto scharmo  diviso In parecchio
saziont tﬁl‘ms Sulla PMS sinistra della schemo Vadrela la armi aﬂlsposlzlnm

T




i .
 sulla parta destra ks armi da voi selazionale par un stadio particolaro. Sotta si
polra vedare una rapprasentazione graflca del ststema di ami n azione,

Stadio - a vost e ognl stadio,
Pramaro -z;u‘»co-w di ogni stadk, potrets visualizzare | posizionamentl per
difetio, i

Equipagglamemo fisso - ma dil basa,
quanto $pesso desiderate, sar sampra & i dispasizione.

Equipagalamento extra - Sa Ia potoniza dola vosira ama nen fosse
suificlente. allora potrests mvestice in armi addizionall, Quasis poiranno assers
salezlanate  me io per un peri
Himitato prin che cessino di funzionars

cho ogni sulla parte sinstra dello
schermo, ha un numeto softo of 6560, Gid por llusirare quanta di esse skno
atlualmenta disponibill nel vostro deposito delle armil. Quando, allinizio,
accedeta al Mond Armi Extra, [a magglor parla di asse & gia stata rmnnuna ma
polrets berare qualsias dl ssa gl i1 uso 5 quindi distobuira roovamania

Per fars questo, spostate i cifsore sulta parte desira dallo scherma o pramels
sullicona armma che deve essers disiribuita nuovamento. Ge ne sona quallro par
o0l lipo di armi (fisse ed exira). Se Ia cifra satto Toria & uno, aliera Neona
waimA imossa s licona cormispandents sulks parta sinisir. dello

schermo varrh aumentata, Sa la cifra & superlore a 1, diminuira ma fkona non
varr fimossa;

Se desiderte rilenere la vostra scefta dl armi in modo e venge
alitomalicamente impostata ogni voita che caricale il gloce, pramere il 13sto “6*
& verra memofizzata sul disco, Prandels nota che non si dovrobhe carcare dl
scrivers sul disco del programima - Usars invecs Un disca Amiga gi formalo,

Tl s

e e / &
Quando avrels finfo di modiiicare i vostro sistema anmi, premers sulficona
barra di comando e fomerets alie scherma tiolo del gloco. Polale adessa

Impostara Il 1ipo d sislema di controflo che. desmraio usare da una scelta dl
quattro sisteri diversl, Quesli sano | seguenti

CONTROLLO DELL’
con kice maapermomarn i aver rh:mnwinuhsdgzm IIOWIMID
Andiciar
plaa Tings H1asts ioes, potial s un campanalo; b nmmmm acess0
scegliers una dalle vosire ami addizionall, Vadrata un quadrato bianco
13 Shorais Und sl qualiro armi & dispasiziona. Per salozionare I
richiesta, sposiare Il quadrato banco sul mmrﬂaammmum
fuoco. Duranta I procadura dl selezions, diventerste temporaneaments
invulnerablia al fuoco namico, ma non dovele perdere tempo polcha quasto
stato ol Invulneralsilta non durm a ingo.

STRANO CONTROLLO DELL'ARTIFICIERE - Promsro 2 8 o schormo
fa con rilesal verdi, Duranta il gioco, pramendo lasio fuoco sparrete
il aca, ‘Se quind!sciolols 1 bews df el da s parto alfallra
(dalla sinistra a dastra), potele selezionare il sislama di armi richiesto. Quindl
Rdesso par sceglers, doviata sole muovera fa barma di comando a sinistra o &
dastra.

CON'MOLI.D CONTINUO - Pr per U inuo &
scherma

La vosira
mmﬂ'mw pramera |l tasio luoco. Par cambiara il sistema armi,
premare |l tasto luocs, spostare la bama di comando a Snistra o a destra per
‘soegliere 'arma deslderata  quindi Masciare il tasto fuoco per attivark.

CONTROLLO - Premera F alo
riffass| viokacsi. i controllo ambizioso & aninseme matodn o Conirollo
Strano deil Artiticiere & di Controlio Continuo - & sparare. inuamente
sanza dover premere Il 1asto fuoco a polrete aefezluriara armi addizionall
scuslends la bara o comanda come Mlustrato sopra,

T




b B/ 3
MODO A DUE GBCATDRI Per inizlare il gloco con dus glocator, premare
B

fuoco sully romeite fUoco sulla pria barna di
comarsdo, i iocs nziorh el moch ghcalble o,

HODOISTRUTTORE - Se avet tholo Ivalf 1.2 0 3. potelapraicar
remendo fl tasto corrispondants.

ualrnm\ga mare I ek oo o ot e bE3ork dal ol vol

selezlonalo. Da nolarsl, tuftavie, oho qUAKES punto Gltanuto hel Moda

fslruttore non verrh preso in conskierazions.

il gloco
Quando sarste soddistatil sl dello ami sulla vostra nave sia dal metodi di
m-ouo shede dusldvrah Implegare, premers I lasto fuoco sulla bama o controlko
7. Dofis scunl secone, sl Scherm del Gocs apparr
e “Preparatavl’, Pramero ll 1510100 $a siste veramenta proni
&d entrare in aziona.

Qul fundo du\f!! sc?’mmo vei!re!eparsmme icone B'Amaﬂizaxbrﬂ ﬂl slalo

ramgumme || numero del mm\d m sssare eliminali por la ke duﬁumm
comente. Se, Wﬂdﬂlaqylvﬁetﬁ il termine delio stadio (ale ciir supera la

zaro, allora dovrete formare ndielro & ritentare, quindi assicuratevi di fotminars I
numero pil grande possibile di aerel nemicl.

Quando selezionate urarmia addizionale, un caloolilore var visualizzato nel
coniro della visualizzazione stato cho llusti I lempo df durafa dellarma,
Questa lsﬂﬂe a diminulre ad una. rallspa\iw\wﬂ qulnd» assicuratevi di trame ||
massima il armi & vastra dispos|zl

La clfra stra i num

eecatzonn. Por bonl 30,006 pil ncevmla Y oo una rava vasckircrale,
Saprete di avers oftenuto g nsa, quando lo schemo lampaggia
con rifessl rossl. Si msmompuntl ahuuggenm i asrei dei nemico, ma

P Or
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una flotta intere: (al

un premio
ficevimento di tale premio udiret i suona di

Feariayen:

a slato,
al cantro, ¢f sono addizionall lcone m'ml!is.sa Sulla pate sinistra dello schermo
sono viinzzal s Uodls st ¢ sula st o sl kil Sa o
salozionas na, un iradiato blanco apparich atiomo ad urit dela cone.
Emesicrtie s e o s e a siniis, inlrs, ptete sosglars ncona
ratfigurania

ﬂa\n rl rnnd\hﬂ a
lungol).
Vairobbe propro s pena svluppars una sitslogla che i pormata i usasa o
armi & |nedlogn\

stadio ﬂomsla frontegglase una nave armalissima @ mollo pﬁﬂco‘o&n quindi
essenziale riservare un'arma particolarments efficace per alutarvi ad Bﬂmlmm
‘questo ostacolo finale.




Suggs
?’olsh Inlziare il gloco Immadiatamenta pramendo il tasto fuoes dopo B
rww ‘sequenza di carlco alfinizio dal gioco,

2. Lo armi adiionel sono 32 dsposidons pr un priodo brove, cuins
usatale in caso di assolula necessia.

3. Non dovete attendera fina a quando il cakcolatore of un ststoma i armi abbla
raggiunto ko zéra prima di selzionams un allro. Ma-fate atlenziona - s6 i
selezionaros 1t ino o e, non ne avreto i 2 dsposlzions!

4

volta,
senza dover occupare !paﬂn addizionale susa voalra have.

5. S ol (ad asemplo, par andars
& 1a1a una tazza di 1hi), premere oo Spacs (Spazio). Per tprendars &
gpocare, premors nuovament la sharra

&, Sollgi , allora potrasts
abbandonaa pramondo H 1asto Escape (Camblamento).

7. Sail giaco dovesss lerminare e vol desidarate Inizkarko nusvamenta
atessa stadio, premele if faslo fuoco. Tuttavia, 86 avela oftenuto dalpsmﬂ
ritomerale prima allo scherma pund, sul quale dovrale digiare il vosiro
prima di poler giocare niiovamente.




