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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY 
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE 
USING YOUR NINTENDU& HARD WARE SY STEM , GAME CARD OR 
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFET Y INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 

IA.WARNING - Seizures! 
• Soma people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts lrlggered by light flashes or patterns, 

and this may occur while they are watching TV or playing video games. even if they have never had a 
seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition 
should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions 
Altered vision 

Eye or muscle twitching 
Involuntary movements 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 
1. Stt or stand as far from the screen as possible. 
2. Play video games on the smallest available television screen. 
3. Do not play If you are tired or need sleep. 
4. Play in a well-lit room. 
5. Take· a 1 O to 15 minute break every hour. 

Loss of awareness 
Disorientation 

IA.WARNING - Radio Frequency Interference I 
The Nintendo DS can emit radio waves that can affect 1110 operolion of noarby oloclronloe, Including 
cardiac pacemakers. 
• Do not operate the Nintendo DS within 9 inches of a pacemaker whllo uolng lho wlroloso fealure. 
• If you have a pacemaker or other implanted medical device, do not uso 1110 wlroloss foolure of the 

Nintendo DS without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device. 
• Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devlcos In looollons such as 

hospitals, airports, and on board aircraft. Operation In those locations may lnlorforo with or cause 
malfunctions of equipment, with resulting Injuries to persons or damage to proporty. 

I ,A.WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain I 
Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to avoid 
problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 
• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 
• Take a 1 Oto 15 minute break every hour, even if you don't think you need It. 
• When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so 

may cause fatigue or discomfort. 
• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such 

as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 
• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop 

playing and see a doctor. 

I A.WARNING - Battery Leakage I 
The Nintendo DS contains a rechargeable lithium Ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the 
battery pack, or U1e combustion products of the ingredients, can cause pe,sonal injury as well as damage to your 
Nintendo DS. ' 
If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs. immediately wash thoroughly with soap and 
water. If liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with 
water and see a doctor. 
To avoid battery leakage: 
• Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids . 
• Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery. 
• Do not dispose of battery pack in a fire . 
• Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the terminals with a metal object. 
• Do not peel or damage the battery label. 

Important Legal Information lt!V- [ 

This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device . 
will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly v 
prohibited by domestic and international intellectual property laws. "Back-up• or "archival" copies are , , , 
not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. ~ 
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A.CAUTION 

THIS GAME c 
ONLY WITH TH~Ri WILL WORK 

VIDEO G INTENDO os~ 
AME SYSTEM. 

To avoid fatigue and d' - tylus Use 
the screen. Keep ou:~omfort when using the st I as well as many stort, h:it: ;oi:e:d, wrist and ar~ ~!ia~~;o~~~gp it ttightly or press it hard aga· st , ' s eady genii ,n ' e strokes work just 

Licensed by 

(Nintendo") 
NINTENDO, NINTEND © 2009 NINTENDO O OS AND THE OFFICIAL SEAL . ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
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Ba.ckgr<>UD !tor, 
As a journalist in need of a holiday, you set off to a beautiful, rem 
. isla.nd in the ca.ribbea.n. Around the corner the 1>1ggest adventure of 
your ure 1s wait!.b.g to b~gi.n; filled with mystery., tales of evil spirits, 

travels and-love. • 
There is ~ kidnapping on the island a.nd you must go in sea.rah of the 
'hidden clues to so\ve th_e case. Seemmgly norma.l objects are hidden 
everywhere a.nd a,t a,first gta.nce·they ca,n ha.rdlybe seen, In ea.ch 
loca.tiqn, find all the objects on your 11st to begin to solve the 

mystecy. 
Are the Ma.Y,a. spirits up to m,ischtef as folklore would say or is there 
more to tt than meets the eye? In your search to 1,\1100ver thiS da.rk 
sec1J,et you find a key to a great treasure, but it seems to be pointing 
you 10,000 km further ea.st, to Berlin.,. 

-· :Will you fm,a\JY ma.nsie to solve the caie,in the 
bustling, rustorioa.l capital of Berlin'? 



Getting Started 
i. Tllrn OFF your Nintendo DSf"' system by pressing the Power Butt.on. 

2. Irn;ert the' Mystery Stories - Bldden Object Adyenture Game O8.lld into the 

Game Ca.rd slot. Press firmly t.o mak~ sure the card is locked :in place. 

3. Power ON your Nintendo nsm ,t.o start the game, then touch the Touch 
Screen t.o go to the main menu. 

4. Choose your lap~age with the left; and right arrow keys and then touch 

tpe on-screen flag with the Nintendo DS stylus. 

Controls 

+CONTROL PAD 

rflnttndo OS" lito l 

II X BUTTON 

(!! YBUTTON 

~ 0 
(.!) 

I START (pause) 
SELECT 

Create Player Profile 

Free Play Mode: 
Complete levels at 

Instructions: 
Vie,v Instructions 
on game modes, map 
overviews, track lists, 
timing and bonuses. 

• Create a. new pleyer profile by pressing one 
of the four compass symbols. 

• Enter your name and start the game. 

• Select an existing player profile to continue 
your current adventure. 

lVIainlVIenu 
Adventure Mode: 
Begin the adventure game. 

Settings: 
Adjust volume of 
background music and 
sound effects, delete 
player profiles, delete· 
all current settings 
and scores, choose a 
language and game 
credits. 



ame Instructions 
M_ap overview 

View tne lop_ations you ha.:ve to search 
through during the game. Your next 
location will be marked by a circle. 

In some levels you will have to ~earch in 
more than one place. On the top screen 
you will see how many items you have to 
find in totaJ. Touch one of the locations 
on the Touch Screen to search there. 
You can return to the map at any time 
by touching the arrow button in the 
bottom right hand corner or by pressing 
SELECT to switch between locations. 

You must search for the listed items in 
each location. W11en you find an item, 
touch it with the stylus. The objects you 
find will automatically be removed frbm 
the search list. 

Track List 
Each item you need to find to complete the level is 
listed here. Objects may be listed by text , images 
or sounds. 

-Time 
Keep your eye on 1jhe clock! Time is limited since 
tracks to the clues can di,sappear or be covered 
at any time. In Relaxed Mode there are no time 
restrictions. 

Bonuses 
Search Kelp Bonus - receive clues to help you 
find out where objects a.re hidden. 

Stop Bonus - stop the clock for a short while so 
you have more time to find the clues. 

TIP: Look for the sun symbols to win extra help bonuses. 



Game Display 

Curvent level 

List of objects to 
be found 

Remamlng Search 
Bonuses and Stop 
Bonuses 

Use the • Control Pad 
to move around the 
location 

Upper Screen 

Lower Screen 

Number of objects stlll 
to be found 

Remaining time 
av!l-1)able 

Position on the lower 
sere.en 

Toucli' the desired 
hJ.dden objectsWith 
your stylus 

Game Modes 

•'! l 1 riUttMHL M0nf 
~• ,:: ft:El ftXED MOClf • 

In wNch gt.r.e roode votld 
!JOO IJ~o to flc,J7 

Adventure Mode 

In Adventure Mode yo1;1 can choose between 
Normal Mode a.Iid Relaxed Mode. Play again,st 
the clock in Normal Mode and play without time 
restrictions 1n Relaxed Mode. 

Select "Continue" If you wish to continue with 
a previous game, or touch "New Game" if you 
would like to start from the beg!nning. 

TIP: 'I/hen you begin. a new game, your previous game progress w1ll be deleted and you 
will start from the beginning. 

Free Play Mode 

In Free Play Mode you can play the locations you 
nave already played in Adventure Mode. 

TIP: rf a padlock hangs in front of a location you cannob 
play this level yet. You must fJ.rs t plaor the location in 
Adventlll'tl Mode. 



' . 

Pausing the game 

You ca.n pause the game at any time by pressing START. When the game 
is paused the following options are available to you: 

• Sta.rt the level~ain (all current progress will be lost) 

• Reset the Game Settings 

• Opell the Game Instructions 

• End the cUITent game a.nd return to the Main Menu 

Warranty 

Knowledge Adventure warrants to the original purchaser of this Knowledge Adventure 
soft.ware product that the medium on which this computer program iS recol'ded is free 
fi'om defects in matel'laJ and workmanship for a. pel'lod of ninety (90) days fi'om the date 
ofpuroha.se. This Knowledge Adventure soft.ware program is sold "a.sis," without express • 
or implied warranty aamages of any kind, and Knowledge Adventure is not liable for any 
losses or damages of w kind resulting fi:om the use of this program. Knowledge Adven• 
ture agrees-for a. period of ninety (90) days to either repair or replace, at Its option, tree of 
charge, any Knowledge Adventure soft.ware product, postage paid, with proofof purchase, 
at its customer support center. 

This warranty is not applicable to n or;mal wear and tear. This warranty shall not be 
,applicable and shall be void if tho oefect In the Knowledge Adventure soft.ware product 
has arisen tlll'Oug!1 abuse, unrea:sonable use, mlst.r.eatment or neglect. 
THIS WABJl,AN'l'Y IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER 
REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF t,,:NY NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE 
KNOWLEDGE ADVENTURE MN IMPLIED W ARRAN'rIES APPLICABLE TO THIS SOFT­
WARE PRODUCT, INCLUDING W:Afl,RANT!l!:$ OF MERCliA.NTABILI'l'Y AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (90) DAY PERI· 
OD DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL,KNOWLED&E ADVENTURE BE LIABLE FOR 
ANY SPECIAL,lNCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESOLTlNG FROM POSSE· 
$ION, USE OR MALFUNCTION OF THIS KNOWLEDGE ADVENTURE SOFTWARE PRODUCT. 

Some states do not allow limitations as to bmv long an implied warranty lasts a.nd/or 
exclusions or llm!ta.tions of Incidental or consequential damages so the above 11m1tat1ons 
andfor exclusions of liabllity ma.y not apply to you. TWS warranty give$ you specific 
r)gb.ts, and you ma.y aJso nave other rig!lts which very from state to _state. 

Knowledge Adventla'e • 
2377 Crenshaw Boulevard, Suite 302 
Torrance, CA 90501 

Customer Service 1s available at support@adventure.com 

www.know)edgeadventure.com 



VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL DE PRECAUTIONS 
CONCERNANT LA SANTE ET LA SECURITE INCLUS AVEC CE PRODUIT 
AVANT D'UTILISER VOTRE CONSOLE NINTENDO', VOS CARTES DE JEU 
OU VOS ACCESSOIRES. CE MANUEL CONT/ENT DES INFORMATIONS 
IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SANTE ET VOTRE SECURITE. 

VEUILLEZ LIRE LES PRECAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU 
QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 

I A. AVERTISSEMENT - Danger d'attaque I 
Mame si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre vlctimes d'une attaque ou d'un evanouissement declenche par des 
lumieres ou motifs clign?tants, ~t ce,ci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des Jeux video. 
Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptOmes 
relies a l'epilepsie dolt consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 
Les parents doivent surveiller teurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video 
Arretez de 1·ouer et consultez un medecin, sI vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convu sions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 
Problemes de vision Mouvements lnvolontalres Desorientalion 

Pour dimlnuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'ecran. 
2. Jouez sur l'ecran de television le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas sl vous ates fatigue ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une piece bien eclairee. 
5. tnterrompez chaque heure de jeu par une pause de 1 o a 15 minutes. 

A_AVERTISSEMENT - Interference avec les frequences radio 

Le Nintendo OS peut emettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement d'appareils 
etectroniques a proximite, inctuant les stimulateurs cardiaques. 
• N'utilisez pas le Nintendo OS a mains de 23 cm d'un stimulateur cardiaque lorsque la fonction sans 

Iii est activee. 
Si vous possedez un stimulateur cardiaque ou tout autre appareil medical impfante, n'utilisez pas la 
fonction sans fit du Nintendo OS avant d'avoir consulte votre medecin ou le fabricant de l'appareil 
medical. 
Respectez tous les reglements concernant l'utllisatlon des appareits sans fit dans des endroits tels 
que les hopitaux, tes aeroports et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut 
interferer avec l'equipement ou provoquer un dysfonctionnement, ce qui pourrait causer des 
blessures ou des dommages materials. 

A. AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs 
et tension oculaire 

Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes atin d'eviter des probtemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 
!'irritation de la peau ou la tension oculaire : 

Evitez les periodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des periodes adequates. 
Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 
Lorsque vous utilisez le style!, ii n'est pas necessaire de le serrer ou d'appuyer trop fort sur l'ecran. 
Cela risque d'entrainer gene ou fatigue. 
Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptOmes tels que des fourrnillements, engourdissements, brOlures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant ptusieurs heures avant de jouer de nouveau. 
Si vous ressentez l'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous Jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 

I A. AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la batterie I 
Le Nintendo OS contient une batterie rechargeable au lithium-ion. L'ecoulement des ingredients 
contenus dans ta batterie ou la combustion de ces ingredients peuvent causer des blessures et 
endommager volte Nintendo OS. Si l'ecoulement du liquide de la batterie survient, evitez tout contact 
avec la peau. Dans le cas d'un contact avec la peau, lavez immediatement et abondamment la surface 
contaminee avec de l'eau savonneuse. Dans le cas d'un contact du liquide de la batterie avec tes yeux, 
rincez immediatement et abondamment avec de l'eau et consultez un medecin. 
Pour eviler l'ecoulement de la batterie : 

N'exposez pas la batterie a des liquides ou a des vibrations et des chocs excessifs. 
Ne desassemblez pas ta batterie et ne tentez pas de la reparer ou de ta deformer. 
Ne jetez jamais la batterie dans le feu. 
Ne touchez pas aux bornes de la batterie et ne causez pas de court-circuit entre ces points de 
connexion avec un objet de metal. 
Ne retirez pas et n'endommagez pas !'etiquette de ta batterie. 

Informations legales importantes 
ilV-[ 

Ce jeu Nintendo n'est pas conQu pour etre utilise avec un appareil non autorise. L'utitisation d'un tel ,<. 
appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu Nintendo est Illegal et strictement interdij par , )" 
les lois domestiques et internationates regissant la propriete intellectuelle. Les copies de "secours • ou " 
d'« archivage » ne sont pas autorisees et ne sont pas necessaires pour proteger vos logiciels. Tout ~• ' 
contrevenant sera poursuivi. M...,, 
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c_ETTE CARTE DE J EU N"E L APPAREIL DE JEU VIDtOSTN COMPATIBLE OU'AVEC INTENDODS. 

A, AVERTISSEM 
Poureviter tout f . ENT • utilisation d 
~t n'appuyez p:s ~~~u:u~~ )Out lnconfort lorsque vous utT U stylet 
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(Nintendo') 
NINTENDO. NINTENDO D 
@ 2009 NINTENDO, Tous5D~6~issilt~~;;1c lEL SONT DES MARQUES DE 

, COMMERCE DE NINTENDO. 
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vous i.noal'JleZ unjournaliste en mal•de vaoa.nces qui 
vs.rt l!. la. decouverta d'une Ue pa,ra.dlsl!!.ClQe des ca.ra.mes. Ma.is loin de:, 
vous prelasser sur las p1ages dorees, vous;etes, sa.ns le sa.voir, sur le 
point de vous la.ncer. dans l's.venture de votre vie et de plonger a. c.ows 
perdu da.ns une histolr~ fa.ite de mysteres, d'esprlt"s malefiques, de 

voyages et (!;la,ro.oUf I 
· QUelqu'uri a. ete enle'Ve et vous devez mener yQtre enquete po:ur deoou" 
vrir les indices qui vous P.ermettvoJl\ de 

· resoudt'9 cette a.ff~ \ Des obJets d'a.ppa.rence a.nod\ne 
sont ca.ches partout. Trouvez tous les obJets ae la. liste pour cha.cun 
des lieux que vous viSiteZ pour lever le 
-v;olle aur ce inystere ! 
tes esprits ma,yas vous jou-ent-lls des .tours, comme le vi,ut la legende, 

au.la veri.te, se derobe-~1lll a. vos yeux ? Iiors de votre enquete, vous d~couvr~z la 9lef d'un mcroyl!,ble treso11, 

, qui semble pourtQJlt vous envoyer a 
plus de 10 000 km de'la., a J3er1in ••• 
sa.urez-vous r&i;audre cette a.ffa.irs da.ns-les rues 
fourrollla.ntes de la ·c·a.pitale a.llema.nde ? 



Lancement 
1. Eteignez votre console Nintend0 nsm en appuyant sur le bouton POWER. 

2. Inserez la cal'te de jeu: DS Objets caches - Intrigues mysterieuses da.ns le 
J ~- . 

port ca.rte DS. Appuyez fermement pour que la carte tienne bien en place. 

3. Allumez votre cons0Ie Nintendo DS.,• pour lancer le jeu, pu1s touchez 

l'ecran tactile poUJ? a.fficher le menu principal. 

4. Choisissez votre langue aveo !es -fle9hes gaµche et ctroite, puis touchez le 
tlrapeau a. l'ecran avec le stylet Nintendo DS. 

Conunandes 

. . . 

MA.NETTE+ ~ 

~ 
7:!.f' 

~ 

ll BOUTON X 

" BOUTONY 

• 

' START (paus 
NimOndo os-ute ' S8.ECT 

Creer un profil de joueur 

Mode Jeu libre 
Terminez Jes nivea.ux a 
votre rytbme I 

In.struction.s : 
Affichez des !nstruc­
tlons concernant1es 
I))Odes de jeu. la ca.rte 
generaJe, des listes de 
pistes, 1es temps et 
Ies,bonus. 

• Creez un nouveau profll de joueur en touchant 
l'une des quatre boussoles. 

• Saisissez votre nom et la.ncez la partie. 

• Selectionnez un profil de joueur existant pour 
reprendre l'aventure correspondante. 

nu principal 

Lancez-vous dans 
l'aventUI'e ! 

Parametres : 
Reglez le volume de la 
musique et des effets 
sonores, effa.cez Jes profi!s 
tleJoueur, effa.cez tous 
le,s pa.Fametres et scores 
aotuels, choisissez la. 
Jangue duJeu et consultez 
Jes credits. 



Instructions 

F •,.0 I h.c ~"" Storf,sh 
Sombrel'o Tuba 
Ho..-gbss Menu 
T eopot IJf e jock.,1· 

Pineapple Gropes 
2x Shoe Orum 
S,-.,11~ Fire extinguisher 
T ood Sunga~ .. 

Pi<liJng cords ftnQhor --

Carte generate 
.A:ffichez les ,lieux que vous devez 
explorer au cours de la partie. Le lieu 
suivant dans lequel vous devez vous 
r endre est ind.iqlle par un cercle. 

Dans c,ertains niveaux, vous ates 
amene afouiller plus d'un lieu. L'ecran 
superieur vous indique combien d'obJets 
vous devez trouver au total. Touchez 
l'un des lieux sur l'ecran tactile pour 
vous y rendre, Vous pouvez revenir a. 
la carte a tout moment en touchant la 
fieche dans le coin inferueur droit de 
l'ecran tactile ou appuyer sur le boutqn 
SELECT pour changer de lieu. 

Vous devez trouver. tous les objet,s de ~a­
liste fournie pour chaque lieu. Lorsque 
vous trouvez un objet, touchez-le avec le 
stylet. Les objets trouves d)Spara.issent 
automatiquement de la liste. 

- 1Sl - 00 
~ ~ '"" --

Liste 
Tous les objets que vous devez trouver potll) ter · 
miner le niveau soi;i.t ].istes _ici. Ces objets peuvent 
apparaitre sous la forme de textes, d'images ou 
de sons . 

Temps 
Gardez un reil sur le cbrono I Votre temps est 
limits car les pistes menant aux indices peuvent 
disparaitre I Sachez que vous n'avez aucune limite 
de temps en mode 13,elax:. 

Bonus 
Bonus Becherche : obtenez des indices pour 
dllcouvrir ou sont caches les 'objets. 

Bonus Stop-: a.rretez le chrono pendant 
quelques instants pour avoir un peu plus de 
temps pour trouver des indices. 

CONSEIL : cherchez ies symboles Soleil pour obtenir des bonus 
. . Recherche supplemental.res. , 2rt 

► .L ,~ • . ~ 



Affichage dujeu 

Niveau en cours 

Liste des objets a 
trouver 

Bonus Recherche 
. et _stop res.tauts 

Utilisez la manette • 
pour vous deple.cer 

Eeran superieur 

I' eed tt,, S'JII Jx S • oh 
Sombrero Tuba 
Hourglo>s Menu 

Teopot L;fejocl<et 
f ineoppl• 6rope• 
2x Shoe Orum 
1'loke Fre extihgulsher 
Tood Sung(,,•••• 

Plo\ling cords Anchor ...... ~ 
Eeran tactile 

N'ombre d'objets 
a trouver 

Temps restant 

Position sur recran 
ta.ctlle 

Touchez !es objets que 
vous trouvez e.vec 
votre s tyl~t 

Mo~esdejeu 

fiELflXfD HOO[ 

Mode Aventure 

Choisissez cette·option pour vous lancer dans 
une partie en mode Normal, pour jouer centre 
la. montre, ou en mode Relax, pour jouer sans 
limite de temps. 

• Selectionnez Continuer pour poursuivre une 
pa.rtie sauvegardee au preaJ.able ou Nouveaujeu 
pour commencer l'aventure depuis le debut. 

CONSEIL : Jorsque vous commencez une nouvelle pa.rt!e, vos donnees precedente~ sont 
effe.cees et vous reprenez le jeu depllis le debut . • 

Mode Jeu libre 

Choisissez cette option pour jouer dans tous !es 
lieux que vous avez visit.es en mode Aventura. 

CONSl!llL: 1.-orsqu'un lieu presents un cadenas, cela 
sig'nifie que vous ne pouvez pas encore y acceder et 
devez le debloquer enJouant au mode Ayentu.re. 



Pause 

Vous pouvez mettre le jeu en pause a tout moment en appeyant sur START. 
Lorsque votre partie est en pause, le jeu vous propose les options suivantes : 

• Continuer la partie 
111; · - • .. 

• Recommencer le niveau_ (votre pvog1>ession actuelle sera per'<:lue) 

• Retabli.r les parametres par defaut 

• Ouvrir les instructions 

• QUitte:c la partie en cours et reveni.r au menu principal 

• •• •', CONTINUE '"•''· 

, •,. ' RESTHRT LEYtL' . ·, ; 

· •. •,· ,Y SETTIN6S J~, '· ,: 

Garantie 
Knowledge AdventW'e gara.ntit a tout acheteur d'orlg!ne d'un logiclel de Knowledge 
AdventtlI'e que le support sur lequel ce programme informatique est enreglstre est franc 
de toute defectuoslte de materiel ou de malf~on pour une periode de quatre-vmgt-dix 
(90) jours.; compter de sa d&te d'achat. Ce programme informatique de Knowledge 
Adventure est fourni • tel quel •, sans garantle expresse ou ta.cite pour des dommages de 
toutes sortes et Knowledge Adventure ne saurait etre tenue responsable de toute perte 
ou de·tout dommage resultant de !'utilisation de oe programme.·Knowledge Adventure 
s'engage, pour une perlode de quatre-vi.ngt-dix (90) jours, A teparer ou remplacer, Asa. 
discretion et sans frais, tout prodult lnformatlque de Knowledge Adventure achemine en 
port paye a.veo une preuve d'achat a son service a la cllente)e centre ( customer support 
center). La presente garantle ne s'appllque pas a l'usure normale du prodult. La.dite garan­
tie sera mille et sans effet s1 la defectuoslte du produit de Knowledge Adventure decoule 
d'Un usage abus!f, de mauvais traitement ou de nMllgence. 

CETTE OAR.ANTIE REMPLACE TOUTES AU-l'BES GARANTIES ET AUCUNE AUTRE 
REPRESENTATION OU ACTION DE QOELQUE NATURE NE SAURAIT CONTRAINDRE 
ENOWLEOOE ADVENTURE A TOUTE GARANTIE TACITE SUR CE PRODUIT INFORMA­
TIQTJE, Y COMPRIS DES GARANTIES DE QUALI'i'E LOYALE ET MARCHANDE ET DE 
CONVENANCE A UN USAGE PRECIS. EN AUCUN OAS KNOWLEDGE ADVENTURE NE 
SAUR.AIT ! '!'RE TENUE RESPONSABLE DE TOUT .DOMMAGE PAR'rICULIB\l!., INDIRECT 
00 CONSECUTIF, RESULTANT DE LA POSSESSION, DE LA MAUVAISE UTILISATION OU 
OU MA.UV AIS FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT INFORMATJQTJE DE KNOWLEDGE 
ADVENTUE,E. 

Certa1ns Etats ou provinces n'a.utorisant aucune llilµtatlon·de la duree de la garantie ta.c­
ite ou a.ucune exclusion ou limitation des domma,ges Indirects ou consecutlfs ( ou Jes deux 
a la fols ), certain es des limitations ou exclusions ( ou !es deux a la fols) precedemµient 
cltees peuvent ne P,as s'appliquer a vims. Cette ga.rantie vous accorde des droit.s precls; 
vous pouvez aussi bi,neftGier d'autres drolts, lesquels va.rient d'un Etat oud'une province 
a l'autre. 

Knowledge Adv:enture 
2377 Crenshaw Boulevard, Suite 302 
Torrance, CA 90501 • 

Service a. la. clientele : support®a.dventure.com 

www.knowledgeadventure.com .. 

.. 



POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE EL MANUAL DE SALUD Y 
SEGUR/DAD INCLUIDO CON ESTE PRODUCTO ANTES DE USAR TU 
CONSOLA DE VIDEOJUEGOS DE NINTENDO&, TARJETA DE JUEGO 0 
ACCESORIO. ESTE MANUAL CONT/ENE INFORMACION DE SALUD Y 
SEGUR/DAD IMPORTANTE. 

INFORMACION DE SEGUR/DAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES 
AV/SOS ANTES DE QUE TU O TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 

I A ADVERTENCIA - Ataques I 
• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 

de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televlsi6n o juegan vldeojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro sintoma asociado a 
una condici6n epileptica, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un medico si usted o sus hijos tienen alguno de los siguientes sintomas: 

Convulsiones Contorsi6n de ojos o mUsculos P8rdida de consciencia 
AJteraci6n en la visi6n Movimientos involuntarios Desorientaci6n 

• Para evltar la posibilidad de un ataque mientras Juegue con los vldeojuegos: 
1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequeria que tenga disponible. 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitacion bien iluminada. 
5. Descanse de 1 O a 15 minutos por cada hora. 

I A ADVERTENCIA - lnterferencia de radio frecuencia I 
El Nintendo OS puede emitir ondas de radio que pueden afectar el funcionamiento de dispositivos 
electronicos cercanos. incluyendo los marcapasos cardiacos. 

• No utilices la consola Nintendo DS a una distancla menor de 9 pulgadas de un marcapasos al usar las 
funciones inalamblicas. 

• Si tienes puesto un marcapasos u otro aparato medico, no uses tas funciones inalilmbricas de la 
consola Nintendo DS sin haber consultado antes con tu doctor o el fabricante del aparato medico. 

• Observa y sigue todas las normas y regulaciones con respecto al uso de aparatos inalambricos en sitlos 
como hospitales, aeropuertos ya bordo de aviones. Ei uso de tu consola en estos iugares podrfa 
interferir o causar funcionamiento defectuoso de instrumentos. resultando en danos personales o materiales. 

I .A.ADVERTENCIA- Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada I 
.Jugar videojuegos puede causar dolor en sos musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas 
instrucciones para evitar problemas como tendinitis, sindrome det tunel carpiano, lrrltaci6n de piel 
o vista cansada: 

Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de joego de los nirios sea apropiado. 
• Descanse de 10 a 15 minutes porcada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

Cuando utilice el Stylus. no necesrta agarrario de manera tensa o presionar fuerte contra la pantalla. 
Hacer esto podra causar fatiga o incomodidad. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, muiiecas) ojos o brazos, o si tiene sintomas como 
hormlgueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos sintomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estar jugando, deje de jugar y consuite con un medico. 

I .A. ADVERTENCIA - Fuga del contenido de la baterfa I 
La consola Nintendo OS contiene una bateria recargable de tipo ion l~io. La fuga de los ingredientes 
GOntenidos dentro de la baterfa, o el producto de la combustion de tales lngredientes, puede causar danos 
personales al igual que dario a tu Nintendo DS. Si ocuffe una luga de liqoido, evita el contacto con la piel. 
Si entra en contacto con el liquido. lava inmediatamente la zona afectada con jabon y agua. Si el liquido de 
la bateria entra en contacto con los ojos, lavatelos inmediatamente con agua y consulta con un medico. 
Para evitar la fuga del contenido de la bateria: 
• No expongas la baterfa a excesivos golpes fisicos, vlbraclones ni liquidos. 
• No desarmes ni intentes reparar nl deformar la bateria. 
• No deseches la baterfa en el fuego. 
• No toques los terminales de la bateria ni causes un cortocircuito entre los terminales con un objeto de metal. 
• No quites ni daries la etiqueta de ia bateria. 

lnformaci6n legal importante 
RlH 

Este juego de Nintendo no ha sido dise~ado para ut ilizarse con ningun aparato no autorizado. El uso de 
dicho aparato cancelara la garantia de tu producto Nintendo. La duplicaci6n de cualquier juego de 
Nintendo es ilegal y esta terminantemente prohibida por las leyes de propledad intelectual domesticas e 
internacionales. Las "copias de respaldo" o "copias archivadas" no estan autolizadas y no son 
necesarias para proteger tu programa. Los infractores seran sancionados. 
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ESTA TARJETA DE JUE 
CONSOLA OE VIDEOJU~~i~LO FUNCIONA CON LA NINTENDO OS™. 

AATENCION: u 
ia,a evitar cansancio m so del lap1z tactil 
uerza en la pant II y alestar al usar el 1 • • • 

consegulras el m~s~o'!i!! los de~os. man: '~~ai\:~ no ~o sujetes fuertemente • • o que s, das toques c rt Y razo. Con toques I ni P:es1ones con o os y fuertes. argos, firmes y suaves 

Con licencm de flinlendo 

(Nintendo:) 
NINTENDO, NINTEND 

~ :::9 NINTENDO. rci'og~_~i~ ~~~~~~6~~E~~~~A~~CAS REGISTRADAS DE NINTENDO. 

Al ser una. periodista. co-11 necesida.d de va.ca.ciones, be dlrtges a. una. 
belle. y .remotm \sla. del ca.rlbil-Pero la. mayor a.ventura. de tu vtda. te 
espera. aJ. dobl&r la esquina., y est&!'&. Uetna. de nrtster\os, rela.tos de 

espir\tus maUgnos, viajes y a.mor. 
En la isle. se produce \I.II secuestro y ·debes saJ.\r en ~usca. de p\sta.s 
ooulta.s que te a,yu.den a. resolver e\ ca.so. En todos 10s 1ugares j!e' • 
esconden obletos apa.rentemente norma.les, a.penas apreoia.bles a. 
s\rople vista.. En cada. ubica.clon, loca.Uza. todos 10s objetos de la. Iista 
para. empeza.r a. resolver el m\sterio. 

( · iEsta.n los espiritus maya. b.a.o\endo tra.vesµras, como diria \a sa.bi· 
duria.I>()Pular, o ha.y ma.s de lo que pa.race? ruira.nte tu.busqueda. 
pa.re. descubrir el oseuro .seereto, e~cuentras ra. lla.ve d,e un gra.n 
tesoro, :Pero P.a.rece q\le te di\'ige 10.000 J.illometros al este, ba.eia. 

Berlin ... 

6
Sera.s oa.paz de resolver el ca.$0 al fin en esa. blilliciosa. e b\Stbr\ca 

ca.p!tal-que es Berlin? ,. • 



Como empezar 
1. Apaga. tu Nintendo DS"'' J)ulsa.ndo el Bot6n POWER. 

2. Inserta. la. ta.Ijeta DS Hidden Objects: Ristorias de mi.steri.o en la ra.nura. .. ~ . , . 
para ta.rjetas DS. Presiona. flrmllmente para asegurarte de que la ta.Ijeta 

queda. fija en su Iugar. 

3. Enciende tu Nintendo nsni para iniciar eljuego, a continuaci6n, toca la 

pa.ntalla tactil pwa acceder al menu principal. 

4. Selec·ciona tu idioma con las flechas a derecha e izquierda y, a continua­

ci6n, toca la ba.ndera. de la pa.ntalla. con el lapiz tactil de Nintendo DS. 

+ PANEL DE CONTROL 

Nint..,doOS•Ut~ 

Como crear el perfil de ju:gador 

Modo de juego libre: 
Completa los niveles a 
tu,prop!o r!tmo. 

Instrucciones: --­
Visualiza las i.OStruC· 
clones de los modos 
de ju ego, -Jos,mapas 
generales, las lista.s de 
segulmiento, el tiempo 
ylosbonus. 

• Para. crear un nuevo perfil dejugado.r, pulsa 
uno de los oua.tro simbolos de brujula. 

' . 
• Introduce tu nombre y comienza eljuego. 

• Selecciona un perfil de jugl),dor e;ictstente para 
continuar tu avent'ura actual. 

Menu principal 

Preferencias: 
.Ajusta el volumen de Ia: 
mdsica de fondo y los 
efectos de sonldo, ellmina. 
pel',l'iles qeju~dor, ell· 
.mlna las preferencias y 
las puntuaclones actuales, 
seleccroOA un idion\a. o los 
creditos deljuego. 



lnstrucciones deljuego 
Mapa general 

Visuallza las ubicaciones que tienes que 
• explora.r durante eljuego. Tu pr6xill'ia, 
ubica.ci6n estara marcada. con un 
circulo. 

En aJgunos niveles deberas buscar en 
mas de un lugar. En la pantalla superior 
veras cuantos objetos has. de localizar en 
totaJ. Toca. una de las ubicaciones en la 
pantalla tactil para. explorarla.. Puedes 
regresar aJ mapa en cuaJquier momento 
toca.ndo el bot6n de flecha en la esquina. 
inferior derecha o pulsando SELECT 
para alternar ubicaciones. 

Debes buscar los objetos de la lista en 
cad.a ubicaci6n. Guando encuentres un 
objeto, t6caJo con el la,piz tactil. Los obje­
to.s que IocaJices se eliminar~ automat/­
camente de la lista de busqueda., 

lSl 
00 
~ 

Lista de seguimiento 
Esta lista contiene todos los objetos que debes 
localizar para completar el nivel. Los objetos 
pueden aparecer en forma. de texto, unagenes 
osonidos. 

Tiempo 
;Atento al reloj ! El tiempo esta limitado, porque 
los caminos ha.cl.a; ias pista.s pueden desapa.recer 
o cubrirse en cua.lquier momenta. En el modo 
relajado no existen restricciones de tiempo. 

Bonus 
Bonus de ayuda en busqueda - recibe 
pistas que te a;yuden a descubrir ·don de estan 
escondides los objetos. 

Bonus de tiempo - deten el reloj momentanea­
mente y tendras mas .tiempo para encontrar 
las pistes. 

ADVE-RTENOIA: Busca'los slmbolos solares pa.raga.nar 
bonus de ayuda. extra. 



... -. ~ . 
Area de Juego 

f Lista de objetos a. 
f looallzar 
; 

{ 

Bonus de a.YUda. en 
busqueda. y bonus 
de tiempo restantes 

Ut1llza. el + Panel de 
Control wa moverte 
en la ubicaci6n 

Pantalla superior 

Pantalla inferior 

Numero de obJetos 
alocalizar 

Tiempo rel'tante 

Poslc16n en la pa.ntslla. 
inferior 

' Toca.·10s objetos 
esoondidos que.desees 
con tu la.piz tactil 

Modos de juego 

RUOxt:D MOOE '•'/· 

Modo de aventura 

En el modo de aventura puedes seleccionar . 
entre el tnodo normal y el modo relajado. Juega 
a contrarreloj en el modo normal o sin restrlc­
ciones de tiempo en el modo relajado. 

Selecciona "Continuar" si quieres seguir tin 
juego anterior, o toca en "Nuevo juego" s1 
prefieres empezar desde el inicio. 

ADVERTENCIA: CUa.ndo empieces una nueva pa.rtida., el progreso de! Ju ego anterior se 
eliminaray volveras·a.empezar desde el inicio. 

Modo de juego libre 

En el modo _de_juego llbre puedes Jugar en 
aquellas ubicaciones en las que ya hayas jugado 
en el modo de aventura. 

ADVERTENCIA: 81 se muestra..un ca.ndado ante una 
ublcaclon, slgniflca. que a.un no puedes jl)ga.1' ese nivel. 
Antes debesjugar esa. ublca.ci6n en el modo de a.venture.. 



Pa,usa 

Para detener el juego en cua.J.quier memento pulsa, START. Cuando eljuego 
esta. detenido, est.an clisponibles las siguientes opciones: 

. . . 
• • Continuar eljuego 

• Ii:uciar el nivel de nuevo (se perdera.n: todos los avances actual.es) 

• Acceder a las preferencias de juego 

• Abrir 1as,1nstrucciones de juego • 

• Finalizar eljuego actual y volirer al menu principal 

G~antia 
Knowledge Adventure garantiza al comprador orlglna.l de este producto de sottware de 
Knowledge Adventure que el medio en que este programa informatico e~ta. grabs.do esta 
libre de defectos de material y de fabMcaci6n por un pel'iodo de novents. (90) d!as desde 
la fechA de compra. Este programa de sottware de Knowledge Adventure se vende "tal 
cua.l", sin daiios de garantia. expresos-o tmpl!cltos de n1ng(in tipo, y Knowledge Adventure 
no es J:1esP9nsable por perclldas o da.fios de cualquier tipo como resultado del uso de este 
programa. Knewledge Adventul:18 se compromete durante un periodo de noventa ~90) dias 
a. reparar o reemplazar, a su discreci6n, cualquier producto de software de Knowledge 
Adventure, de forma. gra.tutta, con ga.stos de correo pagados, presentando Ia prueba de 
compra., en su centro de servicio al cliente. Esta garantia no a.plica al desgaste normal por 
el uso. Esta garantia no se aplicara y sera nula. si el defecto de! producto de software de 
Knowledge Adventure se debe a. mal uso, uso irrazonable, maJtra.to o negligenCia. 

BSTA GARANTiA. RE)!)MPLAZA COALQUJER OTRA GARANT!A Y NINGUNA OTRA RE· 
PRESENTA.CI6N NI ALEGACI6N DE NINGUN !I'IPO SERA VINCULANTE NI OBLiGA.RA 
A KNOWLEDGE ADVENTURE CUALESQUIER GAftANTiAS IMPLfCITAS APLICABLES 
A ESTE PRODUCT-0 DE SOFTW A,R.!!l, INCLOYENDO GARA:NTtAS DE COMERCIALIDAD 0 
OE ADECUACI◊N A UN PROP6SITO EN PA.RTICill>AR, EST.AN LIMITADAS AL PERIODO 
DE NOVEl~T.I\. (90) D!As MENCIONJIDO ANTERIORMENTE. EN NINGUN C.I\.SO SER.A 
R,ESPONSABLE KNOWLEDGE ADVENTORE-POR CU.I\.LQUIER DANO ESPECIAL, 
rNCIDENTAL, 0 RESOLTANTEl DElBIDO .I\. LA POSESI6N, USO O MAL FUNCIONAMIENTO 
DE ESTE PRODOCTO DE SOFTWARE DE l:Qli'OWLEDGE ADVENTURE. 

A.lgunos estados no permiten limita.ciones en cuanto a la duraci6n de una garantia. impli• 
cit.a o en cuanto a exolusiones o limita.c!ones delos dati.os incldentales oresulta.ntes, de 
modo que las a.nteriores 11mita.clones o exclusiones de responsabilida.d podrian no appear 
en su caso. Esta gara.ntia. le concede derechos especmcos, 
y ts.mbien puede tener otros derechos que varien·segun los estados. 

Knowledge A\l,venture 
2377 Crenshaw Boulevard, SUite 302 .., 
•ro,•.ra.nce, CA 90501 

Servtcio de atenci6n al cliente: support@adventure.com 

www.Jmowledgea.dventure.com -.-..-:' ______ ,,., .,..,..~ 
. . . . 



• Credits • Credits • Creditos 
CBEDITS/Cl!.EDITS/CBEDITOS 

<XNOWLBD~EADVENTUllE 

' EXECUTIVEPBODUCBR 
LORI BERGET 

PRODUCER 
JEREMY HOLMES 

CREATIVE DIRECTOR 
CHRIS WILLIAMS 

VP OF ENGINEERING 
SiitiHIR KRISHNA.SWAMY 

.. 
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Knowledge Ad\1enture. Inc. in the US and other countries. 
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