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Navigating Menus
Kung-Fu High Impact! requires Kinect™ for Xbox 360®. 
Hold your right hand to the side. Movie it up and down to browse menus. 
To select the highlighted menu item, swipe your right hand across your 
body.
To go back or cancel, swipe your left hand.
To pause the game while playing, use the guide gesture or press the START 
button on a controller.
To navigate menus with a controller, press the START button to toggle 
controller mode on and off.

Main Menu
Start New Story / Continue Story – Play through the story of Kung-Fu 
High Impact! Enter the game as yourself, fight the forces of darkness and 
star in your own comic books!
Custom Fight – Create your own fights, play with friends and family, or 
challenge yourself in survival trials.
How to play – Watch video tutorials for playing the game.
Options – Manage save data and change settings such as difficulty level, 
sound volume and display safe zone.
My stats – Browse online leaderboards and your personal statistics and 
achievements.

Custom Fight
Mayhem Designer – Mix up your 
own fight! Choose your enemies and 
battleground, and adjust options to 
suit your tastes.
Multiplayer – up to four players 
can use controllers to control enemy 
characters against one player using 
KINECT.
Survival challenges – Test your skills 
in endless challenges – how many 
rounds can you survive?
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Xbox LIVE
Xbox LIVE® is the online game and entertainment service for Xbox 360®. 
Just connect your console to your broadband Internet service and join for 
free. You can get free game demos and instant access to HD movies (sold 
separately)—with KINECT, you can control HD movies with the wave of a 
hand. Upgrade to an Xbox LIVE Gold Membership to play games online with 
friends around the world and more. Xbox LIVE is your connection to more 
games, entertainment, and fun. Go to www.xbox.com/live to learn more.

Connecting
Before you can use Xbox LIVE, connect your Xbox 360 console to a high-
speed Internet connection and sign up to become an Xbox LIVE member.  
For more information about connecting, and to determine whether 
Xbox LIVE is available in your region, go to www.xbox.com/live/countries.

Family Settings
These easy and flexible tools enable parents and caregivers to decide 
which games young game players can access based on the content rating. 
Parents can restrict access to mature-rated content. Approve who and how 
your family interacts with others online with the Xbox LIVE service, and 
set time limits on how long they can play. For more information, go to 
www.xbox.com/familysettings.

How to Get Help with KINECT
Learn More on Xbox.com
To find more information about KINECT, including tutorials, go to 
www.xbox.com/support.





HOW TO FIGHT ADVANCED MOVES
Welcome to Kung-Fu High Impact! 	
Are you ready to kick some serious ass?
Let’s go though a few tricks.
When facing the KINECT sensor, enemies 
will appear to your left and right.
Fight in your own style. All moves deal 
damage, as long as they’re fast enough!

Dodging
You can see how far an enemy’s attack 
will reach. Dodge the yellow warnings. 
Dodging gives you bonuses (and keeps 
you from getting beat up).

Blocking
You can also block attacks. To block high 
attacks, protect your face with your arm. 
To block low attacks, lift your knee up. Red 
attacks are so powerful that they can’t be 
blocked.

Combos
On the hard difficulty level, your enemies 
block more often. Use different attacks to 
catch your enemy off guard, and attack 
reapeatedly to deal more damage.

Somersaults
Use somersaults to reach higher platforms 
or escape danger. You can even surprise 
your enemies from behind. All at once 
– jump, throw your hands up and bend 
backwards.

Magic Powers
Magic powers replenish very slowly. 	
Hit enemies to replenish them faster.

Power Punch
Power Punch is great for quickly closing 
in on a distant enemy – or escaping a 
tight spot. Use both hands to punch left 
or right. Keep your hands apart! Some 
enemies are so fast that you can only hit 
them with a Power Punch. 

Ground Shaker
Ground Shaker may not do much 
damage, but it throws your enemies off 
balance. It can also damage particularly 
sturdy enemies. Jump up and slam your 
hand to the ground as you land.

Lightning
Lightning is great for interrupting 
enemies and frying them before they 
even get to you. Lift one hand up and 
point the forward hand towards the 
enemy. Zap. Keep holding the pose until 
thoroughly cooked.

Time Stop
Battle going too fast? Slow down time!
Hold your hands above your head in a 
“V” shape. Keep holding until Time Stop 
activates.
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ADDITIONAL ABILITIES LIMITED WARRANTY
Magic Bow
Use the Magic Bow to shoot at distant 
enemies. To activate the bow, extend 
your bow hand, then bring your other 
hand close to it.
Remember: Moving both hands 
together triggers a Power Punch 
instead.
Start pulling the arrow back. Aim 
by moving your hands. The arrow 
launches when you pull back far 
enough. You can get rid of the bow by 
lowering your hands.

Flying 
Spread your arms to fly in updrafts. 	
Tilt your body to fly sideways.
You can even fight in mid-air! 		
Try kicking and Power Punching.

Mystic Stones
These mystic stones contain health or 
special powers. Smash them to get to 
the goodies inside.

Ignition Entertainment Ltd. warrants to the original consumer purchaser 
that the medium on which this computer program is recorded is free 
from defects in material and workmanship for a period of 90-days 
from the date of purchase. If a defect covered by this limited warranty 
occurs during this 90-day warranty period, the defective product will 
be replaced free of charge. Please retain the original or a photocopy of 
your dated sales receipt to establish the date of purchase for in-warranty 
replacement. For replacement, return the product, with its original 
packaging and receipt, to the retailer from which the software was 
originally purchased. In the event that you cannot obtain a replacement 
from the retailer, please contact Ignition Entertainment Ltd. to obtain 
support at support@utvignition.com. This warranty is not applicable 
to normal wear and tear. This warranty shall not be applicable and shall 
be void if the defect in the Ignition Entertainment Ltd. software product 
has arisen through abuse, unreasonable use, mistreatment, or neglect. 
This warranty is in lieu of other warranties and no other representations 
or claims of any nature shall be binding on or obligate Ignition 
Entertainment Ltd. Any warranties applicable to this software product, 
including warranties of merchantability and fitness for a particular 
purpose, are limited to the ninety (90) day period described above. In no 
event will Ignition Entertainment Ltd. be liable for any special, incidental, 
or consequential damages resulting from possession, use or malfunction 
of this Ignition Entertainment Ltd. software product. Some states do 
not allow limitations as to how long an implied warranty lasts and/or 
exclusions or limitations of incidental or consequential damages so the 
above limitations and/or exclusions of liability may not apply to you. This 
warranty gives you specific rights, and you may also have other rights 
which may vary from state to state. 

Technical Support
Please email support@utvignition.com for technical support.

KUNG FU – HIGH IMPACT © 2011 Virtual Air Guitar Company Oy. Published by 
Ignition Entertainment Ltd. under license from Leader Spa – Black Bean. Black Bean 
is a registered trademark of Leader S.p.a. Developed by Virtual Air Guitar Company 
Oy. “KUNG FU – HIGH IMPACT” is a trademark of Virtual Air Guitar Company Oy. 
All rights reserved.
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Xbox LIVE
Xbox LIVEMD est le service de jeu et de divertissement en ligne de la 
Xbox 360MD. Branchez votre console à votre service Internet à haute vitesse 
et inscrivez-vous gratuitement. Vous y obtiendrez des démos gratuites de jeu 
et l’accès instantané à des films en HD (vendus séparément) — avec KINECT, 
vous pouvez contrôler les films HD d’un simple mouvement de la main. 
Passez à un abonnement Xbox LIVE Gold pour jouer à des jeux avec des amis 
à travers le monde et plus encore. Xbox LIVE vous connecte à plus de jeux, 
de divertissement et de plaisir. Rendez-vous à l’adresse www.xbox.com/live 
pour en apprendre davantage.

Connexion
Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox 
à une connexion à large bande ou haut débit et vous inscrire pour devenir 
membre du service Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans 
votre région et pour de plus amples renseignements sur la connexion au 
service Xbox LIVE, rendez-vous sur le site www.xbox.com/live/countries.

Contrôle parental
Ces outils faciles d’utilisation permettent aux parents et aux tuteurs de 
décider à quels jeux les jeunes joueurs peuvent accéder en fonction de la 
classification du contenu du jeu. Les parents peuvent restreindre l’accès 
aux contenus classés pour adulte. Approuvez qui et comment votre famille 
interagit avec les autres personnes en ligne sur le service Xbox LIVE et fixez 
une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus d’informations, rendez-vous 
sur le site www.xbox.com/familysettings.

Obtenir de l’aide avec KINECT
Apprenez-en davantage sur Xbox.com
Pour obtenir de plus amples informations au sujet de KINECT, notamment 
des didacticiels, rendez-vous au www.xbox.com/support.

INSTALLATION DE JEU
Navigation dan les menus
Kung-Fu High Impact ! requiret Kinect™ pour Xbox 360MD. 
Mets la main droite sur le côté. Déplace-la vers le haut ou le bas pour 
naviguer dans les menus. Pour sélectionner l’objet en surbrillance, ramène 
la main droite vers toi.
Pour revenir en arrière ou annuler, ramène la main gauche ver toi.
Pour mettre le jeu en pause, utilise le geste du guide ou appuie sur la 
touche START d’une manette.
Pour naviguer dans les menus avec une manette, appuie sur la touche 
START pour activer ou désactiver le mode manette.

Menu principal
Nouvelle histoire / Continuer l’histoire – Joue à l’histoire de Kung-Fu 
High Impact ! Deviens le héros, combats les forces des ténèbres et 
apparais dans tes propres comics !
Combat personnalisé – Crée tes propres combats, joue avec tes amis et ta 
famille en Multijoueur, ou surmonte les épreuves des défis de survie.
Comment jouer – Lis le manuel du jeu et regarde les vidéos des tutoriels.
Options – Gère les données sauvegardées et change les réglages comme 
le niveau de difficulté, le volume ou la zone libre.
Mes stats – Parcours les classements en ligne, tes statistiques personnelles 
et tes succès.

Combat personnalisé
Créateur de combat  – Crée ton 
propre combat ! Choisis  tes ennemis 
ainsi que le lieu du combat, et ajuste 
les options à ta guise.
Multijoueur – Jusqu’à quatre joueurs 
peuvent utiliser les manettes pour 
contrôler des personnages ennemis 
combattant contre le joueur qui utilise 
KINECT.
Défis de survie – Teste tes 
compétences dans ces défis sans fin. À 
combien de rounds peux-tu survivre ?





COMMENT COMBATTRE MOUVEMENTS AVANCÉS
Bienvenue dans Kung-Fu High Impact ! 	
Tu es prêt à mettre des roustes ?
Voyons quelques mouvements.
Face au capteur KINECT, les ennemis sont 
à ta gauche et à ta droite.
Combats à ta façon. Tous les mouvements 
causent des dégâts s’ils sont rapides !

Esquive
Tu peux voir quelle portée peut avoir 
l’attaque d’un ennemi. Esquive les 
avertissements jaunes. Esquiver te donne 
des bonus. (Et il vous empêche d’être 
blessée.)

Blocage
Tu peux aussi bloquer des attaques. Pour 
bloquer les attaques hautes, protège 
ton visage avec ton bras. Pour bloquer 
les attaques basses, lève ton genou. Les 
attaques rouges sont si puissantes qu’elles 
ne peuvent pas être bloquées.

Combos
Au niveau de difficulté élevée, tes ennemis 
bloquent plus souvent. Utilis des attaques 
différentes pour prendre tes ennemis par 
surprise. Attaque à plusieurs reprises pour 
infliger plus de dégâts.

Sauts périlleux
Fais des sauts périlleux pour atteindre des 
plates-formes plus hautes ou échapper 
au danger. Tu peux même surprendre 
tes ennemis par derrière. Saute, lance tes 
mains en l’air et plie-toi à la fois.

Pouvoirs magiques
Les pouvoirs magiques se régénèrent 
très lentement. Frappe les ennemis pour 
qu’ils se régénèrent plus rapidement.

Coup renforcé
Le coup renforcé (Power Punch) est idéal 
pour se rapprocher vite d’un ennemi 
éloigné ou pour s’échapper d’une 
situation délicate. Utilise les deux mains 
pour frapper à gauche ou à droite. Et 
garde tes mains bien séparées ! Certains 
ennemis sont si rapides que tu ne peux 
les frapper qu’avec un coup renforcé. 

Secousse de sol
La secousse de sol (Ground Shaker) 
ne fait pas beaucoup de dégâts, mais 
elle fait tomber tes ennemis. Elle 
inflige aussi des dégâts aux ennemis 
particulièrement robustes. Saute, et 
frappe ta main au sol en atterrissant.

Éclairs
Les éclairs sont parfaits pour stopper les 
ennemis et les faire frire avant qu’ils ne 
puissent se rapprocher. Lève une main et 
pointe l’autre vers l’ennemi. Maintiens la 
pose jusqu’à cuisson complète.

Arrêt du temps
Le combat va trop vite ? Ralentis le 
temps!
Tiens tes mains au-dessus de ta tête en 
forme de V. Garde la pose jusqu’à ce que 
l’arrêt du temps s’active.
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CAPACITÉS ADDITIONNELLES GARANTIE LIMITÉE 
Arc magique
Utilise l’arc magique (Magic Bow) pour 
tirer sur les ennemis éloignés. Pour 
activer l’arc, tends la main tenant l’arc, 
puis place ton autre main près d’elle.
Rappelle-toi : placer les daux mains 
ensemble déclenche un coup renforcé.
Commence à tirer la flèche en arrière. 
Vise en déplaçant tes mains. La flèche 
part quand la corde est assez tendue. 
Tu peux te débarrasser de l’arc en 
abaissant les mains.

Voler 
Écarte les bras pour voler dans les 
courants ascendants. Incline ton corps 
pour voler de côté. Tu peux même 
combattre dans les airs ! Essaie de 
donner des coups de pied et des coups 
renforcés.

Pierres mystiques
Ces pierres mystiques renferment de 
la santé ou des pouvoirs spéciaux. 
Écrase-les pour récupérer les bonus à 
l’intérieur.

Ignition Entertainment Ltd. garantit à l’acheteur d’origine que le support 
sur lequel ce programme informatique a été enregistré est franc de 
toute défectuosité de matériel ou de fabrication pendant une période 
de quatre-vingt-dix (90) jours à compter de la date d’achat. Si un défaut 
couvert par cette garantie limitée devait survenir au cours de ces 90 jours, 
le produit défectueux sera remplacé sans frais. Veuillez conserver votre 
facture (ou, à défaut, une photocopie) pour fins de confirmation de la 
date d’achat pour tout remplacement en vertu de la présente garantie. 
Pour obtenir un produit de remplacement, veuillez rapporter le produit 
défectueux au magasin où vous l’avez acheté (dans son emballage 
d’origine) avec une preuve d’achat à l’appui. Si le marchand au détail 
refuse de remplacer le produit défectueux, veuillez communiquer avec 
le service à la clientèle de Ignition Entertainment Ltd. par courriel à 
support@utvignition.com. La présente garantie ne s’applique pas en cas 
d’usure normale du produit. Elle est également nulle et sans effet si la 
défectuosité du produit Ignition Entertainment Ltd. découle d’un usage 
abusif, d’une mauvaise utilisation ou de négligence. La présente garantie 
tient lieu de toute autre garantie et nulle autre assertion ou réclamation 
de quelque nature que ce soit n’engage Ignition Entertainment Ltd. Toute 
garantie s’appliquant au présent logiciel, y compris toute garantie quant 
à sa valeur marchande ou à son adaptation à un usage particulier, se 
limite à la période de quatre-vingt-dix (90) jours décrite ci-dessus. Ignition 
Entertainment Ltd. ne peut en aucun cas être tenue responsable de tout 
dommage particulier, consécutif ou indirect découlant de la possession, 
de l’utilisation ou d’un mauvais fonctionnement de ce ludiciel de Ignition 
Entertainment Ltd. Certains États ou provinces ne permettent pas les 
limites de période de garantie tacite ou les exclusions ou les limites de 
dommages indirects ou accidentels. Le cas échéant, les exclusions et les 
limites qui précèdent peuvent ne pas s’appliquer à vous. Cette garantie 
vous octroie des droits spécifiques et vous pouvez bénéficier d’autres 
droits qui varient d’un État ou d’une province à l’autre. 
 

Assistance Technique
Veuillez envoyer support@utvignition.com pour toute assistance 
technique.

KUNG FU – HIGH IMPACT © 2011 Virtual Air Guitar Company Oy. Publié par 
Ignition Entertainment Ltd. Sous autorisation de Leader Spa – Black Bean. Black 
Bean est une marque déposée de Leader S.p.a. Développé par Virtual Air Guitar 
Company Oy. “KUNG FU – HIGH IMPACT” est une marque de commerce de Virtual 
Air Guitar Company Oy. Tous droits réservés.
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Navegar los menús
Para jugar a Kung-Fu High Impact! necesitas Kinect™ para Xbox 360®.
Extiende el brazo derecho hacia ese mismo lado. Sube y baja la mano para 
navegar por los menús. Para seleccionar la opción deseada, mueve el brazo 
derecho de un lado a otro del cuerpo.
Par volver atrás o cancelar, lleva la mano izquierda hacia ti.
Para detener el juego, utiliza el gesto de guía o pulsa el botón START en un 
mando.
Si quieres navegar los menús con un mando, pulsa el botón START para 
activar y desactivar el modo de mando.

Menú principal
Nueva historia / Continuear historia: ¡juega al modo Historia de 
Kung-Fu High Impact! ¡Sé el héroe, enfréntate a las fuerzas de la 
oscuridad y protagoniza tus propios cómics!
Combate personalizado: crea tus propios combates, juega con amigos 
y familiares en el modo Multijugador, o ponte a prueba en los desafíos de 
Supervivencia.
Cómo se juega: lee el manual del juego y ve los tutoriales.
Opciones: gestiona los datos guardados y cambia ajustes como el nivel de 
dificultad, el volumen del sonido y si se muestra la zona segura.
Mis estadísticas: consulta los marcadores online, así como tus logros y 
estadísticas personales.

Combate personalizado
Creador de combate: ¡Crea tu propio 
combate! Elige el lugar, los enemigos y 
ajusta las opciones a tu gusto.
Multijugador: Hasta cuatro jugadores 
pueden usar mandos para controlar a 
personajes enemigos y enfrentarse al 
jugador que utiliza KINECT.
Desafíos de Supervivencia: Pon a prueba 
tus habilidades en un sinfín de desafíos. 
¿Cuántas rondas podrás sobrevivir?
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Xbox LIVE
Xbox LIVE® es el servicio de juegos y entretenimiento en línea para 
Xbox 360®. Tan sólo conecta la consola a tu servicio de Internet de banda 
ancha y únete gratis a la diversión. Puedes obtener demostraciones 
gratuitas de juegos y acceso instantáneo a películas en alta definición (se 
venden por separado) - con KINECT, puedes controlar películas en alta 
definición con sólo un movimiento de la mano. Actualízate a una suscripción 
Xbox LIVE Gold para jugar en línea con amigos de todo el mundo y más. 
Xbox LIVE es tu conexión a más juegos, entretenimiento y diversión. Visita 
www.xbox.com/live para obtener más información.

Conectando
Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debes conectar tu consola Xbox 360 a 
Internet mediante una conexión de alta velocidad y registrarte en el servicio 
de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en tu 
territorio y para obtener información sobre cómo conectarte a Xbox LIVE, 
visite www.xbox.com/live/countries.

Control Parental
Esta herramienta de fácil uso permite a los padres y cuidadores decidir qué 
juegos pueden jugar los más pequeños de acuerdo con la clasificación del 
contenido del juego. Los padres pueden restringir el acceso a contenido 
para adultos. Decide con quién y cómo interactúa su familia en Internet 
con el servicio Xbox LIVE y establece un límite de horas de juego. Para más 
información, visite www.xbox.com/familysettings.

Cómo obtener ayuda con KINECT
Obtén más información en Xbox.com
Para obtener más información acerca de KINECT, incluyendo tutoriales, visita 
www.xbox.com/support.





Cómo luchar Movimientos avanzados
¡Bienvenido a Kung-Fu High Impact! 	
¿Todo listo para repartir leña? 
Primero, vamos a repasar unos 
truquillos. Se juega enfrente del Sensor 
KINECT. Los enemigos aparecen a 
derecha e izquierda. Lucha a tu manera. 
Todos los movimentos provocan daño, 
¡siempre y cuando sean rápidos!

Esquivar
Puedes ver el alcance del ataque del 
enemigo. Evita las líneas de ataque 
amarillas. Si esquivas un ataque, obtendrás 
puntos (y usted no conseguirá dañado).

Bloquear
También puedes bloquear ataques. Para 
bloquear un golpe alto, protégete la cara 
con el brazo. Para bloquear un golpe bajo 
levanta la rodilla. Los ataques rojos son 
muy poderosos y no se pueden bloquear.

Combos
En nivel difícil, los enemigos bloquean tus 
ataques más a menudo. Utiliza distintos 
tipos de ataque para pillar desprevenidos 
a los enemigos. Ataca varias veces 
seguidas para provocar más daño.

Saltos mortales
Usa los Saltos mortales para subir a 
ciertas plataformas o escaparte si estás en 
apuros. ¡También puedes sorprender a tus 
enemigos por detréas! Todo a la vez: ¡salta, 
levanta los brazos y dóblate!

Poderes mágicos
Los poderes mágicos se regeneran muy 
despacio. Golpea a los enemigos para 
que se regeneren más deprisa.

Superpuñetazo
El Superpuñetazo (Power Punch) es 
muy útil para acercarte rápidamente 
a un enemigo distante, ¡o escaparte si 
estás en apuros! Usa ambas manos para 
dar puñetazos a izquierda o derecha. 
¡Separa los brazos! Algunos enemigos 
son tan rápidos que sólo puedes 
alcanzarlos con un Superpuñetazo. 

Terremoto
El Terremoto (Ground Shaker) no 
provoca mucho daño, pero echa hacia 
atrás a los enemigos. También puede 
hacer daño a enemigos particularmente 
fuertes. Salta y golpea el suelo con la 
mano al caer.

Rayo
El Rayo es muy útil para detener a 
los enemigos y freírlos antes de que 
se acerquen a ti. Levanta una mano 
y apunta al enemigo con la otra. 
¡Electrocútalo! Mantén la posición hasta 
que lo frías de todo.

Paro temporal
¿Que el combate va muy deprisa? 
¡Detén el tiempo!
Levanta las manos formando una v. 
Sigue así hasta que se active el Paro 
temporal.
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Capacidades adicionales GARANTÍA LIMITADA
Arco mágico
Usa el arco mágico para disparar a 
enemigos lejanos. Para activar el arco, 
extiende la mano con la que lo sujetas, 
y acerca la otra.
Pero recuerda no mover las dos 
manos a la vez, o estarías dando un 
Superpuñetazo.
Empieza a mover la flecha hacia 
atrás. Para apuntar, mueve las manos. 
Cuando hayas llevado la flecha hasta 
atrás del todo, se disparará. Para 
deshacerte del arco, baja las manos.

 

Volar 
Extiende los brazos para volar con el 
viento. Inclina el cuerpo para volar 
hacia los lados. ¡También puedes luchar 
en el aire! Prueba a dar patadas y 
Superpuñetazos.

Piedras místicas
Estas piedras místicas poseen poderes 
especiales o incrementan tu salud. 
Destrózalas y sácales partido.

Ignition Entertainment Ltd. garantiza al comprador consumidor original 
que el medio en el que se registra este programa está libre de defectos 
en materiales y mano de obra durante un período de 90 días desde la 
fecha de compra. Si se produce un defecto cubierto por esta garantía 
limitada durante este período de garantía de 90 días, se reemplazará el 
producto defectuoso de forma gratuita. Favor de conservar el original 
o una fotocopia del recibo de venta fechado para establecer la fecha de 
compra de reemplazo en garantía. Para el reemplazo, devolver el producto, 
con su embalaje original y recibo, al minorista de lo cual originalmente fue 
comprado el software. En caso de que no se puede obtener un reemplazo 
de la minorista, póngase en contacto con ignición Entertainment Ltd. para 
obtener apoyo a support@utvignition.com. Esta garantía no se aplica al 
desgaste normal. Esta garantía no será aplicable y será nula si el defecto 
del producto de software de ignición Entertainment Ltd. ha surgido a 
través de abuso, uso irrazonable, malos tratos o abandono. Esta garantía 
es en lugar de otras garantías y no otras representaciones o reclamaciones 
de cualquier naturaleza serán vinculante sobre o obliga Ignition 
Entertainment Ltd. Las garantías aplicables a este producto de software, 
incluidas las garantías de comerciabilidad e idoneidad para un propósito 
particular, se limitan a los noventa (90) días descritos anteriormente. En 
ningún caso será responsable Ignition Entertainment Ltd. de ningún daño 
especial, incidental o consecuente resultante de la posesión, uso o mal 
funcionamiento de este producto de software de Ignition Entertainment 
Ltd. Algunos Estados no permiten limitaciones en cuanto a la duración 
de una garantía implícita y/o exclusiones o limitaciones de daños 
incidentales o consecuentes, por lo que las limitaciones o exclusiones de 
responsabilidad anteriores pueden no aplicarse a usted. Esta garantía le 
otorga derechos específicos, y también puede tener otros derechos que 
varían de Estado a Estado.   

Asistencia técnica
Envíe por correo electrónico por favor support@utvignition.com para 
obtener soporte técnico.

KUNG FU – HIGH IMPACT © 2011 Virtual Air Guitar Company Oy. Publicado por 
Ignition Entertainment Ltd. bajo licencia de Leader Spa – Black Bean. Black Bean es 
una marca comercial registrada de Leader S.p.a. Desarrollada por Virtual Air Guitar 
Company Oy. “KUNG FU – HIGH IMPACT” es una marca comercial de  Virtual Air 
Guitar Company Oy. Todos los derechos reservados.
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