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INTBOOUCCION

iPor fin: la ciudad! lvlANTlS ha llegado
hdsrd lè caprlal. pero no sabe a qurén acLrdrr
La gente no es muy âgradable, el régrmen hâ
degradado a las personas hâciéndoles perder
sus virtudes y âcenluando sus defectos.

MANTIS poco a poco va recuperando su
memoria, pero a pesar de ello no trefe
todavia las rdes cla.as; si tri lampoco las
tienes lralaremos de âyudarte un poco:

Los Korps no âyudan a la gente, mâs bien
adoptan una actitud intimidante y coaciiva,
pero en un momento dâdo, si vâs bien
provrsro pueden llegdr d echarte un capole
La resistencra también te ayudaré, por su
puesto, a ellos tambrén les inleresa acabar

Habré quien le proporcrone determinados
medros a cambro de algÛn tipo de favol] Judd
Studd, un enano proscnto y amârgado, vive
desde hâce muchos arios oculto y aislado. lo
cual le hâ llevado â desarrollar doble perso
nalidad



lambién podrés encontrar a alquien que te
dé inlormaciôn sobre el momenlo més indi-
cado para realizar tu atenlado. lodo eslo
unido a oùos personajes que te rrén tacilitando
diversas inlormaciones pâra que puedas con

INSTRUCCIONES DE CARGA 8 AITS

V€rsiones en cinta

Specirum: Tecleâr LOAD"" pulsar ENTER
y PLAY en el cassette.

MSX: Teclear RUN"CAS:" pulsâr RETURN
y PLAY en el cassette.

Amstrâd côssêtle: Pùlsa. simulténeamente
CONTROL + INTRO.

Amstrad disco: Teclear I TAPE, pulsâr
ENTTR y a connnuac,ôn presrondr srrulta-
neamenle coNTROL + INTRO

CBM 64:Pulsar simullâneamente SHIFT I

RUN/SIOP.

Versiones en disco
Spectrum +3i Seleccronâr la opci6n CAR

GADOR y pulsar INTRO

MSX| lntroducir el disco en la unidâd A y
pulsar RESETi la ejecuci6n se realizaré auto

Amstram: Teclear RUN'DlSC" y pulsar
RElIJRN



Te vas a adentrar en un avenlura grético-
conversacional muy dinâmrca en la que esta-
râs en conslânte peligro, serés âcosôdo y
perseguido duranle todo el desarrollo del
iuego. por tanlo, cuanlo menos movimientos
emple€s pâra superar cadê dificuhad, meior.

No le preocupes si te metes en un lio y se
acaba lâ âventura, va a ser muy cftlicjl que
esto no te suceda Pafa evitar tener que
volver a emp€zar desde el principio câda vez
que te malen procura ir grabando en cinla o
drsco con el comando SALVAR- cada
nueva situaciôn o dilicultad que superes.

Por lo general las djrecciones en que
ouedes movene sonr Sur {S), Norre 1N), Esre
(E), Oesre {O), Arriba (A) y Abajo IAB); se re
rnlorma de ellas en las descripciones de cada
panlalla, pero existen olras que no son tan
obvias y que lendr6s que ir avenguando
(ejemplos: ENTRA EN ÊL BAR, SAL DEL
GARAJE, CRUZA EL PUENTE, etc ).

Uiilrra la l69icà para salir de las sitLraciones
que se te plantean y no emplees la fuer2a
srno como Ûhrmo recurso o en momentos
muy complcados, lambién es convenienle en
âlgunas ocasrones ir apunlando lâs direccro
nes y calles que van apârecrendo duranle la
avenlura y que posrblemente habrâs de utrlzar



Tu personaie admite 6rdenes en modo
imperarivo (ejemplo: 8UCEA, ARRANCA Et.
COCHE.. )o en lenguaje lndro Jones". o seâ.
INFINITIVO lejemplo OUITAR ROPA, PULSAR
BOTON.).

Cuândo estés totalmenle estâncado v no
sepas qoé hacer prueba a examrnar algo o a

dialogar, lâmbién si te es posible es aconse_

iable que vayas conleccronando un mapa de
la avenlura. Atenci6n: observâ cuidadosa
mente lodos los mensajes que se imprimen
en la panlalla, puede haber dalos sLlper'
imporlânles que apârezcan inrcamenle una
vez (inlormâciôn, muebles.. ), conviene €xa
minar lodo lo que puedâs, lodos los objelos,
lugares y personales nuevos que te encuenves
y que aparezcan en las descripciones de
panlalla, los obielos son câsr srempr€ Ûlrles,
pero eJ(slen algunos que pueden compllcarte
la vida

Y sobre lodo recuerda que aunque qurzé al
principjo pueda no resullarle demasrado
amena e incluso llegue a aburrine nueslra
âventura, con el trempo, segÛn vaYâs aden
ùândote €n ella llegâràs a converlrrle en Lrn

COMANDOS UTILESi
SALVAR Salva la srluacrôn â crnla o drsco
CARGAR Carga la srruacrôn



INVENTARIO Facilita una lisla complela de
los objelos que lleva consigo MANTIS.

DESCRIPCION (OESC) o OESCRIBIF Vuelve
a aparecer en la pânrallâ lâ descflpcrôn

EXANTINAR Amplia deralles sobre un ob.
Jelo, mueble. lugar

lvlODO Hace desaparecer los gréficos de la
panlalla dejando espacro pâra el rerro Te-
cleando de nuevo MOOO vuelven â aparecer
los gréficos

SUICIDARSE Acabarâs con MANTIS y con

TALENTOS

MANTIS es una avenlura grâfrco conversa
cronal de RAVEN ADVENTUBES

Conceplo. diseôo, programacrôn y arte
RAVEN BROS BLUES (José Aragonés y Javier

Versrdn MSX Danre Diaz Sônudo
Porlada Luis Jover
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