HEREES (ESCEUE

Juego original de Javy Ferndndez para Amstrad
CPC 464, 664 0 6128.

INTRODUCCION:

Esta no es la tipica historia. No debemos rescatar a una
preciosa princesa encerrada en un gran castillo.
Es un cambio de guion, todo lo contrario.
En este caso somos “FRYO", un famoso personaje de
dibujos animados.
Nuestra mision consiste en rescatar a héroes de comics y
dibujos animados de nuestra infancia
atrapados entre rejas.




EL JUEGO:

En Héroes Rescue dispones de 3 vidas para
completar los 13 niveles que completan el juego repletos
de accion plataformera.

Durante la partida, podras recoger objetos en forma
de joyas para aumentar tu puntuacion. También encontrards
algln corazon que te premiard con una vida extra.

CONSEJOS:

sessnessecsssssene

Calcula muy bien la medida de tus saltos.
Detente un momento en cada nivel y estudia
los movimientos de tus enemigos, asi podras

esquivarlos mejor.

CONTROLES:
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Cara A: control por Joystick.
Cara B: control por teclado (0, P, Espacio).



ENEMIGOS:

En la mayoria de juegos de plataformas hay
enemigos, y este no es una excepeion.
Deberas esquivar todo tipo de personajes con tu
(nica arma, jsaltar!.
Deberas descubrirlos por ti mismo, algunos te sorprenderan.

Ten cuidado, algunos bloques del mapa te
pueden engadar y no ser lo que parecen, podrias caer en
trampas o directamente sobre un enemigo.

Version cinta teclear: RUN™ pulsar INTRO y PLAY
Version disco teclear: RUN"HEROES y pulsar INTRO
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