E s gibt 15 Bilder zu
enftdecken, jedes repra-
sentiert ein Level. Du er-
reichst das ndachste Level,
wenn entweder

1. 75 % der Bildfl&che frei-
gelegt sind, oder

2. adlle Buchstaben des Le-
vels eingefangen wurden,
oder

3. das Bonussymbol ,Tur” gefangen wurde.

Mitdem KRISTALLschneidest Du aus derleeren Bildoberfliche
Bildelemente heraus, die somit prompt entdeckt sind. Du
steuerst den Kristall mit dem Joystick. Ohne Firebutton be-
wegst Du Dich auf den Linien, die der Energiestrahl bisher ge-
zeichnet hat.Betdtigst Du den Firebutton, so kannst Du Dichin-
nerhalb der FiGche frei bewegen.

Mit der SHIFT-Taste kannst Du kurz pausieren.

Pro Prozent aufgedeckte Bildflche erhdist Du 10 Punkte mehr.

Irgendwelche BUCHSTABEN erscheinen kurzfristig auf der Bild-
flGche. Falls Du Elemente unter dem Buchstaben freilegst, be-
vor dieser wieder verschwindet, ist er gefangen. Mehrere er-
geben ein Wort, so daB Du in's ndchste Level kommst.

Dann sind da noch MONSTER, welche entwederam Rand der
Ausgrabungsstétte patroullieren, oder innerhalb derselben.
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Erstere beenden Dein Kristalleben mit einer Berthrung, zwei-
tere auch dann, wenn sie Deinen Energiestrahl kreuzen.

Freibewegliche BONUSSYMBOLE werden Dich erheitern. Da
wdre zum Beispiel das HERZ welches Dir ein weiteres kristalli-
nes Leben schenkt, wahrend das KREUZ aber fur ein Ableben
sorgt!

Eine UHR gibt Dir eine Galgenfrist und mit einer TUBE be-
kommst Du mehr Speed.

Drei verschiedene GELDSACKE erhdhen Dein Vermagen um
100, 200 oder 500 Punkte.

Die TURermoglicht Dirden vorzeitigen Abgang aus dem Level
und den Einstieg in’s ndchste.

Begegnet Dir schlieBlich ein FRAGEZEICHEN, so wird Dir das
Schicksal etwas aus den ganzen Symbolen auswdhlen. Natir-
lich ausschlieBlich der TUR.



I yal15images & décou-
vrir, chacune représente
un niveau. Tu parviens au ni-
veau supérieur si
1. 75% de I'image est dé-
couverte, ou
2. toutes les lettres du ni-
veau ont été capturées, ou
3. le symbole-bonus PORTE
a été capturé

Al'aide du cristal ‘fu découpes des morceaux d'images de la
surface vide, celles-ci sont, de cette fagon rapidement dé-
couvertes. Tu diriges le cristal avec la manette de comman-
de. Sans appuyer le bouton fire, fu te proménes sur les lignes
que le rayon énergétique a tracé jusqu’a présent. Si tu te sers
du bouton fire, tu peux te déplacer librement sur toute la sur-
face.

Avec latouche Shift, tu peux faire une courte pause.Tu obtiens
dix points de plus par pourcentage dimage découverte.

Des LETTRES quelcongues apparaissent pour une courte du-
rée sur l'image. Si tu réussis & découvrir des morceaux d'ima-
ges sous lalettre avant que celui-cine disparaisse & nouveau,
il est capturé. Plusieurs lettres forment un mot de sorte que tu
arrives au niveau suivant. La il y a encore des MONSTRES qui
patrouillent au bord ou & l'intérieur du terrain de fouilles.
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Les premiers mettent une fin & ton niveau cristal en les tou-
chant, les autres méme §'ils croisent ton rayon energétique.

Les symboles de bonus qui se déplacent librement vont te ra-
vir.C'est parexemple le COEUR qui te fait cadeau d’'une autre
vie cristaline, fandis que la CROIX s‘occupe de ta mort.
Une montre te donne un quart d’heure de grace,avec unTU-
BE tu es plus rapide.

Trois sacs d'argent différents augmente ton pactole de 100,
200 ou 500 points. La PORTE te permet de sortir prématuré-
ment du niveau et de passer dans un autre.

Enfin, si tu rencontres un POINT D'INTERROGATION le sort dési-
gnera quelque chose parmi les différents symboles. Sauf la
PORTE naturellement.



