Etap 4

Gdy dogonisz porywaczy w Strefle Mroku, ojclec poda Ci haslo
uruchamiajgce zapalnlk czasowy bomby. Dalsze perypetie z
porywaczaml rozegrala si¢ w podziemiach metra. Tam tez musisz
przechytrzyc Thorna | Gactha, wykorzystujac przedmioty zebrane w
etaple drugim. Gdy to Ci sle uda, musisz krzyknaé¢ haslo wylaczajace
bombe.

W podziemiach znajdzilesz rozrzucone litery tego hasla. Musisz
zebrac je w odpowledniej kolejnosci tak, aby ulozyly sie w podany
przez ojca wyraz. Kazdy przedmiot, zebrany w etapie drugim, mozesz
wykorzysta¢ dwukrotnie. Powoduje on jednak znikniecie porywacza
tylko na krotkl czas, a szczurom nic nie moze zrobié, Wyboru broni
dokonuje si¢ za pomocs klawiszy funkcyjnych F1 - F3, natomiast
uZywasz |a za pomoca strzahu.

Poruszanie slg¢ po poziomach metra umozliwiajg Ci windy, do
ktérych wsiadasz przesuwajac joystick w przod, podezas, gdy drzwi
sa otwarte. Na zebranie liter masz okreslony czas, sygnalizowany na
wyswietlaczu bomby.

Jesll udalo Ci sl¢ uruchomi¢ zegar bomby, ostatnl etap gry
zakonczyl sle sukeesem: uratowale$ ojea, a Thorn | Gaeth zgineli.
Zostanie wysSwietlone haslo koficowe, ktére nalezy wysla¢ na adres:

bowea - MAF
Marszatkowska 28
00-639 Warszawa

Twdj kupon weZmlie udzial w losowaniu wielu cennych nagrod.
Szczegoly na afiszu konkursowym.

Jedynym ograniczeniem gry jest wymagane 1 MB RAM.
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Czes¢, to ja , Janik - miody Jan. Jestem bohaterem
filmu "Lowca - ostatnle starcie", ktéry 2z pewnoscia
obejrzates. Dzicki tej grze masz okazje wcielié sie w moja
postac | sprébowac swoich sit w mojej przygodzie. Zaczela
si¢ ona, gdy moj ojciec, w drodze do Londynu, zostat
porwany przez dwoch rzezimieszkow - Thorna | Gaetha.

W misjl tej rzeczywistoé¢ wymieszala sie z gra
komputerows, ktora dostalem od taty. Wszystkie porazki i
zwycigstwa Komputerowe majg wplyw na prawdziwe
wydarzenia, tak wiec w moich rekach lezy los Duzego Jana,

Etap 1

Plerwsze spotkanie z porywaczami nastapllo, gdy Parwina -
moja mama, przyjechala odebra¢ mnile ze szkoly. Wowczas Thorn |
Gaeth, cheac odzyskaé dyskletke, zaczeli gonié nas swolm
samochodem. Ponlewaz moja mama nie byla zorlentowana w
sytuacil, ja musialern przeja¢ klerownice w swoje rece. Doplero teraz
zobaczylem, Ze prowadzenle samochodu to nle taka latwa sprawa.
Dotychezas wydawalo ml sle, Zze wystarczy wcisnaé gaz | krecid
kierownics, jednak kierowanie samochodem to takie zmlana blegow |
hamulec.

W komputerowej symulacll zmiany biegéw dokonuje sie pray
pomocy joystick'a: w prawo nastepny bleg, w lewo - poprzedni.
Samochod porywaczy jest widoczny we wstecznym lusterku, a
odleglost od niego jest widoczna na desce rozdzielcze), wyswietlana w
kolorze zielonym. Gdy odleglosé bedzie rowna zero, oznacza to, ze
porywacze dogonill Cie | caly etap musisz powtoreyé.

Razde zderzenle z innym samochodem lub 2ze smiszczona
nawlerzchnla drogl powoduje uszkodzenle Twojego pojazdu. Gdy
niszezenia oslagng 100%, znaczy to, Ze Twoj samochod nie nadaje
sl¢ juz do dalszej ucleczkl. Zniszczenia, wyrazone procentowo, sag
wyswietlane na desce rozdzlelczej samochodu w kolorze niebleskim.
Aby uclec porywaczom, musisz dosta¢ sie w bezpleczne miejsce,
oddalone od startu o 1000 km. Odleglos¢ juz przejechana jest
widoczna na desce rozdzelcze] samochodu, wyswietlana jest w
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Etap 2

Gdy udalo Cl si¢ uclec porywaczom, znalazies si¢ z powrotem w
domu. Zdajac soble sprawe 2z pgrozacego Toble | Twojemu ojcu
niebezpieczenstwa, przygotowujesz sie do dalszych etapow gry. Aby
zakoficzy¢ zmagania z porywaczami, potrzebne Ci beda nastepujace
przedmioty: pistolet na wode, latarka, pojemnik z kapslami, néz lub
scyzoryk oraz bomby. Wszystkie te przedmioty sa schowane w Twolm
mieszkaniu. Ale ponfewaz Twoja mama szukala przed chwilg
grzebienia, nic nie lezy na swolm miejscu. Po mieszkaniu buszuja
takze Thorn | Gaeth, nadal prébujacy odebraé Ci dyskietke,

W grze komputerowe| klerujesz malg postacls Janika
poruszajaca sle po mieszkaniu, Przedmioty sg rozrzucone w trzech
pomieszezenlach: salonle, kuchnl | lazience, a Ty musisz je zebraé.
Zadanie to utrudniaja idacy krok w krok za Toba porywacze oraz
zlosliwe sprzety domowe. Postacla klerujesz za pomocs joystick'a, a
przedmioty zblerasz naciskajac strzal. Przejscle do nastepnego pokoju
ukarze si¢ doplero po zabraniu ostatniego przedmiotu z planszy.
Wszystko to musisz zroblé jak najszybclej, ponlewaz bezwzglednd
porywacze, czychajac na Twoj blad, clagle przetrzymujs Twolego ojca.

Etap 3

W czasie, gdy kenczysz zbleraé przedmioty, porywacze uclekajg
z ojcem do Strefy Mroku. Wyblegasz za nimi z domu 1 widzisz Ich w
odjezdzajacym samochodzie, Z pomocyg przychodzl Cl Dzidzia - Twoja
sgsladka 2z naprzechwka. Pozycza Ci swolg wyscigows motorynke, na
ktorej gonisz Thorna | Gaetha. Poscig w Strefle Mroku podobny jest
do etapu pierwszego, jednak tym razem to Ty gonisz zZloczyncow.
Musisz tego dokonaé, zanim wyjedziecle ze Strefy Mroku.

Licznik przejechanych kilometrow Jest wyswietlany na desce
rozdzielczej samochodu. Podobnie oznaczona jest odleglose, ktéra
dezieli Cle od uclekajacych. Jedyna réznica jest nlebieski kolor cyfr.
Wazystkle 2derzenla 2z przeszkodami zmnlejszaja sprawnoscé
motorynki { podobnie jak w etaple plerwszym, gdy dojda do 100% -
zmusza Cie do powtorzenla etapu.



