GAUNTLET*™ III
QUICKSTART

GETTING STARTED

CBM 64/128 CASSETTE

I'ress SHIFT and RUN/STOP kevs topether, P'ress PLAY on the ciassette
reconder and tollow screen prompis.

CBM 64/128 DISK

Tyvpe LOAD™" 8,1 and press RETURN. The gamie will foad and run
autormatically, tollow soreen prompis

SPECTRUM 128K

Mlace Cassette/ Dhek i Computer, switch on then press ENTER

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC CASSETTE

Mrems the CTRL and small ENTER kevs together. Pross PLAY on the cassette
recorder

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC DISK
Tyvpe RUN"DISK and press ENTER, The game will load and rup automatically

AMIGAI/ATARI ST

insert disk and turn on computer. The game will now load and run
automatically

COPY PROTECTION (ATARI 5T & AMIGA ONLY)

When vouw frest starl plaving and sometimes-al the boginming of o sechon of Hhe
e, vt will see o pacture of the code wheel which s included withim the
packaging of this ganmw

Cdn-sereen vou will sew bwordigits in the range 0-9, A-Z lollowied by nember in
the range 1-18, 10 wall look somethmge like this;

X-G-15

s

Lowate the first digit (in this case XD on the outer rimg of the wheel Now move
e smer wlvew] so that the secomd diait D Hhas case G s aligoed v er the
first Mo Lok onm the surtoce of the inner wheol tor o small wimdow labellod
with the third nomber in B seguenoe (in His case 130 Trsicde thie weimdoss s
will see a single digit in the ramge -9, AL which Vo shoubd By e om Bl
kevBoand of your computer. Be awiare that vou may be required 1o input mor
than ome digt.

CONTROLS

ST/AMIGA
Frovm oreidils =croien.
K1 Select oo plaver
| F2 Select two plavers

Changse e harieter vsing ovstck then pross fire when readh
I ¥aringe anm

I Pavrse saeme

[THELEY Rupeat last ms=ag

Lot |SEHET | Plaweer o 1 b

[k |SHITET

P'Laviier Do e

IESC Abort marme
[imstick 1 M"aver onwe
fosy stick £ - "l I

CHM b
Froum credits soroen
Firee Button |
Firee Dvatien il sl Do p].n T
C hange character usimg ovstiok then press tire when ready
[ himine came
ISPACE] - Pause garme
| RLIN ASTONY Ripeat Last mgssagy
Lett [SHHFT] Maver e magic
Right [SHIFT] Plaver two magic

serle b e plaver

IF1] Abort game (n pacse modes
| 1-3) Sownd CnAOF i paase moded
lowvstick 1 Flavwer o
stk Ll . ["lasaer B
SPECTRUM
All controls redetimable except the tollow .,
|BREAK] - Mause
[} . Qi U pawese mosded
|[ENTER] - Comtimue (i pause mode)
AMSTRAD
All comtrods redetimable except the lollowing,.
[ESC . ARTIEE
1] = Quiit (I pause mod
[ENTER] - Continue Un pavse modie)
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GAUNTLET*™ 111
INIZIO-VELOCE

PER INIZIARE

CBM 6d4/128 CASSETTA
Premi SHIFT ¢ RUNSTOP contemporancamente. Premi PLAY sul registratore
e seg i 1 sugzertments dello schermo

CBM 64/1258 DISCO
Batth LOAD"*".8,1 ¢ premi RETURN. 1 gioce si caricherd o scorrera
awlomativamente, segu | suggerimenti dello schermo

SPECTRUM 128K

Attt Iy Cassetty ) Disdo el © Ompler, sl endilo e prem) ENTER.

AMSTRAD CPC CASSETTA
et CTRL e il precolo ENTER contemporaneamenty. Premi PLAY sul
Tepistratore

AMSTRAD CPC DISCO
Batti RUN"DISK (DISCO) ¢ premm ENTER. 1] gioco 1 carichera ¢ scorrera
attomaticamente

AMIGAIATARIL ST

Inserisci 1 discoed acoendi i computer. 1 groco. ora, st cancher o scarmer
autlormaticamenhe

PROTEZIONE COPIA (SOLO SU ATARI ST E AMIGA),

Quando incomine o giocare e, qualche volta all'inizo di un livello del gioco,
viedran vna tustrazione con il codice della ruota ! quale ¢incluso nella
contezione del oo

Sl te schermo, Vedran due dbgitali tra 028 ¢ A= Sepaito, da un numero tra |
IR, Apparira, all mcirca, come in guesto csempnin

X-(-15
1

Coeron l prme dagitale Gin questo caso Xbsulianello esterne della raota, Chra
i L parte interna della ruota cosicchae il secondo digitale Gin guesto caso G
=t allineatersottodl prime. Ora cerca, sulla superfice mteria della raota, per una
prccola frnestrn chichetiata con, i socosssione, il berao numeno Gnoguesto caseo
135, Dlentro la prccola fimestea, dovrestt veders o singol digitale trn 09 ¢ A-Z2
che dovresti battere sully tastiera del toe compuiter, Far attenzione poer e Tiipse
b saph richiesto d iscrvere pacedi un disitale.

CONTROILLI
STAMIGA
3oy s Ivermn e tetals
(Flb - Selesiona un giocaton
g Selegona due gaowalon
Cambia persomaggeio isando il pwstic ko, guamdo sed pronto
Pt Faos

| IRIRE AT R W TR
" Capway in Pausa
LA ATLTLY [apeter iilbime messagsiis,
mrnistra (5L T Mhaigia Caocatore Lo
st ASEIET Maga Coocatore Phae

{FS0 ) L seita alal giom
Jigetivk | - Coponabumhe |
ik islin ool Cinacalinrge 2

CHRM 64
Wl bk s I obisd Fidusli
Frulsamtis i |
Proelsantee lavwiv il

e ] [ TRTR S TR AW TR AT
a0 (OO TRTA S (TSRS TRNRR Y R
Loamlaan USRI s i povetick o Pun, e IRTRIRY
|.|II.H'|1||.I'-||'I [Py

BT AT PR ] B TR

Pl AL FSITA LI N SAeb e dnn Pesg il LAY

CRLIMN ST
Sprstea 1SEPHET
I dsstra ISHIEFTS

Ripete Vultimo mcssagaiie
Mo Coocatore Lno
:"n'h'.:l-:iﬂ Lyt alion: j Hju

"l I ) l. s ila I.r-1| l.llill. Lh
i e bod o paiasa b
{3 SO A CCeso Spent
i et passa b
Illlll"-tl-l-'lﬁ | - Calimeatore |
Jowstick (1 Cadowcabore 2
SPECTRUM
Fratth & combritle some ridefinibily, cocetto n seguenti..,
IBREAK-PALUSAI] ["avisa
()] Cuit-Abbandonare
tin melodo paisa
tEMNTER? - Comitinua Hn melodo paisal
AMSTRAD
Tottd 7 combroll somo ridetomibill, eocetlo | seeuent.
(ESL) Mausa
(1 oA bbandonane
i metodo pausal
(ENTER) - Coomtimua Hin metodo pacisa
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GAUNTLET *™ III
DEMARRAGE RAPIDE

POUR COMMENCER

CBM 64/128 /CASSETTE

Appuyez en méme temps sur les touches SHIFT ¢f RUN/SSTOP. Appuver sur la
touche PLAY du magnétophone et suivez les incitations sur écran

CBM 64/128/DISQUETTE
Tapez LOAD™ B et appuves sur RETURN. Le jeu se chargera ot se mettra on
Teviiter ik lnhl”Ll”t‘l“l'f‘lt Sutbves les incitabions sur doeran

SPECTRLUM 128K

Placez la cassette/ disquette dans | ordinateur, allumez puis, appuyes sur
ENTER

AMSTRAD CPC / CASSETTE

Appuvez en meme temps sur la touche CTRL et [ petite touche ENTER.
ﬂppurrﬂ suf la toiiche PLAY du r|1,1].,;1'|.|~h1p|'|1 Til0

AMSTRAD CPC/ DISQUETTE

Tapes RUN"DISK ¢t appuyer sur ENTER. Le jeu se chargera et se metita en
FoeLalye |.'H.I1l.llIhItiLllh"IﬂL"Hl

AMIGA/ATARI 5T

Inseres L disquette of allumes Vordinateur, Le jeu se chargera ef se mettra en
roube automatigueimenl

PROTECTION CONTRE LA COPIE (ATARI 5T & AMIGA
SEULEMENT)

Cuand vous commuencerez a jouer ¢ partors au debut o une section du jeuw,
vous verres apparaitre le code de la roue incluse dans Pemballage de oe jew,
Sur Fécran, vous verrer deux caractores de 0.4 9 e de A-Z suivis d'un nombre
de 18 Cela nessemblera a ped pros b oela

X-0=15

¥

Localisez le premier caractire (dans ce cas X3 dans la partiv extérieurne de la
roue. Puis, deplacez la partie intérienre de la rowe de fagon a ce que le devsieme
caractere (dans ce cas G soit aligne sous le premier. Maintenant, cherchez sur la
roue interieure une petite fenétre dans laguelle est imsent le troisieme nembre
die by sequence (dans ce cas 151 A lintericur de la tenétre, vous verrez un chiflre
entre U et % ou une lettre éntre A o £ que vous devrez taper sur le clavier de
vkt ordinatinir, Attention, vous diveey paetl-etre entrer ]:'tluh d'un chiffre
CONTROLES
ST/AMIGA
A partir du generiguee...
[F1] - Chodsir un joueur
IF2] - Choisir deus joueurs
Changez de coractere en utilisant le jovstick puis appuves sur
few quand vous étes prid,
Pendant Ly partie
P : s
|HELI" ! Repete le dermier messoge
Caavviche [SHIFT]- Magtie du jouéur |
Prodte [SHIFT] - Mapie du joueur 2

[ESC] : Abandon du jeu
lowstick | - [overetir v
Jiwestick 1 - Jistiaar disiis

CBEM &4

A partir du génerigue..
Bouton Feu | Chaoisir un jotear
Homatom Foewr 0 C hoisir deux RT3
Changes les personnages en ublisant e jovstick puis appuyves sur
Feun qpuaned vous etes pret.

Pendant la partie...
IESPACEMENT] - Tause
IRLUN/STOP Repete le dermer muessage

Ciavche [SHIFT |- Magrie dujoueur |
Crewite |[SHIFT] - Magie du joueur 2
IF1] - Abandon du jeu ten mode pause)
|F3) - Avec SSans Effets Sonores
ten mode pause)
Jowshick | 2 Jowrenir un
Jowshick i) - fonenr deus
SPECTRUM
Tiomabe= fes touches de contride somt redetinissables saaf Tes stovantes,
|BREAK] - Patse
€] Chittler lon mode pase)
|[ENTER] - Comtimuer len mode pause
AMSTRAD
Torttes les towches de contrdde sont reditinissables sanf les suivantes
[ ESL - RSTTET
[1D] - Chaitter Len mode passe)
IENTER] . Continuer ten mode pause)
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GAUNTLET ™ III
LADEANWEISUNGEN

SO GEHTS LOS

Ce4/128 KASSETTE
Drucke die Tasten SHIFT und RUN/STOP glewchzeitig, Drucke die PLAY-Taste

dis Kassettenrecorders herunter, und betolge die Bildschirmhinwetse

Cod/128 DISKETTE
Ciab LOAD 8.1 ¢in und drucke RETURN. Das Spiel wird automatisch
geladen und gestartet. Belolge die Bildschirmhinweise.

SPECTRUM 128K

L die Kassette/ Diskette e, schalte den Computer an und dricke dann
ENTER.

SCHNEIDER/AMSTRAD CPC KASSETTE

Dvocke dic CTRL-Taste und die kleine ENTER-Taste glewchzeitip. Dann drocke
Jdie PLAY-Taste des Kassettenrecorders herunter

SCHNEIDER/AMSTRAD CPC DISKETTE
Gib RUN"DISK cin und drucke ENTER. Dias Spiel wird putomatisch geladen
und pestartet

AMIGA/ATARI ST
Lege div Diskette em und schalte den Computer an. Das Spiel wird automatisch
geladen und gestartet

KOPIERSCHUTZ (NUR ATARI ST & AMIGA)

Hast Du das Spiel neu gestartel, erschemt irgendwann zu Besggnn cimnes
Spielabschmitts das Bild der Codescheibe, div zusammen mit dem Programm
polivlent wird.
At dem Bildschirm siehst Du awen Zerchen awischen U und 9, A und 7, getolgt
voi emnet Zahl im Bereich von | bis 18 Das steht ungetabr so aus:

X-0-15

|

Finde nun das erste Zeichon Gm Beispiel das X) aut dem auBeren Ring der
Codescheibe. Nun verdrehe den inneren Ring solange, bis das 2welte Zeichen
thier das G unter dem ersten steht. Anschhieten suche auf der Flache der
imeren Scheibe nach dem kleinen Fenster, das mit der Zahl (im Beispiel 15)
pekennsvichne! is1. Im Fenster selbst findest Du nun ein einezelnes Zeichen im
Bervich von U9 und A-Z, das Du aber die Tastatur eingibst. Achite aber daraut,
dald P eventuell mebr als nur emn Jechen emgeben mulkst,

STEUERUNG
ST/IAMIGA
Im Credits-Bildschirm...
Fi - Emn Spieler
2 : #woi Spicler

Charaktore swerden mit dem Jovstick ausgesucht. Zur
Bestatigung Feuerknopt drocken

Wahrend dis "prl-\
i - Mausa:
HELDP - Letzte Meldung wiederholin
SHIFT links Magle Spivler 1
SHIFT rechis Magie Spicler 2

ESC . Sprel abbrechen
[iiy=tick 1 . "i|;11|.,"|l.'1‘ 1
lovwstick (1 . Sprieler 2
C 64 (125}
b Credits-Biddschirm
I-'L'Uh-rLﬂl.lp! [ Ein ."-i}'li-L'Iu.'r

Feuerknopl 1 Lwer Spicler
L haraktere werden mit dem Iq‘lj.'l-lirln. ausgesucht. Zur
Bestatigung Feuerknopt driscken
Wahrend dis '."l]'ﬂL"th.
Lewrtaste - Pivse
RLN/STOR Letzte Meldung wisderholen
SHIFT links Magie Spieler |
SHIFT rechis Magie Spieler 2

F1 : Spiel abbrechen (im Pavsenmodusi
F3 - Tonan/aus Om Pavsenmodus)
Jessistiok 1 - "'-piu!-.'r |
loy=tick il - Spicler 2

SPECTRUM

Alle Steuertunkionen lassen sich umdetimieren as auf:

BREAK ; "ot
(L} - Abbrechen Gm Pavsenniod us)
ENTER - Wettermachen (im Pausenmaodis)

SCHNEIDER/AMSTRAD

e Steuerfunktionen Lassen sich umdetinicren bis auat:

ESC - Mavse
& . Abbrechen tim Pausenmod s
ENTER - Weiterspiclen tim Fausenmodus)
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