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URUCHAMIANIE

Wi6z dyskietke do stacji Df0: i zresetuj komputer,
Podczas gry program bedzie prosit o wymiane dyskoéw,
jezeli masz dodatkowe stacje, program wykorzysta je.

FRIENDLY

Przenosi do ekranu wyboru druzyny.

LEAGUE

Pozwala na wyhér druzyn ktére bedziesz kontrolowat.
KNOCKOUT COMPETITION

Wybiera druzyny i ustawienie graczy podobnie jak w LEAGUE,

TOURNAMENT

Pozwala na wyhor kilku druzyn przez réznych graczy.
Gra odbywa sie na zasadzie turnieju.

~ OPTIONS (OPCJE)
MATCH LENGTH:

PITCH CONDITIONS:
FOULS:
PENALTIES:

CLOCK MODE:

JOYSTICK TYPE:

)R DRUZYNY

Ruch w gére lub w dét, FIRE zatwierdza wyhér.

Czas trwania meczu.
dostepne jest 3,5,10,20 & 45.

Wyhér warunkéw na hoisku.

Pozwala na wiaczenie/wytaczenie skutkéw faulowania przeciwnika
(petne / bez czerwonych lub z6ttych kartek bez fauli).
Pozwala na wyhor jednej z dwoch metod zakofniczenia meczu:

OFF: Mecz koniczy sie remisem.
ON: Nastepuje seria rzutéw karnych majacych rozstrzygnaé zwyciezce.

SUDDEN DEATH: Pierwszy gracz, ktéry strzeli gola w trakcie dogrywki
wygrywa spotkanie.

STOPPAGES: Czas sig zatrzymuje kiedy pitka jest poza gra
CONTINUOUS: Jedynie przerwa miedzy polowam

meczu.

»

Pozwala na okreslenie typu joysticka 1/2
przyciskowy lub 2 przyciskowy.



WYBOR FORMACIJI

Ruch w gore lub w dét, FIRE zatwierdza wyhoér.

MECZ

KONTROLA

W zaleznosci od zdefiniowanego typu joysticka:

1 przy&skowy joystick
Pojedyncze nacisnigcie FIRE - kiedy gracz jest w posiadaniu pitki,
- pozawala na podanie do najhlizszego zawodnika z druzyny.
Podwojne nacisniecie - Pozwala na nadanie pitce rotacji.
Rotacje sie nadaje poprzez przytrzymanie przycisku i wychylenie joysticka
w 2adang strone.
Potrojne nacisniecie - Pozwala na wykopanie pitki w giab hoiska,
jednak z niezhyt wielka doktadnoscia.
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2 przyciskowy joystick

Te same funkcje co wyzej oraz:

Podwojne klikniecie lewym przyciskiem - Podanie do tytu.
Podwojne klikniecie prawym przyciskiem - lob

RZUTY WOLNE Strzaly sie kontroluje tak jak w normalnej grze.

RZUTY KARNE Rzuty karne kontroluje sie tak jak
' w normalnej grze.

PRZERWA W trakcie przerwy grajacy ma mozliwosé
obejrzenia statystyki i zmiany formaciji.

KONIEC MECZU Na zakoriczenie meczy podawane sa statystyki
* dotyczace odbytej gry.

Naci$niecie fire pozwala na przejscie do gléwnego

~menu, lub rozegrapie nastepnego meczu. ‘

POMOC DLA
UZYTKOWNIKA

Jesli masz problemy z programem
TOTAL FOOTBALL, skontaktuj sie z firma
MIRAGE:

616-15-55
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