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LES JEUX DE CARTES

POUR CHAÊUN

Une règ1e dlr jeu dans .te menu dÈrouient

Delà4joureurr=,

Utitisation e:rcIr-rsive de 1a souriE:

cliqner à qautche pour .Lrn choj.;t
de rarte
c I i quer À droi te polrr pà.s=Êr-
1a main au _iouteur slrivant.

Fnssibi l itÉ de satlver- 1a parti.E ptrLtr
la reprendre enEltite.

LEs -iËl::ers perrlettent d'uti l iser
pIt-tsier-rr= carteE dans 1e rrrÉme tor-tr.

En rhnisiEEant ft vor-tE pouvex chânqer
ti:r-tt out partie dE vn= rarie;.

Une pratique Ludique des
transf ormati ons gÉotÉtri ques
aussi bien dans le plan que
dans l'espace.



PROBLEMES SUR L'ECHItrUIER

LES REINES
I1 EliiËte ÇI =i:ir-ttisn= pourr plarer les

hr-ri t r ei nÉE sanE qur 'el I es plri ssent Ee
prendre, üeci n'a pâE Été dÈm,:ntrÉ rnais
tror-rvé par recherche direrte.

Vor-ts pouve: avoi r 1eç FI =si r-tt i onE
à I 'Écren üLr sur i mpr i mante:

5ul r-rt i r:n li.lo 5Ë

(_! t_,t r_, i-t I r_! t_, (_.r

tr tt Ir tl tl tt tt I

tt tt rl I tl tt tr tl

içùüt:!ü(:iu âvgf
rl rl lr ll lt t! I rt 1611É

(j I (:! (:i ij U 0 (j reErÉ=entation
(_t t_, t_, (_! t_, I t_.l (_!

LE CAVALIER
üomrrent 1e ca.val i er peut-i I parcour i r

ias E4 ËÊ=es de i'ÉrhicLtier- sàn= EâEEer
delr:t i':iÊ pâr' 1a mÈrne caEe ?

uurttE pcutvêz 855à.riÉr de trnr-tvet- Ltne
sni Lrt i ün üLr avui r- rernlrrË à ltne
Eolr-tti ün rnêmori=Èe.
La recher-,:he directe eEt très lanqt:e. ".

LES TOURS
Le prnbl Èrne eEt tr'è= {ari Ie.
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UN PAVAEE: Le ehinois d'ESCHER

T.â'1ère étapel
Vous de=sinei un trait avec
cràyon ou rèqle

?ème Étape:
Ce trait est reproduit
delrn rotat i ons de 1Iü
-1Iü degrès

par
et

JÈrne étape:
L 'ensembl e est reprodr-ti t
f symÉtries par rapEort
dt-t trianqle équi latÉra1
à Ia base de cp moti.f

t
par

arur cntÉs
qlti est

4Ème êtace:
Une série de tran=.lations perrnet de
courvri r I e pi an et volrs obtenez la
jaquette de ce loqi.riel.
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LES RESEAUX DE SPHERES
A COLORER

ïi iaurt urtiliEer Lrn minimurn
de conleurrE di{{Èrente= et
';ans qLre deux =phères rel i Èes
par une ilèche soient de la
rlËrle coutl eutr.

lrot-rs pourver dÉ{inir iËË rêseâLril

de rnanière alÉatoire avetr
plutsj.eurs degrés de di++icr-rltÉ

à votre choi:r pot-rr le nombre de
EphÈres et leE Iiai=ons.

Vor-ts polrver 5âLrver ces réEeanil .

Le program{nr voLrs donnera urne
sol Ltt j. on mi ni mal e püLir votre rÉseau.



POUR LANCER:

A la mise sous tension
vous etes en EASIC

).))l READY.., .

Hettez 1a disquette CFH+
Tape: iCFl'l puis .::ENTERI

Le EPPI+ chargÉ voug avez
!.r,31 43.....

Tapez ÿ'IENU et TENTER)'

DANS LE I"IENU CHOISISSEZ
VOTRE FRO6RAI'II,IE.

FROGRAHI{ES ECRITS EN TUFEIO FASCAL
et utiIisant ERAFHIX ïOULEüX

** }4ENU§ DEËOULANTS
FENETRES D'ALERTE
TOUTES LES ENTREES AU JOYSTICP.: **

Sans joystick:
Touches de direction
+ ENTER

ËFC 61:8
tFC 464/664 + RAM 648: +CFIvl+


