


MANUEL FRANCAIS
BuiLDERLAND

Ce logiciel d'ancade-strarégie va enfin vous démonTren oue
'oniginalivé peur éTre associee A un passionnant “game play” !!

BUILDERLAND est un puzzle game, ob vous allez devoir
construire diffénents decons afin de permerTre au héros
d'avancen dans son periple. Lorsoue vous AUREZ TRavERSE
les & niveaux composés chacun de 20 tableaux diffénents,
vous affrontenez A La fin de chacun d'eux le maitre des liex,

| - OPTIONS DU MENU

START GAME : Pour déburer lo partie.
CREDITS : Pour augmenier ke nombre de parties.

PASSWORD : Pour enfrer au clavier un des & mofs de posse. En effef,
a la fin de chogue stage. un mof de passe est indiquée. Pour
accéder directement ou niveau ol vous vous &fes amété, tapez
voire mot de posse,

2

Il - OPTIONS AU CLAVIER

Pour Amiga e Arari ST

Pour lancer le jeu, insérer simplement la disquette dans lordinateur
et attendaz quil s2 charge.

F1 : Pause. Pour refirer la pause, appuyez sur e bouton TIR du joystick.
F3 : Mode 50 Hertz (pour obienir un &cran plus petit).

Fb : Mode 60 Herfz (pour obtenir un écran plus grand).

F8 : Garme Cver (pour abandonner ung partie).

F10 : Mode suicicle permetiant de perdre une vie.

Pour Amsimad CPC
Pour lancer le jeu, fapez au clavier RUN BUILD.
P : Pause. Pour refirer Io pause, appuyas sur le bouton TIR du joystick.
ESCAPE ; Garne Over (pour abandonner une partie).
S : Mode suicide permetiant de perdre une vie.

111 - COMMENT JOUER ?

BUILDERLAND se jous exclusivement au joystick.

Afin de parmetire au héros d'avancer dans le décor, il vous faut &
I'aide du curseur déplacer cerains lements.
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Pour déplacer un glément

- positionner le cursaur sur cet &lément de dacar,
- appuyer sur le bouton de TIR, puis daplacer le et 4l endroif 0ésirg,
reappuyer sur TIR.

Il est possible o aréfer le personnage en combinant la position TIR
du joystick fout en le maintenant dirigé vers la GAUCHE.

Pour le faire redémarrer, appuyez sur le bouton TIR du joystick four
en le maintenant dirigé vers la DROIE.

LES ELEMENTS :

Attention, seuls cerfains &lameanits peuvent &ire deplocas (ex : blog
de piere, ressort, escalier, bombe, efc ...).

A QUOI PEUVENT-ILS SERVIR ?

Exemples :

- Bloc de piere métaligue : une fais laché, il tombera
immadiaternent sur le sol, ef ainst il vous senvira
& combler das vices.

- Bloc de pieme en or : une fois 1aché, il restera &n ['air,
et qinsi vous permsttra de créer des ponts aériens.

- Bombe : elle vous permetira de faire explasar
cerfaing obstacles (rocher, ennemi, efc).

- Sur '&tolle tu te déplaceras...

LES BONUS

Le personnage peut avair 'oppartunite da ramasser sur son chemin
différents BONUS (ex : couteau, picche, argent, etc). lls offrent tous
des poinfs permettant d'augmenier volre score. Ceriains d'enire-
eux sont utiisables imméadiatement, alors gue d'aufres pourrant
vous senvir ulterieurament,

A QUOI PEUVENT-ILS SERVIR ?

Exemples ;

- Couteau ; pour fuer des ennemis,

-Fioche : pour creuser cerains &léments du decor.

- Pofion ; pour vaus rendre durant 15 secondss, invisible ou invincible.
Pour avoir la liste des bonus que le personnage a ramassé,
appuyez sur la barre espace de votre clavier, puis sélectionnez
avec le bouton TIR du joystick le bonus que vous désirez uliliser.

LES ENNEMIS

Sur son parcours, le personnage va &fre amené @ rencontrer
differents ennemis qui des qu'ils le verront I'attaguerant
directement (ex: chien, tatou, moustiqua, etc). Pour les éviter,
ufilisez certains objets strafégiquss.

IY - LES STAGES MONSTRES

Pour accéder aux stages monstres, vous devrez reconsinuire une petife
maisan blanche ety entrer, Votre buf sera alors de tuer le monstre,
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A I'cide du joystick dirigez le personnage. Vous devrez lui faire
prendre des flammes qui |'aideront @ augmenter son potentiel da ti.
Le TIR vous serf

- Détruire des blocs,

- Blessar le monstre,

- Pousser des blocs,
Vous pouvez également Ui faire prandre, en appuyant sur le
bouton TIR du joystick, des ballons rouges gui I'aiderant a sauter les
obstacles.
COMMENT TUER LE MONSTRE ?

Le monstre @ un pofentiel de vie de 8 crans (ou pastilles)
représantés sur le haut de 'écran,

- En ui firant dessus, ce quilui ote 1/4 de cran d'énergle,

- En lui faisant tomber das rochers sur la téte, ce qui lui fait
perdre 1ou 2 crans d'énergie.

Quand vous I'aurez fué, son coeur apparaitra. Prenez-le, ef ainsi
vous poumez uer le monstre final.

BUILDERLAND, un Nouveau Classique, des heures et des
heures de jeu...

@LORICIEL
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AT LAST, AN ARCADE-STRATEGY GAME WHICH PROYES THAT
ORIGINALITY ADDED TO A THRILLING “GAME PLAY" CAN
GIVE THE BEST RESULTS !!

BUILDERLAND 15 A PUZZLE GAME IN WHICH YOU MUST SET UP
DIFFERENT SCENARIOS WHERE THE HERO WILL TRAVEL DURING
HIS LONG JOURNEY. ONCE YOU HAYE GONE THROUGH THE 6
LEVELS, EACH ONE OF THEM MADE OF 20 DIFFERENT SCENARIOS,
YOU WILL CONFRONT THE MASTER OF THE PLACE AT THE END OF
EACH ONE OF THE & LEVELS.

I MENU OPTIONS

START GAME: To star playing.

CREDITS: Toincrease the number of games.

PASSWORD: To enter one of the & passwords by using the keyboard.
At the end of each stage, a possword is given to you, To have a

direct access to the level you stopped af, you just have to type
your passward,




Il KEYBOARD OPTIONS

AMIGA & ATARI ST:

To start the game, just insert the disk in the computer and wait for it
toload,

F1 : Pause, To stop the pause, press the fire button of your joyshick,
F§ ; 50 Hertz Mode (fo get a smaller screen).
Fb : 0 Heriz Mode (to get a larger screen).
F8 : Game Over (fo abandon a game).
F10 : Suicide Mode dllowing you to lose one life.
AMSTRAD CPC:
To start the game, fypa RUN "BUILD on your keyboard.
P: Pause. To stop the pauss, press the fire button of your joystick.
ESCAPE : Gamea Cvar (fo abandon a game).
§ : Suicide Mode allowing you to lose one life.

Il HOW TO PLAY

RUILDERLAMND s played exclusively with the joysfick.

To allow the hero fo progress in his setting, you must displace some
elements, this by using the cursor,

To displace an glement:
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- Position fhe cursor on the element
- Prass the fire button, then move the element fo the chosan spot
- Again, press the fire button.

It Is possible to stop the haro by moving the joystick to the LEFT while
prassing the FRE BUTTON.

To start him again, move the joystick ta the RIGHT while pressing the
FIRE BUTTON,

THE ELEMENTS :

Be careful, only some specific elements can be displaced (2.9,
stone block, spring, staircase, bomb...).

THEIR USEFUL PURPOSE :

Exomples:

- Metallic stone block: Once dropped, it will immediately fall
down on the ground, allowing you fo fill up the gaps.

- Golden stone block: Once dropped, it will stay in the air
allowing you fo build airlifts.

Bamb: Allows you to puiverize some obstacles (rock, enemy...)

THE BONUS :

The here may have the apportunity fo pick up different BONUSES on
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his way (2.g. knife, pick, money...).

They all give you paints thot will befter your score. Some can be
used right away., others will be of a better use lafer on,

THEIR USEFUL PURPOSE :

Examples:
- Knifie: Too kill enemies,
- Pick: To dig some of the elements of the sefting.
- Potion: To become invisible or invincible for 15 seconds.
To see the list of the bonuses the hero's picked up, press the space-

bar of your keyboard then, with the fire button of the joystick, you
can select the bonus you wish to use.

THE ENEMIES :

In his journay, fhe hero will mest different enemies (dog, armadilo,
masquito...) which will directly affack him as soon ¢s they see him,
To avoid them, use some of fhe useful objects.

IY THE MONSTER STAGES

To reach the stages of mansters, you must buid a litle white house
and enter it, There, your mission is to kil the monster. You must move
the hero by using the joystick. You must make him grab flomes that
will help him to increase his shooting potential.

A

SHOOTNG helps you o

Destroy blocks

-Wound the manster

-Push blocks
By pressing the fire buffon of the joystick you can alsc make fne
hero grakb red balloons that will halp him fo jump over obstacles.
HOW TO KILL THE MOMSTER :
The monster has a potential of life represented by & pastiles shown
at the top of the screen.

- Shooting af him deprives the monster of 1/4 of an energy
postile.

- Dropping rocks on his head deprives him of 1 or 2 energy
pastilles.

Once the manster is kiled, his heart appears an the screen.
Take it, this wiay you will easily kil the ultimate monster,

BUILDERLAND, A NEW CLASSIC, HOURS AND HOURS OF GAME...
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