ACTIVEZ VOTRE
PASS EN LIGNE®

~ Saisissez le code ci-dessus pour activer votre pass en ligne de
__ Bulletstorm”™ afin d’accéder a des contenus bonus comprenant des
 cartes additionnelles pour le mode Echo et une couleur de lasso uni‘q_ue'.'

¥ POUR ACTIVER VOTRE PASS EN LIGNE DE BULLETSTDRM

sélectionnez I'option de saisie de votre code sur Pécran du pass en Ilgne
puis suivez les instructions a I'écran.
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KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE et les logos Xbox sont des marques du
groupe Microsoft et sont utilisés sous licence de Microsoft.

PASS EN LIGNE

Voir I'arriere du manuel pour plus de détails.
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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation
Xbox 3607 ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations
importantes relatives a la santé et a la sécurité. Veillez a conserver tous les manuels
pour une utilisation future. Pour les manuels de console de remplacement et
d'accessoires, rendez-vous sur le site www.xbox.com/support.

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU
PAR VOTRE ENFANT

l. Précautions a prendre dans tous les cas pour |'utilisation d'un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee en modérant la luminosité de
votre ecran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Il. Avertissement sur ['épilepsie

| Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d'eépilepsie comportant, le cas
| échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations

| lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géomeétriques

| simples, d'eclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent

| a certains jeux video comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas

| d'antécédent medical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

| Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a

| I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
| votre médecin avant toute utilisation.

| Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs 4 leurs enfants lorsqu‘ils
| Jouent avec des jeux video. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes

i suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de
l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience,

| il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Qu'est-ce que le systeme PEGI ?

| Le systéme de classification par catégorie d'age PEGI a été concu pour éviter que

| les mineurs soient exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d‘age.

| VEUILLEZ NOTER qu'il n'indique pas le niveau de difficulté du jeu. Ce systéme de

| classification, comprenant deux parties, permet aux parents et aux personnes qui

| achetent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et approprié a I'dge du
| joueur. La premiére partie est une évaluation de I'age :-

| La seconde partie présente des icones décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu,
| il peut y avoir plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age refléte I'intensité
de ce contenu. Les descripteurs de contenu sont les suivants :-

Pour plus d'informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu
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RESTEZ DANS LA PARTIE
ET CREEZ UN COMPTE EA !

Créez un compte de membre EA et enregistrez ce jeu pour recevoir des codes et des
asttices de jeu. La création d'un compte de membre EA et I'enregistrement de ce jeu
sont faciles et rapides !

Rendez-vous sur ea.onlineregister.com et enregistrez-vous dés aujourd’hui !

WWW.BULLETSTORM.COM




Se déplacer
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INFORMATIONS SUR LA MISSIUN

PERSONNAGES

DEAD ECHO

Jadis, DEAD ECHO eétait I'escadron d’élite de la Cﬂnféﬁeratmn destﬁiame u{gmi hui, ce-n'est pit
qu'une bande de pirates de I'espace. Echougs sur une planéte peupiee {Eﬁ {iﬂﬁgﬂgﬁx .,:, il ot

a quitter ce lieu inhospitalier tout en se vengeant de 'lhomme qui i&ﬁﬁ trahis '

GRAYSON HUNT

Le leader impétueux de DEAD ECHO est un pitbull prét a bondir et a mnrd*ra pc:ur aﬁeiﬂdresﬁs
objectifs. Véritable machine a tuer, il abuse de alcool et de la débauche pour surmnmer fes« o
douloureux souvenirs qui le hantent, du temps ot il commettait des atrocités sous la ﬁouﬁe du
machiavélique général Sarrano. Pour avoir découvert la vérité sur le général, Grayson Hunt et ia&

membres de DEAD ECHO — dont son meilleur ami, Ishi Sato — sont contraints de prendre Ie farge.

lls ont volé un vaisseau confédére, le Spectre. Recherché dans toute la galaxie, Grayson n'a ﬂapms

d'autre choix pour survivre que de s'improviser pirate de I'espace avec ses compagnons d*mfﬂftﬂna, _;

Mais ce n'est vraiment pas |a vie dont il révait. Son image de chef militaire tmnlac&ble ne cesse de
s'écorner, Grayson préférant se complaire dans I'alcoolisme et fa brutalite. a

ISHI SATO

Homme d’honneur droit et lucide au combat, Ishi est un véritable stratége Issu d'une famille a#see 5
il & néanmoins tourné le dos & son héritage pour consacrer sa vie 4 la paix et A la justice, comme ie -
prﬂuua 50N angagement dans I'Unité centrale. Ishi est recruts par le général Sarrano en persnnne -

qui l'incorpore a DEAD ECHO, I'escadron d'élite de I'Unité centrale,

Fidéles a leur ami Grayson, gui a démasqué Sarrano, Ishi et les autres membres de DEAD ECHG
decident de le suivre dans une nouvelle existence, faite de pillages et de menus larcins, S'il
deésapprouve le comportement de ses compeéres a la détente et a la descente faciles, Ishi tente
neanmoins de faire entendre raison aux autres membres,




. ayantencon
D .___‘.__--:;.;.-.1:},;:-.maﬁr& inﬁﬂﬁtﬂﬁé‘ﬂﬁ la mine et du piége explosif.

. GENERAL VICTOR SARRANO

TRISHKA NOVAK
On sait peu de choses sur Trishka Novak. Sous ses airs guerriers et durs se cache une jeune fille
intelligente et a fleur de peau. D'un naturel inflexible, Trishka est le genre d’élément qu’on préfere

avoir dans son camp. Elle est tellement douée que Sarrano en a fait la téte de proue de son nouvel
escadron d’élite : FINAL ECHO.

DR WHIT OLIVER

Sorte de patriarche de I'éguipage du Spectre, il est celui qui répare les pots cassés aprés la bataille.

Originaire du Tennessee, Whit cache une intelligence et une education superieures sous son
apparente bonhomie. Il est d’ailleurs titulaire d'un doctorat et de deux Masters, En plus de veiller

a la sante de I'equipage, il est un excellent bricoleur et s'occupe de la maintenance du vaisseau,
Passé maitre dans ces deux domaines, Whit a développe une aptitude assez incroyable qui consiste
a remplacer en quelques minutes une jambe, un bras ou n'importe quel autre membre humain par
un substitut robotise.

Bien mains téte brilee que le reste de I'équipage, Whit doit souvent calmer les ardeurs de Grayson
et de Rell, et a frouve en Ishi un disciple aussi attentif que doué. Comme [ui, Whit subit plus sa
condition de pirate de I'espace qu'il ne |a souhaite,

RELL JULIAN

Rell n’a jamais été bon éleve, mais ¢’est une sacrée pointure en matiere d’explosifs. Ses talents sur
le champ de bataille ne passent pas inapercus auprées du géneral Sarrano, qui le recrute dans son
Unité tentrale. Si la passion de Rell pour la confection d'explosifs reste intacte, il elargit sa palette
au contact du général.

o Apres, adissaiutlun officielle de DEAD ECHO, Rell et Grayson deviennent compagnons de beuveries,
commun un gotit prononceé pour I alcﬂnl le sexe et la bagarre. Au combat, Rell demeure le

7 Assmffé de sang ot de pouvoir, ce tacticien aussi rustre que brillant aspire a imposer la loi martiale
dans toute 12 galaxie et ne recule devant rien pour y parvenir, Chef de file de I'Unité centrale de

- resolution, cunfederee {CGUH} il était autrefois considéré comme I'homme le plus puissant de tout

le systeme mtergalactmu& Il etait tellement impitoyable qgue la simple apparition de ses vaisseaux

suffisait & faire fmr sesadversa1ms les plus valeureux.

Ses hemimes de main ies plus ﬁangareux gtaient reunis sous le nom de DEAD ECHO. Grayson
* Hunt m&nalt cet ﬁscas:lmn El’élli‘ﬂ; qm uberss&ﬁ aveuglament aux ﬂrdras du genera! Sarrann

en un tamps rec;ard Eies memhres asrant remls en cause I autorité de Sarrano lors d'une mission,
ils sont {tésunnais les humm&s ies plus recherch&s de la galaxie.

ARMEMENT

FUSIL PACIFICATEUR

Le FP est un fusil d’assaut en dotation militaire standard. Sa grande précision a mi-distance en fait
une arme fres polyvalente. En mode chargé, il expulse un magasi:ﬁ de 100 munitions en une seule
explosion concentrée, capable d'exterminer plusneurs ennemis a la fois.

DEMEVBREUR

Aussi puissant que précis, ce pistolet de gros calibre s'illustre par un exceptionnel pouvoir d'arrét.
Sa capacité secondaire decoche une fusée éclairante qui propulse fa cible dans les airs avant
d’exploser. L'explosion embrase les ennemis pris dans la déflagration.

LACERATEUR

Cette arme de fabrication artisanale propulse un fléau ; deux grenades a forte charge reliées entre
elles par une chaine d'acier. Le fleau s'enroule autour de |2 cible et la neutralise totalement, Vous
n‘avez plus gu'a déclencher I'explosion a l'instant de votre choix. Vous pouvez ligoter des ennemis
ou des objets, puis les projeter dans des groupes d'ennemis d'un coup de pied avant de tout faire
exploser pour provoquer un vrai carnage. Chargez votre arme pour chauffer le fléau a blanc et le
transformer en veéritable rasoir, capable de découper vos ennemis.

PULVERISATEUR

Le Pulvérisateur est un fusil & pompe de fabrication artisanale, doté d’un mecanisme de recharge
a bascule. Et cerise sur le gateau : quatre canons pour quatre fois plus de sang ! A mi-distance,
I'impact projettera I'ennemi dans les airs, A plus courte purtee la cible sera pulvérisee, Utilisez

le tir charge du Pulvérisateur pour décocher un projectile a air chaud qui peut vaporiser plusieurs
cibles simultanément.

CHASSEUR DE TETE

Le Chasseur de téte est un fusil de sniper semi-automatique lourdement modifié qui délivre une
exceptionnelle puissance de feu a longue distance. Chague balle renferme un dispositif de guidage
radiocommande, qui vous permet de diriger le projectile et de contourner les obstacles jusqu'a la
cible. Son tir chargé décoche une munition e:{plaswe radiocommandée quii peut accrocher sa cible,

et I'emporter vers d’autres ennemis ou dans des pieges explosifs ol décienf;har Ia dEtDHEltlgﬁ .- ._ e

EVENTREUR

Cet imposant bazooka propulse des boulets explosifs r:.apabtes de ﬂﬂﬂﬂhﬂl‘ sur t{}ut&s les surfaces
idéal pour exploser les ennemis dissimulés. Les boulets peuueﬁt rebondir sur le. sal emlnaar iurs
de I'impact ou bien dans les airs. Le tir chargé de I'Eventreur estun I:mulet ﬁ:{aiusaf bondissant,
grace auquel vous pouvez réaliser un énorme carnage en le dzrlgeaﬂt i g un ﬂﬂup ﬁe p!Bﬁ ﬂué
I'aide du lasso. : SRS s

PERFORATEUR sy NG
Le Perforateur est un équipement industriel lourd reconverti en pmssante arrnﬁ é pmjec’ﬁles

Il expulse une foreuse automotrice & haute vélocité capable d’empaler des ennemis sur it impm‘te
quelle surface. Vous pouvez empaler plusieurs cibles avec une seule foreuse. En mode ﬂhargﬁ

il tire une foreuse propulsée qui suspend la cible dans les airs en attendant d'étre redirigée nu
bon vous semble.

MITRAILLEUSE _

La mitrailleuse est capable de tailler en pieces quasiment n’importe quel ennemi en une fraction

de seconde. Son enorme canon rotatif autorise une cadence de tir infernale mais mobilise beaucoup
d'énergie. Une fois la mitrailleuse dégainge, utilisez-la sans tarder car elle ne sera alimentée qu un
court moment.

JOUABILITE

OBJECTIFS

Dans Bulletstorm'™, vous devez remplir un certain nombre d'objectifs, ceux-ci s afﬁchant brievement
en haut & gauche de 'écran, Servez-vous de ces objectifs pour guider votre progression dans
Bulletstorm.




SKILLSHOTS

Chaque frag vous rapporte des points. Mais plus il est difficile ou stylé, plus vous empochez de points.
Les skillshots vous offrent des points bonus. Engrangez-en autant que possible pour pouvoir les dépenser
en armes et en optimisations. Le bonus rapporté par un skillshot est a la hauteur de sa difficulté.

Un skillshot basique, indiqué en bleu, est géneralement facile a réaliser. Un skillshot intermédiaire
s'affiche en jaune. Enfin, un skillshot avancé, souvent trés compliqué a maitriser, apparait en rouge.

BASE DE DONNEES SKILLSHOTS

Consultez la base de données skillshots du menu Skillshots pour de plus amples informations.
Les skillshots font partie intégrante du jeu et, si vous ne parvenez pas a les maftriser, vous ne ferez
pas de vieux 0s sur le champ de bataille. Consultez la base de données en cas de besoin.

COUP DE PIED ET GLISSADE

Attaquer I'ennemi physiquement est un bon moyen de preparer un skillshot ou de I'envoyer valser
dans I'environnement. Un coup de pied propulse I'ennemi en arriere au ralenti, ce qui vous laisse le
temps de mettre sur pied votre attaque suivante. La glissade, elle, vous permet de vous rapprocher
rapidement de votre proie quand lutilisation du lasso s'avére peu judicieuse.

LASSO

Le lasso vous permet d’agripper un ennemi a distance et de I'attirer vers vous. Une fois I'ennemi

a votre portée, il se retrouve suspendu en I'air pendant quelques instants. Profitez-en pour faire
usage de votre arme ou lancer une attaque de mélée. Le lasso peut méme vous aider a accomplir
des skillstiots Gﬁmpi&xes a activer des leviers, 4 dégager des obstacles ou & balancer des ennemis
d[ractemﬁnt dans. les pieges de I'environnement.

Graﬂﬂﬂﬂ‘ﬂ_ﬂﬁ; J 'ﬁﬁﬂints* VOUS pouvez optimiser votre lasso avec la fonction Sismolock. Le Sismolock

frapper e sol avec force. Les ennemis normaux sont violemment projetés dans les
- .-_.i_es a&uﬁ rSaires plus massifs sont assommés.

REMAHEUE 1 en multijoueur, la barre bleue affiche le temps de rechargement dés que vous
utliisez !e Iassn Sl

KiTS DE LARGAGE

Profitez l:iE ces calsses de ravitaillement militaire que vous croiserez sur votre route. Quand vous
apercevez un kit de largage, aftrapez-le a I'aide du lasso pour accéder au Largasin, a la base de
données skill shﬂts eft au}{ statlﬁthues

Largasin Sat

Le Largasin est i*endmi't tJu vﬁus pauuaz échanger vos skillpoints contre des munitions et des
optimisations, mais aussi deverrouiller les armes que vous avez gagnées. Une optimisation rend
votre arme pfus {iaﬂgm*ﬂﬂse ﬂb!EnEI des armes encore plus puissantes. Réussissez des skillshots
-~ de plus en plus improbables. Battez tous les records de points pour continuer & vous renforcer,
Revenez régulierement pour dénicher d'éventuelles nptimlsat ions.

Base de données skilishots
Consultez fa base de donnees skillshots du menu Skillshots peur de plus amples informations.

Stats du joueur
Consultez vos stats pour vérifier que vous tuez avec style !

|
\
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IMIENU PAUSE

Reprendre
Recommencer point de conirdle

Retournez a la partie en cours.

Reprenez le niveau en cours a partir du dernier
point de contrdle.

Recommencez I'ensemble du niveau actuel.
Modifiez les options de jeu,

Changez instantanement le niveau de difficulte.
Quittez la partie,

Recnmmenuer chapitre
ﬁp_tiuns
Modifier difficulté

Retourner au menu principal

" MENU PRINCIPAL

CAMPAGNE

Menu Solo
Continuer
Nouvelle partie
Sélection chapitre

ECHO

Si vous voulez vraiment aﬁpremer I'esprit de cﬂmpetmnn gjui plmﬁnte Buf{efsmﬂn rendsz vﬂus :
dans le menu Echo. Vous révez d'occuper la premuare piace du classement ou de puwérmﬂr ie scﬂre_ -
d unami? Le mnde Echo met vos talents a rude epreuve dans des segments cnurts, nﬂ uﬂus ﬁﬂﬁﬂf‘:’.:z";-}:ﬁr

Continuez Bulletstorm a partir d’ uaﬂ sauvﬂgarda pra::adente _
Lancez une nouvelle partre 7 7
Choisissez votre mission. .

style pour décrocher des tonnes de sklltpmnts Bouclez des niveaux ﬁcha puu‘r en dﬁverrﬁurl}&r'
de nouveaux.

MULTIJOUEUR

Si vous preferez la jouer collectif dans Buﬂetstnrm fmttez 'mus au mode multijoueur Anarﬂhte

a quatre joueurs. Soignez votre st_».fie pnur grimper au classement, achetez des u;&tlmzsatmns et -
réalisez des skillshots par équipe pour vous défaire des vagues d’ennemis et dominer chague
nouvelle carte ! Grace a un systéme de rang et d’expérience motivant, vous potirrez dﬁuerrnumer
des skins personnalisés qui feront baver vos amis. :

CONTENU TELECHARGEABLE

Sélectionnez CONTENU TELECHARGEABLE afin d’afficher ou d'acquérir plus de contenu
pour Bulletstorm.

OPTIONS

Sélectionnez OPTIONS dans le menu principal pour modifier les paramétres de jeu et consulter
les commandes.




IVIENU OPTIONS

Partie Choisissez d'activer ou non les sous-titres, I'aide a la visee,
et bien d’autres choses encore.

Commandes Modifiez le comportement de la position accroupie, activez
I'inversion de la vue, ajustez la sensibilité de [a manette ou
affichez la configuration des commandes.

Vidéo Modifiez les options visuelles.

Audio Ajustez le volume des effets sonores, de la musique et
des doublages.

Génerique Saluez les personnes qui ont travaille sur le jeu.

Choisissez I'emplacement ou vous souhaitez sauvegarder

Sélection périphérique ,
votre progression de Bulletstorm.

de stockage

Xbox LIVE =

Xbox LIVE® vous cunnecte a plus de jeux plus de fun P{]UF en savoir pius rendez-vous sur
www.xbox.com/live.

CBNNE)(IDN

Avant {ie ﬁﬂﬂ‘ﬁ]ll‘ utiilser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox 360 a une connexion

a Iarge b&'ﬂﬁe:ﬁu;hﬂut débit et vous inscrire pour devenir membre du service Xbox LIVE.

hox LIVE est disponible dans votre région et pour de plus amples renseignements sur

o "‘-"-"'r"-:"f'1a cﬂnhéxiﬁn aﬁéﬁwice Xbox LIVE, rendez-vous sur le site www.xbox.com/live/countries.

" CONTROLE PARENTAL

: _.':GES ﬂunts ﬁexthies et faciles d’utilisation permettent aux parents et aux tuteurs de décider a quels
" jeuxles je{mas joueurs peuvent accéder en fonction de la classification du contenu du jeu. Les

parents peuvent restreindre 'accés aux contenus classés pour adulte.

Approuvez qui et comment votre famille interagit avec les autres personnes en ligne sur le service
Xbox LIVE et fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus d'informations, rendez-vous sur le
1 31te WWW, xbox.nomffamiipsettmgs

'EBiTIﬂJTAHEAHD

ACCES AUX Fﬂucﬁaus E‘rfﬁu Aﬂ’x SERVICES EN LIGNE REQUIERT UN COMPTE Xbox

LIVE GOLD. LES CONTENUS DU PASSE EN LIGNE REQUIERENT DE VOUS ENREGISTRER VIA

LE NUMERO DE SERIE INCLUS AVEC LES VERSIONS BOITE. 'ENREGISTREMENT POUR LES
CONTENUS DU PASSE EN LIGNE EST LIMITE A UN COMPTE Xbox LIVE GOLD PAR NUMERO DE
SERIE, 'ENREGISTREMENT EST NON TRANSFERABLE ET LIVIITE A UNE SEULE UTILISATION.
DES NUMEROS DE SERIE ADDITIONNELS POUR LE PASSE EN LIGNE PEUVENT ETRE ACHETES.

EPIC EDITION

’ACCES AUX FONCTIONS ET/OU AUX SERVICES EN LIGNE REQUIERT UN COMPTE Xbox LIVE
GOLD. LES CONTENUS DU PASSE EN LIGNE ET DE L’EPIC EDITION (DONT L'ACCES A LA BETA)
REQUIERENT DE VOUS ENREGISTRER VIA LE NUMERO DE SERIE INCLUS AVEC LES VERSIONS
BOITE. UENREGISTREMENT POUR LES CONTENUS DU PASSE EN LIGNE ET DE L'EPIC EDITION
EST LIMITE A UN GOMPTE Xbox LIVE GOLD PAR NUMERO DE SERIE. 'ENREGISTREMENT

T e e R

EST NON TRANSFERABLE ET LIMITE A UNE SEULE UTILISATION. DES NUMEROS DE SERIE
ADDITIONNELS POUR LE PASSE EN LIGNE PEUVENT ETRE ACHETES. LES NUMEROS DE SERIE
ADDITIONNELS N’INCLUENT PAS D’ACCES A LA BETA NI AUX CONTENUS DE L’EPIC EDITION.

SALON MULTIJOUEUR

Jouer maintenant Rejoignez sans attendre une partie, nouvelle ou en cours,

en mode Anarchie.

Partie privée Créez une partie privee en mode Anarchie.

Liste d’amis Découvrez ce que font vos amis, invitez-les a vous rejoindre
ou participez a une partie en cours avec eux.
Caserne Consultez les classements et vos personnalisations.
ENNems et L R Tirs charges
restants restants

Sismatucks restantss

Progression de
I'équipe jusqu’au
score de vague
requis

Ami possedant
le score le plus
proche de votre
score actuel/
meilleur score

Score de la vague en
cours/Skillpoints actuels
entre les vagues

Indicateur de

- Jauge :Eie -Symphame
Symphonie sanglante S

~ sanglante -

ANARCHIE

Bufletstorm dispose d'un mode multijouedt coopératif en ligne baptise Anarchie. Dans celui-ci,
vous devez tuer des vagues d’ennemis avec style, si pnssmie de maniére collective. Realisez des
skillshots individuels et par équipe pour engranger un maximum de skillpmnts at Elﬁh'arrciuﬁier Ia
vague suivante,

Les possibilites de frags sont infinies, alors muitiphez les skillshots uniques ! Gertams ennemis vﬁus L
rapporteront plus de points si vous les tuez a I'aide d'un skillshot par équipe précis. Jusqu'a quatre
juueurs ﬂeuuent prendre part au carnage. N'oubliez pas que le travail d'équipe est toujours mieux
recompense gu'un skillshot individuel.

Le total de points que vous remportez lors de chaque round dépend de la complexité des skaiishnts =
que vous et vos coequipiers avez realises. Accumulez les skillpoints pour atteindre le score limite

qui déverrouille 1a vague suivante, mais utilisez-les aussi entre les rounds pour optimiser votre
personnage et son armement, ou pour faire le plein de munitions et de tir charge avant de repartir

au combat, Le mode Anarchie compte 20 rounds au total, mais 1a vraie question est la suivante :
avez-vous assez de talent et de tripes pour décrocher e meilleur score ?




SYMPHONIE SANGLANTE

I n'y a pas que les skillpoints qui récompensent vos plus beaux massacres. En mode Anarchie, une
jauge rouge se remplit, en bas a droite de I'écran. Lorsqu’elle est pleine, vous pouvez activer la
Symphonie sanglante. Un coup de pied ou de lasso provoque alors un véritable geyser ensanglantsé,
qui vous rapporte un maximum de points. Remplissez votre jauge et activez la Symphonie sanglante
atl moment opportun pour exploser votre score en méme temps que vos ennemis.

DEF!I PAR EQUIPE

Méme si vous survivez seul(e) a I'Anarchie, dites-vous que vous gagnerez plus de skillpoints avec
I'aide d'un coequipier. Les défis par équipe vous proposent de tuer un ennemi d'une maniere
specifigue, a plusieurs. Relevez le defi et vous engrangerez des tonnes de points. En cas d’échec,
vous devrez simplement tuer un autre ennemi. Repérez la lumiere bleue qui entoure la cible et lisez
le message qui apparait au-dessus de I'ennemi pour savoir ce qui vous est demande. Quand tous les
membres de I'équipe sont préts, synchronisez vos efforts pour récolter un maximum de skillpoints !

CASERNE

Jetez un eeil a votre classement ou a vos statistiques, et ajustez vos personnalisations a la caserne.
Vous pouvez aussi consulter votre progression en multijoueur, le niveau en cours, votre experience
actuelle et I'expérience necessaire pour passer a I'échelon supérieur. N'hésitez pas a changer les
animations, le casque, le skin, 1a couleur du lasso ou les bottes de votre personnage dans le menu

'Persrsnnallsatmn

MENU PAUSE

Retournez 4 la partie en cours.

: Examinez votre rang en ligne et celui de vos amis.
ﬂptitms s Ajustez le volume sonore et d’autres options.
Quittez la partie.

2 _ﬁetﬁiﬁiﬁér:ﬁu'ﬁamh_

GARAI\ITIE |

GAHANT IE LIMITEE

Electronic Arts garantit a i‘achﬂteur original de ce logiciel que le support sur lequel ce programme

informatigue est enregisire, est exempt de defaut tant dans les matériaux employés que dans

son exécution et ce pour une periode de quatre-vingt-dix (90) jours a compter de la date d'achat.
Electronic Arts accepte pour une période de guatre-vingt-dix jours de remplacer le logiciel
défectueux s'it est retourne a Electronic Arts a I'adresse mentionnée dans la rubrique « Retour aprés
la garantie », accompagné de la photocopie de la preuve d'achat indiguant la date de 'acquisition,
d’une description du defaut et de votre adresse.

Cette garantie est complete et n'affecte pas vos droits statutaires.

Cetle garantie n’est pas applicable aux logiciels qui sont vendus « en I'état », ni dans le cas ou le
defaut resulte d'un mésusage, d'une utilisation excessive ou d'un mauvais traitement (par exemple
apparition de rayures sur le support). Dans ces cas precis, les conditions d'échange seront les
memes que celles decrites pour le « Retour apres la garantie ».

RETOUR APRES LA GARANTIE

Pour faire remplacer tout support endommagé aprés expiration de la période de garantie,
dans la limite des stocks disponibles, envoyez celui-ci a 'adresse mentionnee ci-dessous :

Service Clients Electronic Arts, TSA 30211 — 13859 Aix-en-Provence Cedex 3
Joignez a votre envoi la photocopie de la preuve d'achat, une description du défaut, vos coordonnées

completes (adresse et numéro de téléphone) et un chéque ou un mandat de 15 € libelié a I'ordre
d’Electronic Arts.

Le tarif mentionné ci-dessus s'applique a la France métropolitaine et pourra faire 'objet de
modifications sans préavis.

ATTENTION : les frais d'expédition liés a I'envoi du jeu ou d'une partie du jeu & Electronic Arts
ne sont pas rembourseés, que ce soit durant la période de garantie ou apr_é_s son expiration.

o

SERVICE CLIENTS : NOUS
SOMMES LA POUR VOUS ADE_._R !

plus recentes pour nos jELI}{ en cllquam sur le lien situg dans la rubﬁqw& Aide, én"iign
Si les reponses données ne suffisent pas, posez directement votre questwn au Service Clients
grace au Formulaire de contact, situé Iuf aussi dans la rubrique « Aide technigie

Si vous n'avez pas de connexion Internet ou si vous souhaitez parler a urp’techm@rﬁn,
vous pouvez joindre notre Service Clients pour la France metmpﬂlltame aH

04 88 71 10 01 e
(numéro géographique non surtaxe)
du lundi au samedi de 09h00 4 20h00

Vous pouvez joindre notre Service Clients pour la Su;sae au;

ﬁgﬂl} 900 998
{GHF 1 .9 /min)
du lundi au samedi de !}Bhnn a mhﬁﬂ

REMARQGUE : ie Service Clients ne propose pas de codes ou solutions de jau
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