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Lieber Spielfreund,

Das Ihnen vorliegende Computerspiel "Das Haus” ist eine Wirt-
schafts-Simulation an dem eine bis vier Personen teilnehmen kon-
nen. Es war mein Ziel mit diesem Spiel sowohl Einsteiger in Wirt-
schafts-Simulationen als auch alte Strategiehasen dieses Genres an-
zusprechen. Fiir Einsteiger eine leicht zu erkennende Menue-
fiilhrung, fiir alte Hasen eine trickreiche Strategiefiihrung.

Eine detailierte Erklirung der Handhabung des Spieles eriibrigt
sich nach meiner Auffassung, da sie ohnehin von Niemandem ge-
lesen, oder wenn doch, dann miBverstanden wird. Deshalb knapp
und biindig: in der Kopfzeile eines jeden Bildes ist angezeigt, was
als néchstes getan werden kann.

Viel Vergniigen wiinscht [hnen der Autor

Giinter Stadthagen
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LADEN DES SPIELES UND STEUERUNG

Atari ST

Bitte die Diskette in Laufwerk A einlegen und den Rechner ein-
schalten. Das Programm startet automatisch. Die Steuerung er-
folgt mittels der Maus.

AMIGA

Bitte die Diskette in Laufwerk dfO einlegen und den Computer
anschalten. Das Programm startet dann automatisch. Die Steue-
rung erfolgt mittels der Maus.

IBM Kompatible

Starten Sie Ihren Computer mit DOS. Tippen Sie A: und dann
Enter. Geben Sie nun den auf der Original Diskette angegebenen
Ladebefehl ein und driicken ENTER. Das Programm wird nun la-
den. Die Steuerung erfolgt iiber die Tastatur mittels der CUR-
SORPFEILE.

Besitzer von Festplatten konnen eine Hardcopy mittels A: dann
ENTER gefolgt von INSTALL dann ENTER anlegen.

ZUM SPIEL

Jeder Teilnehmer erbt zu Beginn des Spieles ein Mietshaus auf ein-
em Grundstiick von 1000 gm.

In jedem Mietshaus stehen insgesamt 30 Wohnungen zur Verfii-
gung, von denen bereits 20 bewohnt werden.

Durch die eine oder andere Aktivitit des Vermieters ziehen neue
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Mieter einbzw. aus oder um. Es gilt also etwas zu tun, denn die
Konkurrenz schlift nicht.

Eigentlich hat das Spiel nur zwei Ziele zur Auswahl. Das Eine
wiire eine riesen Pleite. Das zweite (erstrebenswertere) Ziel ist es,
so gut zu agieren, um als Finanzgenie zu Hohrem berufen zu wer-
den.

Um erfolgreich zu sein, gilt es aber vorher einiges zu tun. Es ge-
niigt nicht nur ein guter Vermieter zu sein. Andere Geschifte, wie
zum Beispiel Spekulationen mit Land- oder Industrieanteilen, kon-
nen (miissen aber nicht) erhebliche Gewinne bewirken.

Vorsicht ist aber geboten. Wie im Oden taglichem Geschiftsleben
kann man jederzeit kleinere oder groBere Katastrophen erleben,
die hingenommen (was sonst) und gemeistert werden miissen.

Als kleine Entschiddigung fiir derartig bittere Erfahrungen gint es
aber auch viele, viele erfreuliche Uberraschungen, die die bosen
wieder vergessen machen.

Sollte der Weg zum Erfolg oder in den Abgrund zu steinig und
zeitaufwendig werden, besteht die Moglichkeit, den momentanen
Spielstand abzuspeichern.

Passwort

Von Fall zu Fall werden Sie aufgefordert, ein Passwort oder
Wortteil einzugeben. Bitte beachten Sie, daB die Eingabe des
Wortes oder Wortteiles in Kleinbuchstaben zu erfolgen hat.
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