


A AVERTISSE.MENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation
phérique pour obtenir toutes les
;an[e. et a la securité. Archivez correctement
retrouver facilement. Pour obtenir des manuels

Gw;ﬁﬂ?: ou appeler le service clientéle Garantie de bon fonctionnement du Jeu-Vidéo acheté Le présent Jeu-Vidéo dispose

g d'une garantie de bon fonctionnement conformément aux dispositions légales

nationals en vigueur dans le pays dans lequel il a été acquis, étant précise que cette
A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS- g pay q . P q

MEME OU PAR VOTRE ENFANT garantie ne saurait étre inferieure a 90 (quatre-vingt dix) jours suivant la date

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo d'acquisition dudit Jeu- Video (preuve d'achat a I'appui).
E\mez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

VOUS gue vous jouez dans une piéce bien éclairee en modérant la luminosite de

volre écran. 1/au Jeu-Vidéo acquis dans le but d’étre exploité a titre commercial ou
I.orsquu vous utilisez un je u’d(.o buhL(.pﬁNE' d'étre connecté él un écran, jouez a bonne

Il est entendu que la présente garantie ne s'applique pas :

professionnel (toute utilisation a de telles fins etant strictement interdite);
En cours d'utisaton, fates des pauses de dix 4 quinze minutes foutes les heures. 2/ si le disfonctionnement du Jeu-Vidéo résulte d'une mauvaise manipulation, d'un
. AYeﬂlssemEﬂt sur |'épilepsie accident ou d'un usage impropre du fait du consommateur.

o8 Le consommateur pourra adresser ses questions relatives a la présente garantie au
21;2;,’]‘;2’ 5L : ) &4 L . ': . i revendeur auprés duquel le Jeu-Vidéo a été acheté ou en s'adressant a la hot line
quwia certams ide ort s de I'editeur du Jeu-Video dans le pays d'acquisition du produit.&

Ce jeu pour console Xbox 360 ne
fonctionne qu’en mode PAL-60.
1 = ! Pour régler I'affichage en PAL-60 :
a vision, conlractmn dEa yeux ou 0
ntation, mouvement ntaire ou convulsion, perte mom: 1. Sélectionnez SVSI{EITIE dans I'Interface Xbox
er immédiatement de jouer et consulter un médecin. e : > .
2. Selectionnez Paramétres de |a console, puis appuyez sur €.
: 3. Sélectionnez Affichage, puis appuyez sur €
Qu'est-ce que le 5!"5*9'“9 PEGI ? . 4. Sélectionnez Paramétres PAL, puis appuyez sur @
= 5. Sélectionnez PAL-60, puis appuyez sur @.
6. Un message s'affiche et vous demande si vous souhaitez conserver ces nouveaux
parametres. Confirmez et appuyez sur @.

e
Remarquez que certains vieux modeles de teléviseurs ne prennent pas en charge le
mode PAL-60. En cas de doute, consultez le fabricant de votre télévision.
nu du jeu. Selon le jeu, il peut y
l'intensité de ce contenu. Les

Pour plus d'informations, rende s sur hitp://www.pegi.info et pegionline.eu




Téléchargez du cuntenu {bandas-annmcas films hwte définition, contenu de jeu
et jeux d'Arcade) sur le Marché Xbox LIVE. Envoyez et recevez des messages
vocaux et vidéo. Utilisez le service LIVE sur Xbox 360 et Windows®. Jouez, chattez
et téléchargez depuis votre ordinateur et votre Xbox 360. Le service LIVE, c'est
accéder depuis votre ordinateur et votre télévision & ce que vous voulez et aux
gens que vous connaissez. Connectez-vous et rejoignez la révolution !

Champiunnat

g Connexion

" CO00 MV o ot ; Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox 360
e e a une connexion a large bande ou haut débit et vous inscrire pour devenir membre
Moiy Peciey ) TR i R T du service Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans votre région et

. Comprendre P iy e pour de plus amples renseignements sur la connexion au service Xbox LIVE,

Cregrts i 4 rendez-vous sur le site www.xbox.com/live/countries.
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Controle Parenia
Ces outils faciles et souples d'utilisation permettent aux parents et aux
personnes responsables des enfants de décider a quels jeux vidéo les jeunes
joueurs peuvent accéder selon la classification du contenu. Et désormais, le
contrle parental Xbox LIVE et le contrdle parental Windows Vista fonctionnent
mieux ensemble. Vous pouvez restreindre I'acces aux contenus classés pour
adulte. Vous approuvez qui et comment votre famille interagit avec les autres
personnes en ligne sur le service LIVE. Et vous fixez une limite de temps de jeu
autorise. Pour davantage d'informations, veuillez consulter
www.xbox.com/familysettings.




Plusieurs modes de jeu sont accessibles depuis le menu principal. Cette
présente une bréve description de chacun de ces modes.

COURSE UNIQUE

Xbox Guide button

iAccetérer (i

Freiner )] o

Tourner a gauche stick analogique gauche La grille de départ est en vue. Juste le temps de régler quelques options et la course
 Tourner 2 droite stick analogique gauche sera lancée. Sélectionnez le m_rcun, la ca_tégor!e, la voiture et I'écurie pour accéder aux
| ; i paramétres de course. Une fois les derniers réglages effectués, vous vous retrouverez
‘Passer la vitesse superieure  touche @ sur la grille de départ. Attention, ici, pas d'entrainement ni de qualifications ou de
Retrograder touche @ warm-up obligatoires.

Changer de caméra @ En mode Course unique, vous pouvez personnaliser vos épreuves et choisir les
Regarder a gauche stick analogique droit sessions a activer et les régles & appliquer. Les paramétres disponibles dépendront du
I Regarder a droite stick analogique droit RS N 0 VB e cici,

‘Regarder dans le rétroviseur  touche @

I

Pause ]

Afficher les noms des joueurs  touche @

Afficher/masquer I'ATH m

REMARQUE : les commandes ci-dessus sont les commandes par défaut de la
manette Xbox 360. Vous pouvez modifier la configuration des
commandes en sélectionnant Configuration manette dans le menu

des Options. Pendant le chargement du circuit, des conseils de jeu et des infos sur le circuit sont

affichés a I'écran. Utilisez 4 = du bouton multidirectionnel pour les faire défiler.




ner 'ordre de départ d
& %reg!agfﬁ de la voiture et

neer la séance de qualifications depuis

et leurs temps sont également chronométrés. Il est interdit de prendre le
uit en sens inverse. Si vous quittez Ia piste pour prendre un raccourci, le tour ne
ra tout simplement pas comptabilisé, car il n'existe pas de pénalité de passage
aux stands pendant les qualifications.

Votre place sur la grille de départ dépend soit du résultat de la séance de
qualifications, soit de ce que vous avez parameétre,

En course, il est également interdit de prendre le circuit en sens inverse ou de quitter
la piste pour prendre un raccourci. Lorsque vous étes pris en faute, vous recevez un
avertissement. Aprés deux avertissements, vous étes pénalisé par un "passage aux
stands" qui vous fera perdre de précieuses secondes. Si vous avez écopé d'une
penalité de passage aux stands, mais que vous ne vous arrétez pas avant la fin de
la course, une pénalité fixe sera décomptée de votre temps. Aprés trois
avertissements, vous étes disqualifié. Si vous entrez dans les stands de maniére
dangereuse (trop vite ou en contrélant mal votre voiture), vous serez disqualifié sur-
le-champ.

Aux stands, vous pouvez faire le plein de carburant, réparer des piéces
endommagees, changer les pneus ou simplement vous acquitter d'une pénalité de
passage aux stands.

Lorsque vous franchissez la ligne d'arrivée aprés le dernier tour, I'écran de moniteur
de course s'affiche automatiquement.

ﬂ mmr ous incamez un pilote professionnel amené A travailler

%

réaliser-le meilleur temps
Pause. Pendant cette séance les voitures adverses sont présentes sur le:

y wde différentes ecunes. En tant que professionnel, vous allez gagner’bhl'
signer des contrats et tenter de mener votre carriére vers des sommets. N'
pas que grace & vos performances, vous pourrez gagner des crédits et en faire
gagner a votre écurie !

Une fois votre carriére lancée, les informations sur les objectifs accomplis, votre solde
de crédits et les voitures que vous avez débloguées sont affichés dans le menu du
mode Carriére lorsque vous sélectionnez Carriere.

Lorsque vous lancez le mode Carriere, vous devez tout d'abord passer des essais
pour une écurie afin de prouver vos compétences. Si vous avez le niveau requis par
I'écurie, vous pourrez signer un contrat avec elle. Ce contrat vous engage pour trois
courses. Les frais liés a ces courses sont a votre charge.

A mesure que vous progresserez dans le mode Carriére, vous serez amené a signer
avec d'autres écuries et vous débloquerez par la méme occasion les voitures
qu'elles utilisent. Lorsqu'une voiture est débloquée, vous pouvez I'utiliser dans tous
les modes de jeu. Lorsque vous débloquez une voiture d'une catégorie spécifique,
un championnat pour cette catégorie est également débloqué. Il existe de trés
nombreux contrats en mode Carriere, mais si vous étes vraiment performant, vous
n‘aurez pas besoin de passer par tous les contrats pour débloguer toutes les
voitures.

Courses

Les trois courses sont tout I'enjeu du contrat. Au cours de ces trois courses, vous
devez marquer au moins 18 points sur les 30 possibles pour remplir votre
engagement et gagner de I'argent. Un Professionnel gagnera plus d'argent qu'un
Semi-pro qui gagnera lui-méme plus qu'un Novice. Certains paramétres peuvent
étre modifiés avant chague course : Aides au pilotage, Qualifications, Boite de 4
vitesse et Trajectoire.

o (9
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rendre la place de ce
% fixé par I'écurie; A

faites ncore rrueux la

“f

En mode Multijoueur, vous pouvez affronter vos amis via le CABLE DE LIAISON ou L
affronter en ligne des joueurs du monde entier sur Xbox LIVE, Lorsque vous '
sélectionnez Multijoueur dans le menu principal, vous pouvez ensuite choisir entre l'
les options CABLE DE LIAISON et Xbox LIVE. Dans les deux cas, vous pourrez jouer
des parties avec classement et des matchmakings d'amis.

Partie personnalisée

Que vous ayez selectionne CABLE DE LIAISON ou Xbox LIVE dans le menu
Multijoueur, vous avez le choix entre Partie personnalisée et Partie rapide. Si vous &
sélectionnez Partie personnalisée, vous accéderez a la liste des parties disponibles.
Pour rejoindre une partie, il vous suffit de la selectionner dans la liste, & condition
que le nombre maximum de joueurs pour cette partie ne soit pas déja atteint.
Sélectionnez Partie rapide pour accéder directement a une session de jeu.

Créer partie

‘ Pour héberger votre propre partie, sélectionnez CABLE DE LIAISON ou Xbox LIVE
| dans le menu Multijoueur, puis Créer partie. Vous pourrez alors paramétrer votre
‘ session de jeu.

)

X ‘w‘nus razuignent Lorsque vous étes assez nombreux, Vous pouvez passel

e, il ne vous reste plus qu'a attendre que d'autres

suivante. Dans ce cas, aucun nouveau joueur ne pourra rejoindre la partia Vous
pouvez rejoindre une session de matchmaking d'amis en cours, mais si une course

est déja commencée, vous serez spectateur jusqu'au départ de la course suivante. - -

Matchmaking d'amis (CABLE DE LIAISON ou Xbox LIVE)

Les sessions s'enchainent. Chaque session consiste en un tour de qualification suivi d'une
course assez bréve. Vous pouvez rejoindre une session non classée en cours, mais si une
course est déja commencée, vous serez spectateur jusqu'au départ de la course suivante.

Parties avec classement (Xbox LIVE)

Les joueurs rejoignent tout d'abord une session "En attente d'autres joueurs", puis
lorsque le nombre de joueurs requis est atteint, les qualifications commencent. Une fois
|a course terminée, un nouveau processus s'enclenche et tous les joueurs a I'exception
de I'ndte sont remplacés. Les courses en ligne peuvent accueillir jusqu'a 12 joueurs.

ROTATION

Le mode Rotation est un mode de jeu hors ligne vous permettant d'affronter vos
amis ou de jouer en coopération avec eux. En mode Rotation, les joueurs ne jouent
pas tous simultanément, mais chacun a son tour.

Envie de connaitre la gloire ?

EnzDevil03
CLIVERIracs
moad
¥eSonibbbBEXRE

Xatob) MeIODIG

Tentez votre chance dans les Classements (requiert une connexion Internet) 1
Sélectionnez Classements dans le menu Multijoueur Xbox LIVE et essayez de vous
hisser au sommet.
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Participez a des courses dans le monde entier avec une seule et méme voiture. Lors
de chaque course, seuls les huit premiers marquent des points. Le pilote qui a
marqué le plus de points a la fin du championnat |'emporte.

Si vous avez activé les qualifications dans les paramétres de course, chaque
épreuve sera précédée d'une séance de qualifications. Vous pouvez recommencer
cette séance de qualifications depuis le menu Pause. Il est interdit de prendre le
circuit en sens inverse ou de quitter la piste pour prendre un raccourci. Si vous étes
disqualifié lors d'une épreuve, vous ne pourrez pas marquer de points. Toutefois,
vous avez la possibilité de recommencer une course. Si vous choisissez de quitter,
votre progression dans le championnat sera sauvegardee.
Remarque : vous ne pouvez participer qu'a un championnat a la fois. Si vous
commencez un nouveau championnat, votre progression dans le
championnat en cours sera perdue.

En mode Chrono, |'objectif est de realiser le meilleur temps au tour sur le circuit
sélectionné avec la voiture de votre choix. Lorsque vous franchissez la ligne d'arrivée
apres votre premier tour, un fantdme de votre voiture apparait et reproduit votre
performance du tour précédent. Ainsi, vous pouvez voir quelle trajectoire vous avez

Si vous le souhaitez, vous pouvez sauvegarder votre meilleur tour pour affro ter
fantome ultérieurement Lorsque vous souhaitez sauvegarder le tour que vous av
accompli, il vous suffit de retourner au menu du garage et de sélectionner
Sauvegarder fantome.

Remarque : il est interdit de prendre le circuit en sens inverse ou de quitter la piste g 4

pour prendre un raccourci. Si vous étes disqualifié lors d'un tour, il ne =

pourra pas y avoir de fantome pour ce tour.

Ce mode de jeu est idéal pour améliorer votre technique sur un circuit particulier avec
la voiture de votre choix. Apprenez a maitriser la meilleure trajectoire et familiarisez-
vous avec les points de freinage. Modifiez les réglages de la voiture pour trouver
I'équilibre qui vous convient le mieux. Dans ce mode, le temps est illimité, vous
pouvez donc vous entrainer sur un circuit aussi longtemps que vous le souhaitez.

Options de jeu
Ce menu contient toutes les options générales du jeu.
Options de commandes ’

Ces options concernent le comportement de la voiture (direction, sensibilité de
I'accelérateur, etc.).

Configuration manette

Vous avez le choix entre trois configurations des touches de la manette.
Options sonores

Pour régler le volume sonore.

Emplacement sauvegarde

Pour sélectionner un emplacement de sauvegarde.

Ici, vous pouvez regarder les replays gue vous avez enregistrés pour un tour ou une
course entiére. Les replays peuvent étre sauvegardés depuis le menu de fin de
Ccourse.




options générales du jeu.

Pilotes / Chrono

Cette option permet d'afficher les temps de référence des pilotes sur le circuit,
secteur par secteur, et leur meilleur temps au tour.

Moniteur de course

Vous pouvez accéder au moniteur de course lorsque vous étes disqualifié ou que vous
finissez la course. Il s'affiche également lorsque vous étes disqualifié ou que vous
franchissez la ligne d'arrivee aprés le dernier tour. Le moniteur de course vous permet
de suivre la voiture de n'importe quel adversaire et d'analyser sa course et ses
technigues de pilotage. :

2 e 1 - Changer I'angle de la
: caméra,

2 - Afficher en plein écran sans
aucune information.

3 - Masquer le tachymétre.
4 - Suivre une autre voiture.

Réglages de la voiture

Ce menu vous permet de modifier, sauvegarder et charger les réglages de votre
voiture. Les réglages de la voiture englobent plusieurs catégories. Sur |'écran de
chaque catégorie, seuls les paramétres fondamentaux sont visibles. Pour accéder
aux paramétres avancés, appuyez sur la touche €. Appuyez sur la touche € pour
modifier les options symétriguement ou séparément.

1. Indique votre position actuelle dans la course.

2. Affiche la mesure en temps réel de |'écart avec la voiture qui vous précéde et celle qui
vous suit.

3. Indique la direction du prochain virage et le rapport recommande pour prendre ce virage.
4. Indique le tour en cours et le nombre de tours restant.

5.Indique votre meilleur tour, votre temps au tour actuel et votre temps
intermédiaire en temps réel comparé & votre meilleur temps au tour de la session.

6. Le tachymeétre indique le nombre de tours moteurs de votre engin. Quand le
tachymetre devient jaune, vous devez vous préparer a passer au rapport
supérieur. Lorsqu'il commence & passer au rouge, votre moteur est presque au
maximum de ses capacités et lorsqu'il est entierement rouge, il ne peut plus
accélérer.

7. L'indicateur de rapport montre quel rapport est enclenché.

8. Les indicateurs d'aide au pilotage représentent les aides activées. Lorsqu'une
aide est utilisée pour corriger votre trajectoire, I'icone correspondante clignote.

9. L'indicateur de probleme mécanique s'affichera dés lors que votre voiture aura

o subi des dégéts.
" 10. Apparait lorsque |'option Drapeaux a eté activée dans les Réglages de course avanceés.

Le panneau des stands apparait chaque fois que vous franchissez la ligne d'arrivée
et vous indique votre position dans la course, I'écart qui vous sépare du leader et le
tour que vous entamez.

~ Lorsque la voiture du leader franchit la ligne d'arrivée, vous étes informé de
position des voitures suivantes.
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- THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOU -‘mﬂommun EXPRESS OR
~ IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 1ES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
' \RTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN
N OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION

OGRE

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND
ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

ODE
Open Dynamics Engine
Copyright © 2001-2004, Russell L. Smith. All rights reserved.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND
ANY EXPRESS OR IMPLIEDWARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE

: DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR

| ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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* AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION

1
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THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY BF#NY KIND, msssnn

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FORAPWLMPUHPOSEMDWWH IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN

WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE, 1
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